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INHOUD 3 
CHECK WAT ER DEZE MAAND IN DE PU STAAT 


NU NOG VETTER, SLICKER, WREDER, DOPER, STRAKKER, FRESHER... 


Mm DE REDACTIE 


JONGENS MEEDOEN!” 


JEROEN 
“HÈ, HÈ, EINDELIJK MAG 
ek — IK OOK MET DE GROTE 
5 
er 


ED 
« À “NEE SNOTNEUZEN, IK 


BEN NIET TE OUD VOOR 
DE VERNIEUWDE PU!” 


DRE 
Ben “MOOI PU'TJE NIET? OKÉ, 
eN mf PJ EN BORIS HEBBEN OOK 
À MEEGEHOLPEN.” 


BORIS 
“WAT IS IE DOPE HÈ? 
 #& AARDIG WERK, AL ZEG IK 
 ‘T ZELF. OKÉ OOK CREDS 


8 d | VOOR PJ EN DRE.” 


NIELS 

“HÉ MANNEN, VERGETEN 
WE ONZE EIGEN VORMGE- 
VERS NIET?!” 


JAN 

“TOEGEGEVEN: NIELS 

hi HEEFT EEUWIG LEVEN OP 
} WAARDIGE WIJZE OVER- 

sl GENOMEN.” 


dt 

“SHIT MAN, DIE NIEUWE 

s PUIS NET ZO STRAK ALS 
“MIJN AFGETRAINDE 
BODY.” 


SKATE 

“OOK IN DE NIEUWE PU 
BEN IK VAN DE PARTIJ. IK 
BEN IMMERS DE ENIGE 
MET VERSTAND VAN 
VOETBAL. “ 


SARA 

“IK VIND DIE NIEUWE PU 
EEN STUK BRAD PITTI- 
GER.” 


Nieuwe shit 


Het is waarschijnlijk niet nodig om het hier nog een keer te vermelden, maar 
Power Unlimited is gerestyled. Met de introductie van de PlayStation 2 en de 
aankondiging van nieuwe consoles als de Gamecube, Xbox en Game Boy Advan- 
ced, breekt een nieuw tijdperk aan. Tijd voor Power Unlimited om een ander 
jasje aan te trekken. Daarnaast hebben we de nieuwssectie aanzienlijk uitge- 
breid en een paar andere rubrieken geschrapt. 

Zo hebben we afscheid genomen van de Qwifz. Waarom? Omdat Power Unlimi- 
ted meer dan ooit een gamesblad moet zijn, waarin we alle ruimte gebruiken 
voor jouw en ons favoriete tijdverdrijf. Om diezelfde reden hebben we afscheid 
genomen van Screenshots, maar dit betekent niet dat jullie Sara niet meer te- 
rug zullen zien. Zodra er films verschijnen die met games te maken hebben — 
Tomb Raider en Final Fantasy om maar een paar voorbeelden te noemen — zal 
Sara weer van zich laten horen. 

Wie jullie na jarenlange trouwe dienst niet meer tegen zullen komen, zijn Ru- 
ben, Thomas en Bjgrn. Oplettende lezers zal het opgevallen zijn dat zij de laat- 
ste maanden vrijwel niet meer in Power Unlimited terug te vinden waren. Het 
lijkt misschien onvoorstelbaar, maar soms blijken andere dingen in het leven 
toch belangrijker te zijn dan schrijven voor PU. 

Een nieuwe plaats in het team is weggelegd voor Jeroen. Vanaf deze maand 
heeft hij een vaste plaats in de redactie. 

Uiteraard zijn we erg benieuwd wat jullie van Power Unlimited nieuwe stijl vin- 
den. We willen het dan ook graag horen, ongeacht of jullie naar aanleiding van 
dit nummer een abonnement voor het leven willen of juist niet weten hoe snel 
je van je abonnement af moet komen. De Yo! Post in het volgende nummer zal 
geheel hieraan gewijd zijn, dus laat van je horen via yopost@powerunlimited.nl 
of Power Unlimited, Yo! Post, postbus 1914, 2003 BA in Haarlem. 


Een jaar geleden waren we in 
Spanje en zagen dat Comman- 
dos 2 al een heel eind op weg 
was. Hebben die gasten sinds- 
dien een mega-siësta gehou- 
den of wat? Jan ging op onder- 
zoek uit. 


Je zult al gezien hebben dat vrijwel alles 
nieuw is aan de PU. Dat geldt ook voor Eeuwig 
Leven. Jan is vervangen door Niels en door de 
nieuwe pagina-indeling is er plaats voor bijna 
twee keer zoveel tips! 


7oOONALNIN 
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INHOUD 5 
CHECK WAT ER DEZE MAAND IN DE PU STAAT 


IN PU 4 2001 DE VOLGENDE RUBRIEKEN &S GAMES... 


P26 _ Diablo Il, Lord Of Terror 


De officiële Diablo Il expansion set 
belooft erg vet te worden. De be- 
doeling is dat ie deze zomer in de 
winkel ligt maar vertrouw de duivel 
nooit… 


P28 _ Evil Twin 


Als je dacht dat de game Alice aar- 
dig gestoord was, wacht dan maar 
tot je Evil Twin onder ogen krijgt.… 
Spannend, creepy en weird. 


P32 _ Operation Flashpoint 


Wat krijg je als je Team Fortress, 
Delta Force en een dope flightsim 
met elkaar mixt? 

Lees en geniet van vier pagina’s 
Operation Flashpoint. 


P41 _ Kengo 


Kengo, Master Of Bushido moest een 
frisse wind laten waaien door het 
beat ‘em up genre. 

Volgens Jeroen is het meer een 
stiekem, muf ruikend windje gewor- 
den. 


P50 _ Fate Of The Dragon 


Liefhebbers van Age Of Empires zul- 
len veel herkennen in (het overigens 
prachtige) Fate Of The Dragon, dat 
zich afspeelt in het oude China. 
Sambal op uw kloontje? 


P53 _ Undying 


Clive Barker's Undying is een game 
waarbij het je dun door de broek 
loopt. 

Jan is in ieder geval al dagen bezig 
de remsporen uit z'n boxershorts te 
wassen. 


P54 Black & White 


Black & White is een goddelijk spel. 
Als je dit jaar slechts één game 
koopt, laat het dan deze zijn. 

Jan is in ieder geval al dagen bezig 
het kwijl uit z'n shirts te wassen. 


Dragon's Lair 3D 
Evil Twin 


Conflict Zone 


Summoner 

Knockout Kings 2001 
Oni 

Supercross 

Pokémon Gold & Silver 
America 


Black & White 


Ford Racing 


Gift 


NHL National Hockey Night 


neen Se 


Mario Tennis 

LID WORDEN VAN DE PU? 
EEUWIG LEVEN 
HARDWARE 


En u er ae 


or maar kun je ook melk geven? 


6 YO!POST 


POWER UNLIMITED, YO!POST, POSTBUS 1914, 2003 BA HAARLEM 


DE REDACTIE HOUDT ZICH HET RECHT VOOR OM BRIEVEN NIET TE PLAATSEN OF IN TE KORTEN. PLAATSING BETEKEN 


CHEERS! 
Als trouwe abonnee zit ik in een 
zware crisisperiode. Ik zit nu name- 
lijk in Canada als een uitwisselings 
student. Dat is leuk voor je, zullen 
jullie zeggen maar niets is minder 
waar. Als je een hardcore Counter- 
strike gamer bent en dan opeens 
vier maanden niet meer kunt spelen 

(ook al had ik een laptop mee, pings 

van 200+ is gewoon Kwalitatief Ui- 
termate Teleurstellend, oftewel KUT) 
dan baal je nogal. Gelukkig stuurt 
mijn moeder elke maand trouw de 
PU naar me op dus dat verzacht het 

BE 
_Nu heb ik wel een leuke opdracht 

hier aan de uni. Ik moet namelijk 
een eigen ondernemingsplan schrij- 
ven en ik heb gekozen voor een ga- 
mestore. Kunnen jullie mij aan in- 
formatie helpen want jullie hebben 

al die connecties, toch? Ik hoef ei- 
genlijk alleen maar te weten hoeveel 
een gamestore verdient op elk spel 
dat ze verkopen en op accessoires 
(marges en shit). 

Ik dank jullie alvast voor jullie hulp 
en ik ga nu op jullie toasten in de 
bar met het wonderbaarlijke Cana- 
dese bier. 

Robin de Bruijn via Internet 


Volgens ons heb jij het helemaal niet 
zo zwaar! Proost! 


KOPEN? 

Ik zit al een tijdje te overwegen om 
een Dreamcast te kopen. Is dit han- 
dig om te doen als Sega de Dream- 
cast uit de handel haalt? En zo ja, 
waar kan ik hem dan het beste ko- 
pen want ik zit namelijk een beetje 
krap bij kas. 

Jasper Lok via Internet 


Tja, goeie vraag. Het blijft een goed 
apparaatje en als je nu twintig spel- 


len inslaat heb je voorlopig genoeg 
te doen. We verwachten dat hij over 
een jaartje niet meer in de winkels 
zal liggen en dan houdt het kwa ga- 
mes natuurlijk ook op. De prijs zal 
de komende tijd nog wel behoorlijk 
gaan zakken, maar je kunt natuurlijk 
ook de PowerSales goed in de gaten 
houden! 


@!S # # 

Ha, schrijvers van het beste tijd- 
schrift dat er is, (slijm, slijm) ik wil 
even vragen waarom jullie de Play- 
Station 2 haten. Het is echt verve- 
lend. Jullie zeiden bijvoorbeeld dat 
de PS2 geen goede launchtitels had, 
dat ze geen hoge scores haalden, 
maar dat komt omdat jullie SSX pas 
drie maanden na de release re- 
viewde!! Jullie ondeugende stouteri- 
ken! Ik heb net een film op mijn 
PS2 gekeken (ja, ja, ik heb er een 
haha) en morgen zal ik er fijn games 
op spelen. En die %#%”\ Xbox en 
Gamecube fans maar op hun @!$## 
console wachten. MOEHAHA 

En ik maar spelen, haha. Ik hoop 
dat Boris ook een PS2 heeft, want 
hem gun ik zo'n heilig ding. 

Nou, ik hoor wel weer van jullie als 
de volgende gamesbijbel uit is. 
Maikel Hensen via Internet 


Natuurlijk heeft Boris een PS2 en 
Dre ook en Niels en Ed... Daarom 
kunnen we er ook zo goed over oor- 
delen! 


GOED IDEE 

Hier weer eens een meeltje van een 
al bijna drie jaar trouw lezer van jul- 
lie blad. Allereerst wou ik jullie nog 
even bedanken voor de scanner die 
ik laatst heb gewonnen met dat bel- 
spel in de PU. Hij doet het geweldig. 
Ik had alleen nog een vraagje. Ik 
vind jullie blad top hoor, daar niet 


BON VAN DE MAAND 

Nieuwe PU, nieuwe prijzen. Met ingang van deze maand wint de schrijver 
van de Brief van de Maand geen stuurtje meer maar krijgt hij of zij een 
FreeRecord waardebon ter waarde van f 100,-. 


STUUR JE BRIEF NAAR: 


POWER UNLIMITED 
Yo!POST 

POSTBUS 1914 
2003 BA HAARLEM 


OF MAIL NAAR 


YOPOST@POWERUNLIMITED.NL 


van, maar ik vind dat er veel te wei- 
nig posters van games in staan. 
Kunnen jullie dat een beetje meer 
doen. Geef bijvoorbeeld elke (3) 
maand(en) een boekje uit met alle- 
maal posters van de recente coole 
games. 

Oké dat wou ik ff kwijt. Nou dag en 
nog veel succes met jullie blad. 
Adri van Beelen via Internet 


Beter idee: scan een leuk plaatje uit 
de PU en print hem op een A3-tje 
uit. Alsjeblieft, je poster! 


WEGGEGOOID? 

Ik heb pas Half-Life CounterStrike 
van iemand geleend, maar hij had 
de CD key weggegooid. Dus nu heb 
ik er niks aan. Ik heb al twee uur zit- 
ten internetten maar ik heb de CD 
key nog niet gevonden. Nu is mijn 
vraag, hebben jullie de key van Half- 
Life CounterStrike? Zo ja, stuur dan 
effe een mailtje. 

Rens van Oorschot via Internet 


Tuurlijk, en wij zijn onze naaktfoto's 

van Katja Schuurman en Pamela An- 
derson kwijtgeraakt. Kan iemand die 
ook ff opsturen? 


PU ARENA 

Vraagje: hebben jullie er ooit aan ge- 

dacht om eens een game te maken 

vanuit jullie eigen magazine? Nee 
dus, anders hadden jullie dat wel al 
gedaan… Voordat ik jullie een rede- 
lijk beeld kan geven hoe een game 

m.b.t. jullie magazine er uit zou ko- 

men te zien, zijn er eerst een aantal 

problemen. 

l: Je moet een 3D engine kunnen 
gebruiken, zonder rechten te hoe- 
ven betalen. 

2: lemand die een beetje thuis is in 
3D animatie om jullie op weg te 
helpen. 

Voor beide problemen heb ik de op- 

lossing: 

1: Gebruik Genesis 3D (freeware 
engine, maar je mag dan een 
game niet verkopen) 

2: Gebruik mij!!! Ja, dit wil ik dan 
best doen voor noppes. maar ik 
heb dan wel jullie hulp nodig. 

Ik ben begonnen met 2 projekten: 
1: PU Arena : soort Quake shoot'em 
up (met jullie in de hoofdrol). 

2: PU Kombat: je raadt het al… à la 
Mortal Kombat, maar dan met fi- 
guren zoals Angel, Spunky, Spice 
& Powerkid. 

Nu is het zo dat ik die miezerige fo- 

to's van jullie hoofd in jullie blad 

niet goed kan gebruiken. Ik wil dit 
heel graag doen voor jullie maar je 


weet wat ik nodig heb. Daarnaast 
doe ik dit non-profit want dit doe ik 
in mijn vrije tijd. Als een oude ga- 
mer die in de automatisering zit en * 
meer verstand van computers heeft 
en 3D animatie applicaties, kan ik 
deze zaken alleen in het weekend 
doen. 

Als jullie interesse hebben, laat het 
me weten een stuur jullie face/pics 
op per mail, of per post, en vergeet 
niet wat redelijke pics van powerkid, 
Angel, etc. dan kan ik ook daaraan 
beginnen. Als je een beetje iets wilt 
zien over wat voor soort kwaliteit ik 
het heb, download even http://sour- 
ceforge.net/projects/genesis3d/ van 
www.genesis3d.com. 

Robin van der Kuyl, Geertruidenberg 


Hmm, PU redactieleden op de korrel 
nemen lijkt ons wel wat! Oké, dit 
spreken we af, jij stuurt ons eerst de 
bèta's van PU Arena en PU Kombat 
(zonder onze gezichten), we laten 
Jan de boel testen en als alles oké 
is, krijg je van ons de foto's en zet- 
ten we als alles klaar is de games op 
PowerWeb. Deal? 


VERRADER 

De schoolbel gaat, ik loop naar huis, 
ga achter mijn computer zitten en 
start GTA2 op. Ik ga naar de looneys 
en krijg een job. Wat is hier zo bij- 
zonder aan vragen jullie je zeker af. 
Nou de job, de job was: Grap that 
PU!!! Ik denk what ta F..K hoe ken 
da? Nou ik loop het pijltje achterna 
kom ik bij een vent die een PU aan 
het lezen is. Nou ik schiet hem over- 
hoop, ik pak die PU, breng hem naar 


Kasper Mol, Heemstede 


Zeg druiloor, we schieten voortaan 
niet meer op mensen die de PU le- 
zen, begrepen! 


ALVAST BEDANKT 

Ik zou willen vragen of jullie in de 
hardwaretesten de LCD-schermen 
voor de PSOne zouden kunnen opne- 
men. Het is namelijk zo dat ik in de 
post van één dag al drie verschil- 
lende modellen heb gezien. Als jul- 
lie die spulletjes van rond de 6500 
Bfr. eens zouden testen dan zijn wij 
toch al iets wijzer voor we zo een be- 
drag uitgeven waar we later mis- 
schien dan spijt van zouden krijgen, 
omdat een ander schermpje iets be- 
ter blijkt. Ik denk wel dat vele ga- 
mers dit ook wensen. 

Het zou helemaal een feest zijn als 
jullie na het professionele advies mij 
zo'n stuurtje schenken dan kan ik 


… 


alles overal meenemen en racen 
waar ik wil. Alvast bedankt. 
Theyssens Daniel, Hoevenen, België 


Ken je die van die Belg die een 
stuurtje wilde? Die kreeg ‘m niet! 
Hahahahahahahahah… 


TRIEST 

Ik ben diep triest en dan heb ik het 
over de N64. Snik! Elke maand ver- 
heug ik mij erop dat er wat leuke 
N64 games in de PU staan, maar 
neem nou bijvoorbeeld een van de 
laatste nummers: Mickey's Speed- 
way USA. Ik raakte bijna in coma! 
Een verhaal dat nergens op slaat en 
moet er dan echt heel Duckstad aan 
te pas komen? Stuur dan liever die 
FBI of ME om die achterlijke Pluto 
te vinden. Een kloon van Mario 
Kart...snik! Dan nog Pokémon 
Puzzle League. We hebben het zo 
onderhand wel gehad met die Poké- 
shit. Nintendo ziet dat het slecht 
gaat en wil nog even wat geld verdie- 
nen. Tenslotte nog TWINE, geen top- 
per maar wel een leuke game. 

Ik had toch wat beters van Nintendo 
verwacht! Het is in het algemeen be- 
hoorlijk teleurstellend en driekwart 
van de games is ook nog eens voor 
kleuters. Snik! Natuurlijk heb je wel 
goede games als Zelda: Majora's 
Mask en Perfect Dark maar dan heb 
je het wel gehad. Nintendo geeft ge- 
woon te snel de moed op. Ik zou die 
lui van Nintendo wel wakker willen 
schudden, maar het is denk ik toch 
al te laat. 

Pierre Hooijmans, Waalre 


Hier op de redactie gedenken wij re- 
gelmatig de goeie ouwe tijd waarin 
er voor elk platform tientallen vette 
games per maand uitkwamen. Laten 
we hopen dat dat straks met alle 
nieuwe generatie consoles ook weer 
het geval wordt. 


VEELVRAAG 

Ik heb een klein vraagje: wanneer 
komt nu eindelijk het vervolg op 
Half-Life? Kijk, het is een mooi spel 
maar als je het al tig keer gespeeld 
hebt, gaat de lol er toch vanaf. Ik 
heb die monsters (of wat het ook 
mogen zijn) al 10.000 keer afge- 
maakt. Gelukkig heb ik Soldier of 
Fortune en daar ben ik nog wel even 
zoet mee. 

Even iets anders, ik ben al een paar 
jaar lid van jullie blad en het viel me 
op dat jullie dol zijn op slagroom- 
taarten en ik neem aan dat jullie 
daar natuurlijk het beste recept voor 
hebben. Zouden jullie dat me willen 


geven (kan ik mooi mijn moeder ver- 
rassen). 

Dat was het dan, o ja nog een ding: 
is Sarah (lekker ding!) nog vrijgezel 
en wat is haar e-mail adres? 

Jeroen van Gemert, Kerdriel 


Ik zal de belangrijkste van je drie 
vragen beantwoorden: bloem, boter, 
suiker, melk en slagroom ennuh, als 
ie klaar is, kom je effe langs om ‘m 
ons even te laten proeven hè? 


ZWARTE DOOD 

Wij vinden jullie blad heel tof! Al- 
leen mag Eeuwig Leven wel wat lan- 
ger. 

En voor iedereen die Power Rangers 
Lichtspeed Resque -of hoe je het 
ook maar schrijft- wil kopen, koop 
hem niet! Ik kan je vertellen, die 
game sucks als de zwarte dood!! Ga 
zo door met jullie gave blad. 

De Keldertjes via Internet 


Bedankt voor de tip! En wat betreft 
Eeuwig Leven, check het verdub- 
belde aantal codes in deze nieuwe, 
vette, gerestylde PU. 


N64 REVIEWS 

Hey PU, ik heb een vraag voor jullie. 
Waarom reviewen jullie Sin & 
Punishment niet voor de N64? Je 
moet ‘m wel importeren, maar als 
jullie je zorgen maken over dat alles 
Japans gaat zijn, hoeft dat niet meer 
want alles blijkt gewoon Engels. Het 
schijnt ook een van de beste N64 
spellen ooit te zijn. 

Verder heb ik nog een idee voor jul- 
lie: sinds er niet zoveel is te vertel- 
len over Nintendo, kunnen jullie 
oude spellen reviewen die jullie nog 
niet gereviewd hebben, zoals Opera- 
tion: Winback (de MGS voor de N64, 
alleen niet zo goed) en World Driver 
Championship (de GT voor de 64, 
maar deze is wel heel goed). 

Nu komt al het lof: JULLIE ZIJN DE 
BOM! 

Neillon Carmichael, Amsterdam 


Reviewen van oude games of games 
die hier niet verkrijgbaar zijn, daar 
kunnen we helaas niet aan begin- 
nen. Sterker nog, na jouw brief is 
dat helemaal niet meer nodig. 


BRUTAALTJE 

Hoi redactie, ik verveel me, willen 
jullie mij zo'n stuurtje opsturen voor 
de PC? 

Lars Springeling, Dinteloord 


Zijn ze in Dinteloord allemaal zo ge- 
stoord? 


SOLLICITATIE 

Ik ben 16 jaar en vind het werk wat 
jullie doen gewoon supergaaf. Ik wil 
daarom ook vragen hoe jullie aan dit 
werk komen en of jullie nog perso- 
neel kunnen gebruiken. Denk hier 
a.u.b. goed over na! 

Patrick via Internet 


Wij zijn het uiteraard helemaal met 
je eens, en zo ook vele andere le- 
zers. Je gaat op de stapel, bel ons 
niet, wij bellen jou! Maar eerst na- 
tuurlijk heeeeeel goed je best doen 
op school want dat hebben wij ook 
allemaal gedaan. 


GELUL 

Hallo PU-ers, hoe gaat het ermee? 

Met mij goed, behalve dat ik twee 

zeer ernstige vragen heb. Hier zijn 

ze: 

1. Is het de moeite waard om op de 
Xbox te wachten of moet ik maar 
genoegen nemen met de graphics 
van de PS2? 

2. Ik heb geruchten gehoord over de 
prijs van de Xbox games, deze lui- 
den dat de spellen zo'n 200 bal- 
len kosten per stuk. IS DIT 
WAAR? 

Flo via internet 


1. Dat weten we pas als we games 
op de Xbox hebben kunnen spe- 
len. 

2, Gelul, net als het gerucht dat de 
Xbox zelf maar vijftig piek zou 
kosten. 


YO!POST 7 


ONGEDULDIG 

ik moet iets vragen: zouden jullie 
met jullie voor deze wereld onge- 
kende wijsheid mij kunnen zeggen 
hoe het komt dat ik de laatste tijd 4 
of 5 dagen moet wachten (dus tot de 
24ste of 25ste) voor ik mijn nieuwe 
PU kan kopen? Ik weet wel wat jullie 
allemaal voor dit blaadje doen en ik 
heb veel respect voor jullie werk 
maar ik zou toch graag mijn PU op 
tijd hebben. 

Joris Jacobs, Vlaams-Brabant (B) 


De PU verschijnt dit jaar inderdaad 
wat later in de maand dan vorig jaar, 
maar hé, er blijft tussen elk nummer 
net zoveel tijd tussen zitten hoor! 


IN DE HOEK 

Ik ben Michael Schuuring en heb al 
heel veel brieven en meeltjes ge- 
stuurd en ik wou effe laten weten dat 
ik met die super leuke brieven zeker 
niet aas op de titel Brief van de 
Maand. Geef me gewoon een klein 
plaatsje tussen de andere zeikerds, 
ergens in de hoek of zo. Jullie gaan 
me toch niet vertellen dat er geen 
plaats is in de twee bladzijdes die 
jullie Yo!Post noemen. Ik heb zoals 
de meesten geen kritiek op jullie 
blad en dus vind ik maar dat je mij 
moet plaatsen op de plaats waar een 
of andere botte afkraker had gestaan. 
Michael Schuuring, Mijdrecht 


En nu niet zeiken dat je in een an- 
der hoekje wilde! 
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ONDER REDACTIE VAN J.J. 


B POWERSPY 


= MEDAL OF HONOUR ALLIED ASSAULT 


Dat er een PS2 versie van Medal Of 
Honour in de maak is, was te ver- 
wachten maar pas echt opgewonden 
werden we van de eerste beelden 
van de PC en Xbox versie. Moeder- 
tjelief, wat een feest. 


De eerste Medal Of Honour game 
scoorde nog geen topcijfer maar de 
Underground versie was een zeer 
strakke game. Nu is het altijd leuk 
om op Nazi's te knallen en waar de 
PC met dat doel Wolfenstein had, 
kreeg de PSX met Medal Of Honour 
z'n eigen ‘moffen-killer’. 

En er is goed nieuws want er komt 
opnieuw een deeltje bij: Medal Of 
Honour: Allied Assault moet eind 
2001 het licht zien, op zowel PC als 
Xbox. De makers zijn niemand min- 
der dan 2015 en DreamWorks, die 
laatste voortaan door het leven 
gaand als EA LA. 2015 heeft onder 
andere z'n sporen verdiend met het 
add-on pack van Sin; ervaring met 
coole shooters hebben die gasten 
dus wel. 


SAVING PRIVATE 
POWELL 

Als je denkt dat Medal Of Honour: 
Allied Assault een snelle poort is, 
kan ik je geruststellen; dat is niet 
het geval. Het spel gebruikt de naam 
en de licentie maar voor de rest is 
de game helemaal van scratch opge- 
bouwd en draait op de fonkelende 
Quake IIl—engine (en dat is te zien, 
kijk maar eens naar die screen- 
shots). 

De game speelt het verloop van WO 
Il zeer natuurgetrouw na waarbij de 
speler in de huid kruipt van luite- 
nant Mike Powell. Je moet aller- 
hande missies volbrengen waarna je 
steeds onderscheidingen krijgt. De 
hoogste onderscheiding is de Medal 
Of Honour. 

De missies zullen serieus en histo- 
risch verantwoord zijn. Er is zelfs al 
bekend dat je een heuse missie in 
Normandië moet spelen waarbij je 
het Noord-Franse strand moet be- 
stormen, net als in de opening van 
Saving Private Ryan. Ook interaktie 


B SHENMUE TE TRAAG? 


met tanks, jeeps, bunkers en slimmê 
vijanden alsmede super gedetailleer- 
der steden en omgevingen zullen de 
aktiefanaten en WO Il junkies ver- 
enigen. Helaas zul je nog wel enig 
geduld moeten hebben, de game zal 
pas eind dit jaar in de winkels lig- 
gen. 


m TOP 10 PC 


m TOP 10 NINTENDO 


m TOP 10 PLAYSTATION 


m TOP 10 PU 4 


In samenwerking met Dutch Interactive Charts © MultiMediaMarkt / -Mediate. 


OFFROAD RACEN OP DE PC = 


, Wie herinnert zich nog de twee 
pruimtabakvretende, knauwende boe- 
renpummels Leonard en Bubba van 


Redneck Rampage? Dit duo knalde in 
dat spel een hoop kippen en koeien 
aan gort. We denken dat het tweetal 
terugkeert in de game Off-Road Red- 
neck Racing want zover wij konden 
zien waren ze aanwezig op de screen- 
shots. 

De andere offroadracer van Ratbag 
Entertainment heet Leadfoot. De 
screenies mogen er alvast zijn. De le- 
vels worden enorm groot en variëren 
van uitgestrekte woestijnen tot sta- 
dions vol jumps en obstakels. 
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HET LAATSTE NIEUWS OP GAMESGEBIED 
ONDER REDACTIE VAN J.J. 


CRAZY TAXI EH 
Op PSse2e 


ledereen weet het zo'n beetje al, Sega 
leeft (gelukkig) voort als gamesprodu- 
cer en wat nog beter is, ze gaan ga- 
mes maken voor de PSX en PS2, voor 
de Nintendo en mogelijk ook voor de 
Xbox. Volgens Microsoft Nederland is 
er nog niet gepraat tussen beide par- 
en maar ze verwachten niet dat de 
jorme kennis en kunde van Sega 
ordt genegeerd. 
de wandelgangen fluistert men in- 
middels druk over welke games er nu 
recies zullen verschijnen. Zeer bin- 
enkort doen Sega en Sony alles offi- 
ieel uit de doeken. Wij houden je 
aarvan natuurlijk op de hoogte. Eén 
ing is echter zeker, Crazy Taxi 2 
komt naar de PS2. De game schijnt 
deze zomer al in Japan uit te komen, 
misschien zelfs al in april. Als dat 
laatste waar is, kun je gezien de korte 
produktietijd concluderen dat Sega al 
een flink tijdje geleden besloten heeft 
zich meer en meer als een gamespro- 
ducer te gaan profileren en ons dus al 
een tijd voor de gek heeft gehouden. 
Wat de datum echter ook mag zijn, 
de PS2 bezitters kunnen een game 
als CT @ wel gebruiken want als Sony 
ze zelf niet maakt, dan moet Sega het 
maar doen. 


p 
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NEWSFLASH EH 


Wed 
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PROFESSIONALS VOOR ges EN vens dez: 


Dal ie ar 5 


) OOST ZUID WES 


Bij de Geneeskundige Dienst van de Koninklijke Landmacht zit je niet vast aan trekkelijke extra’s. Zoals gratis leren voor een beroep ná je diensttijd en de 
één plek. Je richt noodhospitalen in en verzorgt het transport van zieken en mogelijkheid om gratis je rijbewijs te halen als je in Duitsland gaat werken. 
gewonden. In Nederland, maar ook in crisisgebieden ver weg. Verantwoordelijk Teken je voor 2%/, jaar, dan ligt er een premie van f6000,- voor je klaar. 
werk waarvoor je een goede conditie nodig hebt. Een pittige militaire training En die kan zelfs oplopen tot f30.000,- als je kiest voor 4°/, jaar Duitsland. 
maakt dan ook deel uit van je opleiding. Maar je profiteert ook van aan- Geïnteresseerd? Vul dan nu de bon in, of bel 0800 - 0124. www.landmacht.nl 


ws EE Bn oa 


JA, IK WIL GRAAG HET INFORMATIEPAKKET OVER MILITAIRE BANEN BĲ DE LANDMACHT. __ Geboortedatum: MN TT 
aam en vooraan: es 
AREN frege belen | 
Postcode: Zonder postzegel zenden aan: Koninklijke Landmacht, Antwoordnummer 300, 1300 VB Almere-Haven. 
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ONDER REDACTIE VAN J.J. 


B POWERSPY 


MDelta Force: Land Warrior heeft zijn eer- 
ste Commander in Chief en het is tot onze 
stomme verbazing niet Boris. Nick 
“=EM-DADEATH" Huynh, een 30-jarige 
hillbilly uit Indiana gaat met de eer strij- 
ken. Hij bracht al 400 uur door op de ser- 
ver van Novalogic. En dat haalt Boris niet. 
Hij moet immers af en toe ook nog een 
stukkie voor de PU tikken 
MVeel Spaanse en Zweedse winkel weige- 
ren Blade: Severance of Darkness. Het spel 
is in hun ogen ‘veel te ranzig’. Hebben wij 
hier soms een gekuiste versie gespeeld? 
B Twaalf grote gamespublishers, waaronder 
EA, Lucas Arts en Microsoft, gaan mensen 
die gekopieerde games aanbieden, aktief 
vervolgen en voor de rechter slepen. Als ze 
nu maar niet ons forum checken. 
MDe geruchten worden steeds sterker dat 
het team achter de PC-versie van The World 
Is Not Enough de boel flink aan het verklo 
ten is. Het team zou het al zo Bond hebben 
gemaakt, dat EA dreigt de boel te cancellen. 
Met 3DO gaat het momenteel niet echt 
florissant. Het bedrijf maakt zoveel verlies 
dat men officieel 20 % van de werknemers 
gaat ontslaan. In de wandelgangen wordt 
echter over 40% gesproken. Als dat nu de 
gasten zijn die verantwoordelijk waren voor 
de eindeloze reeks Army Men games, dan 
komt het vast wel weer goed. 
B Problemen voor Bill gates. Er blijkt in de 
VS een bedrijf te zijn met de naam Xbox 
technologies. De gasten worden compleet 
gestoord van al die kids die hun bedrijf bel- 
len voor nieuws over Microsoft's nieuwe 
console. Ze willen nu dat Bill de naam ver 
andert of anders gaan ze naar de recht 
bank. Zou Bill nu bang zijn? 
John Romero won de Amerikaanse verkie- 
zing “the Biggest Game Goof in the 
industrie” met overmacht. De wandelende 
shampoo-reklame pakte wederom de hoofd- 
prijs met Daikatana in de categorie Worst 
PC game of the year. De 2e plaats was voor 
de gehele Army Men serie. Andere bekende 
games waren Star Wars Force Commander 
op 4 en Messiah op 5 
Na de komst van Pokémon Chrystal, zijn 
we op de redactie druk aan het uitrekenen 
hoeveel kleuren het kleurenspectrum bevat 
Dan weten we tenminste wanneer Pikachu 
een keer opsodemietert 
MBaldur's Gate komt ook uit op de PS2 
Nog even en die toetsenbord en muis zijn 
niet meer voor de TV weg te branden 
MEen van Infogrames grotere titels van 
2001 is Desperado's, een cowboy RTS à la 
Commandos. Het spel krijgt waarschijnlijk 
een extra coole feature. Developer Spel 
bound Entertainment wil namelijk regel- 
matig nieuwe episodes van het spel gratis 
op het net zetten. Een ontwikkeling die wij 
van harte toejuichen. 


m GREATEST HITS VOOR DE PSX 


POWEF 


Als je dacht dat je Sony's eerste console op de schroothoop kon gooien, heb je 
het goed mis. Sony brengt een enorme reeks budgettitels voor de PSOne uit on- 
der de serienaam Greatest Hits. De games liggen voor een bedrag tussen de 

f 49,95 en f 59,95 in de winkel. De Greatest Hits herken je aan de groene 
strepen aan de zijkant van het doosje. 
300 


Sony 

1Xtreme (ESPN Ex- 
treme Games) 
eXtreme 

A Bug's Life 

Ape Escape 

Battle Arena Toshin- 
den 

Cool Boarders 2 
Cool Boarders 3 
Cool Boarders 4 
Crash Bandicoot 
Crash Bandicoot @ 
Crash Bandicoot 
Warped 

Crash Team Racing 
Final Fantasy VII 
Gran Turismo 

Gran Turismo @ 
Jet Moto 

Jet Moto 2 

NFL GameDay 

NFL GameDay '97 
NHL FaceOff 

NHL FaceOff '97 
Spyro the Dragon 
Spyro the Dragon @ 
Syphon Filter 
Tarzan 

Twisted Metal 
Twisted Metal 2 
World Tour 
Twisted Metal 3 
Twisted Metal 4 
Warhawk 


Army Men 3D 
Acclaim 

Alien Trilogy 
Jeremy McGrath 
WWF: Warzone 
WWF-Wrestlema- 
nia 

Accolade 

Test Drive 4 
Test Drive: Off Road 
Activision 
Asteroids 
Tenchu 

Tony Hawk 
Vigilante 8 

ASC 

Hardcore 4X4 
Capcom 
Resident Evil 2 
Resident Evil DC 
Eidos 

Fighting Force 
Legacy of Kain: Soul 
Reaver 

Tomb Raider 
Tomb Raider Il 
Tomb Raider Ill 
Electronic Arts 
Andretti Racing 
Jurassic Park 
Madden 98 
Medal of Honour 
Nascar 98 
Nascar 99 


Need for Speed 
Need for Speed |l 
Need for Speed III 
Need for Speed 
High Stakes 

NHL 98 

Road Rash 

Road Rash 3D 
Soviet Strike 
Tomorrow Never 
Dies 

Triple Play 98 
Fox 

Croc 

Die Hard Trilogy 
GT Interactive 
Abe's Oddysee 
Driver 

Hasbro 

Frogger 
Monopoly 

Wheel of Fortune 
Infogrames 

Test Drive 5 
Casper 

Loaded 

Jaleco 

Tetris Plus 
Konami 
Castlevania 
Metal Gear Solid 
Silent Hill 
Midway 

Doom 

Mortal Kombat 4 


Mortal Kombat 
Trilogy 

NFL Blitz 

NFL Blitz 2000 
Ready 2 Rumble 
Boxing 

Namco 

Air Combat 
Museum Vol 1 
Museum Vol 3 
Pac Man World 
Ridge Racer 
Soul Blade 
Tekken 

Tekken 2 

Tekken 3 
Natsume 

Reel Fishing 
Psygnosis 
Destruction Derby 
Destruction Derby 2 
Formula One 
Wipeout 
Southpeak 
Dukes of Hazzard 
Square EA 

Final Fantasy VIII 
Parasite Eve 
THQ 

Rugrats 

WCW Nitro 
WCW vs. the 
World 

Ubi Soft 

Rayman 


m BALDUR'S GATE DARK ALLIANCE 


Wij worden hier bij PU een beetje moe van 


al die gepoorte games. Ik bedoel, Rainbow 
Six op de Game Boy Color? Settlers IV op 
de Gamecube? Zucht. Waar gaat dat 


heen? 


Toen we echter lucht kregen van Baldur's 
Gate: Dark Alliance voor de PS2 waren we 
aangenaam verrast; eindelijk eens geen 


poort maar een compleet nieuwe game 
die weliswaar in de Dungeons & Dragons 
sfeer van Baldur's Gate past maar een 
compleet eigen gameplay heeft. 

De game is meer arcade en aktie georiën- 
teerd en laat je met een van drie voorbe- 
dachte karakters spelen. De human ran- 
ger, een elfin priestess en een koddige 


dwarven warrior. Het finetunen en zelf ont- 


werpen van je karakter zoals in de PC ver- 
sie is er dus niet bij. Ook zul je niet met 


een gezelschap op pad gaan en zal de na- 
druk veel minder liggen op het oplossen 


van queesten 


De hoofdmoot is duidelijk: in je eentje di- 
verse lokaties afspeuren naar hordes af te 
slachten monsters en bergen goud. Ar- 
cade hack and slash aktie dus. Voor de fa- 


natieke Baldur's Gate fans is dit misschien 


allemaal heiligschennis maar de eerste 


screenshots maken nieuwsgierig 


B RESIDENT 
EVIL ZERO 


Goed nieuws voor de Nintendo-fans. Re- 
sident Evil O, eigenlijk bedoeld voor de 
N64 en al speelbaar op de E3, is door- 
geschoven naar de Gamecube. 
Aangezien Nintendo de goede oude con- 
sole momenteel langzaam maar zeker 
laat doodbloeden, koos Capcom er voor 
de game optimaal te laten profiteren 
van de nieuwe krachtige hardware van 
de Gamecube, 

Deze keus heeft zo zijn voordelen voor 
de gamers; zo kunnen ze straks opti- 
maal en razendsnel switchen tussen hel- 
den Rebecca Chambers, een lid van het 
S.T.A.R.S team en Billy Coen, een ex- 
navy officier. Insiders die het spel al 
hebben gezien, weten te vertellen dat de 
graphics nog veel creepyer worden. De 
pics die je hier ziet, zijn overigens nog 
van de N64 versie. 

Resident Evil 0 begint in juli 1998, pre- 
cies één dag voordat het allereerste 
deel van Resident Evil begon. Een aantal 
bizzare moorden in de Aklay bergen 
schokt het rustige stadje Raccoon City. 
Zes leden van het S.T.A.R.S. (Special 
Tactics And Rescue Squad) Bravo Team 
(met Rebecca) krijgen de opdracht de 
moorden te onderzoeken. 

Vanuit een helikopter zien ze al snel dat 
een trein op mysterieuze wijze midden 
in het bos tot stilstand is gekomen en 
dat een van de wagons in brand staat. 
Kort daarna valt de heli stil en crasht in 
het bos. Het team besluit zich daarop te 
delen in twee groepjes. Het ene deel on- 
derzoekt de wagon en het andere deel, 
met Rebecca, de trein. Het spel be- 
gint 

Capcom hoopt Resident Evil Zero tege- 
lijk met de release van de Gamecube uit 
te brengen 


POWER UNLIMITED 
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De FIFA voetbalreeks is met afstand 
de meest gehate en tegelijk best ver- 
kochte footie-game ter wereld. We- 
reldwijd worden elk jaar weer tiental- 
len miljoenen dollars uitgegeven om 
bij te blijven met de FIFA-reeks (en 
de andere EA sportseries). En dat 
terwijl alle gamesmagazines het spel 
massaal afkeuren. Hoe komt dat 
nou? Is EA nu zo slim of zijn wij ga- 
mers zo dom. 


Als je kijkt hoeveel FIFA-games al- 
leen al tussen 1998 en begin 2001 
zijn uitgekomen, schrik je toch wel 
even: FIFA 98 ‘Road to the World- 
cup’, Worldcup 98, FIFA 99, FIFA 
2000, Euro 2000, FIFA 2001. 

Dat zijn zes games in een dikke drie 
jaar, plus een Engelse FA-versie en 
die zeven spellen hebben eerlijk ge- 
zegd weinig verbeteringen gebracht. 
lets betere graphics, meer clubs en 
nieuwe spelers maar een gameplay 
die sinds de ‘98 versie nauwelijks 
vooruit gegaan is. En de FIFA reeks 
is voorlopig nog niet ten einde ge- 
zien EA's contract met FIFPro dat tot 
2015 loopt. 


PC HEGEMONIE 

Wat is er dan zo speciaal aan de 
FIFA reeks dat iedereen deze spellen 
koopt? De voetbalforums mogen dan 
wel vol staan met gescheld op FIFA 
en lofuitingen aan ISS, maar elke 
FIFA-game staat steevast op num- 
mer 1. 

Het antwoord is tweeërlei. Allereerst 
heeft EA geen concurrentie op de 
RG 

Dat heeft overigens tegelijk kwalijke 
gevolgen voor diezelfde PC versies 
gehad. Is het iemand namelijk wel 


eens opgevallen hoe groot het ver- 
schil in graphics is tussen de PC 
versies van FIFA 2000 en 2001? 
Waren de spelers in de 2000 versie 
nog nauwelijks van elkaar te onder- 
scheiden, in de 2001-game kun je 
iedere voetballer er zo uit pikken. 
En dat terwijl de PC al jaren derge- 
lijke beelden kan produceren. 

Zie hier het bewijs dat EA Sports erg 
lui is en vooral console gericht 
werkt. Er moest blijkbaar eerst een 
krachtige console (PS2) uitkomen, 
voordat de PC versie aangepast 
werd. 


MARKETING 

Op de tweede plaats komt de marke- 
ting machine. EA blaast alle concur- 
renten weg met hun geoliede re- 
klame- en licentiemachine. Vette 
commercials op tv tijdens het EK en 


grote namen op de doos hielpen het 
spel bij de massa bekend te maken, 
en de ‘massa-gamer' kijkt vaak niet 
verder dan zijn neus lang is. Hij ziet 
het bekende FIFA-doosje liggen en 
koopt ‘m dus. En ach, het speelt 
best lekker toch … 

Toch weten we dat EA Sports best 
kan presteren want iedere keer als er 
een nieuw sportgenre veroverd moet 
worden, komen ze met een dijk van 
een game. Denk maar aan SSX en 
F1 2000; knallers die meteen de 
koppositie overnamen. 

Is de naam echter eenmaal geves- 
tigd, dan zakken ze meteen weer af 
naar het niveau van snelle sequels 
maken. Zie F1 Championship 2000, 
dat op de PC een ad-on voor full 
price was en op de PS2 slecht 
speelde. Dat doet dus vrezen voor 
SSX 2. 


FINAL FANTASY X m 


NEWSFLASH EH 


MEr komt een vervolg op Fly. Juist, Fly 2. 


Warcraft Il nieuws. Eerst waren het zes 
rassen, toen vijf rassen en nu zijn het er 
toch maar vier geworden. De al bekende 
vuur Demons worden een NPC ras waar de 
speler het met één van de andere vier ras- 
sen tegen op moet nemen. Over het on- 
langs aangekondigde vierde ras, de Dark 
Elves is nog weinig bekend. Overigens ko- 
men er nog andere NPC volken in Warcraft 
HI. 

Naast de PC en de PS2 versie komt er 
ook een mini-Oni game voor mobiele Wap- 
telefoons. Wappers wappen hiervoor naar 
http://wap.oni-game.com 

MEen bekende gamesite had onlangs een 
chat met het team van Thief II. Hierin 
kwam duidelijk naar voren dat multiplayer 
een onderdeel zal zijn van de game. Cool! 
Final Fantasy X voor de PS2 is vertraagd. 
De game zou nu al in Japan in de winkels 
moeten liggen maar is daar pas rond de zo- 
mer te krijgen. Dat betekent dat we in Eu- 
ropa er nog langer op moeten wachten. 
MOp de E3 dit jaar zullen 10 Xbox demo- 
games te spelen zijn. 

MB Naast Aerosmith, lron Maiden en KISS 
komt er nu ook een game van de bejaarde 
rocker Ozzy Osbourne. Platform onbekend. 
Als we de Nintendo Marketing Kalender 
mogen geloven komt de Gamecube iets la- 
ter in Japan uit. Nintendo Nederland wist 
niets van een vertraging van de release in 
Europa. 

MEA heeft officieel bekend gemaakt dat 
het games voor de Gamecube zal gaan ma- 
ken. 

Metal Gear Solid X voor de Xbox zal geen 
poort worden van Metal Gear Solid 2, maar 
een mix tussen deel 1 en 2. 

MEidos gaat als eerste in Engeland PSX- 
games voor minder dan 40 piek verkopen. 
Onder de naam Ricochet Range kunnen de 
Britten Legacy of Kain: Soul Reaver, Tomb 
Raider Il en Urban Chaos kopen. Plannen 
voor Nederland zijn er nog niet. 

Msonic zal binnenkort een eigen spel op 
de PSOne krijgen. 

MOntwikkelaar Kama werkt aan Rainbow 
Six: Take Down, een nieuwe Rainbow Six ti- 
tel met 26 nieuwe levels voor de Aziatische 
markt. Of het spel naar Europa komt is nog 
niet bekend. 

De Amerikaanse release van de GBA en 
dus waarschijnlijk ook de Europese release, 
zal vergezeld gaan van twee nieuwe Zelda 
GBC titels. Het betreft Oracle of Ages en 
Oracle of Seasons. 

MOffroad racers zijn blijkbaar populair, 
want er komt binnenkort ook een 4X4 Evo- 
lution 2 voor de PC en de Xbox. 

MEidos komt met een speciale Tomb 
Raider versie met alle T-games erin plus 
een editor. 
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MActivison is een wedstrijd begonnen met 
als hoofdprijs een weekendje chillen met 
Tony Hawk. Mocht dit een groot succes 
worden, dan overwegen wij in nummer 5 
een wedstrijd te maken met als inzet een 
weekend chillen met Ed. 

MThe New York Times zegt uit betrouwbare 
bron te hebben vernomen dat de Xbox zo'n 
400 dollar gaat kosten, dat is een dikke 
850 piek. Microsoft ontkent dit ten stellig- 
ste. Wij willen hier aan toevoegen dat NYT 
ook door Sega werd belaagd toen zij, naar 
later bleek, het terechte nieuws brachten 
dat Sega met Nintendo ging samenwerken 
en stopte met de DC. 

MEn stel dat het waar is, dan heeft de GC 
het eerste puntje bij ons gescoord met een 
fijne prijs van waarschijnlijk tussen de 400 
en 500 piek. 

MDe prijs van de overgebleven Dreamcas- 
ten is door Sega Europa inmiddels op een 
dikke 300 piek gezet. 

MSteeds meer Sega-sites verlaten het web. 
Niet vanwege financiële problemen, maar 
omdat er gewoon geen toekomst meer voor 
is. Snif. En de eerste kapotte DC-mags zijn 
ook al gesignaleerd. 

MNiet alleen Sega-gerelateerde sites 
krijgen klappen, in de VS gaat momenteel 
het ene na het andere gamesnetwerk op de 
fles. In de volgende PU checken we de 
situatie in Nederland 

WM Neemt Jan een keer zijn paspoort mee op 
een trip, laat hij zijn tickets liggen in de 
restauratiewagen. 

Mosterd na de maaltijd? 

Sega gaat in de VS een online Quake 
toernooi houden, genaamd Un-Civil War. 
Dat dit juist in de VS gebeurt en niet in 
Europa of Japan, is niet zo vreemd, 
aangezien de DC in VS als enige echt 
aangeslagen is. Als we het Powerforum 
mogen geloven heeft een aantal PU-die- 
hards plannen om zelf een DC-party te 
organiseren 


ME) O 


personal rich media® 


Slechts nieuws vanuit Japan. De re- 
lease van de Gamecube wordt moge- 
lijk uitgesteld tot november 2001. 
Nintendo Benelux wil het gerucht 
niet bevestigen nog ontkennen en 
dan kun je meestal aannemen dat 
het waar is. De line-up voor de GC 
wordt wel steeds duidelijker. Beves- 
tigd zijn inmiddels: 


1080 Snowboarding 2 (Nintendo) 
After Dark (Rare) 

Army Men (3D0) 

Austin Powers (Rockstar) 
Baskell (Retro Studios) 
Batman (Ubisoft) 

Bond Game (EA) 

Camelot (Camelot/Nintendo) 
Crash Bandicoot (Konami) 
Creatures (Conspiracy) 
Dinosaur (Ubi Soft) 

Donald Duck: Quack Attack 
(Ubi Soft) 

E.T. (NewKidCo.) 

ECW (Acclaim) 

Fantasy (Retro Studios) 
Fooll (Retro Studios) 


@rG 


HBO Boxing (Acclaim) 
International Track and Field 
(Konami) 

Jacques Villeneuve: Virtual Velocity 
(Ubi Soft) 

Jurassic Park 3 (Konami) 

Lego Technics (Lego) 

Major League Baseball (Midway) 
Mario 128 (Nintendo) 


Metroid 4 (Retro/Nintendo) 
Mickey Mouse (Rare) 
Picassio (Promethean Designs) 
Rainbow Six (Saffire) 
Resident Evil 4 (Capcom) 
Resident Evil Zero (Capcom) 
Robotech (Mattel) 

Rugrats (THQ) 

Saffire (Saffire) 

Shinjuku Happy Jumpers (Konami) 
Star Wars Rogue Squadron 2 
(LucasArts) 

Stunt Driver (Climax) 

Tarzan (Ubi Soft ) 

The Thing (Konami) 
Thornado (Factor 5) 

Thunder Rally (Retro Studios) 
Title Defense Boxing (Climax) 
Too Human (Silicon Knights) 
VIP. (Ubi Soft ) 

Wave Race 2 (Nintendo) 


Wide Games Adventure Game (NST) 


Zelda (Nintendo) 


see. hear. feel. create 


Mogelijke titels zijn: 
Banjo-Kazooie Sequel (Rare) 
Dinosaur Planet (Rare) 

Donald Duck: Quack Attack (Ubi 
Soft) 

Donkey Kong (Rare) 

Earthbound 3 (HAL) (gecanceld voor 
de N64) 

Eternal Darkness (Silicon Knights) 
(gecanceld voor de N64) 

FIFA 2002 (EA) 

Final Fantasy Xl (Square) 

Harry Potter (EA) 

Harvest Moon (Natsume) 

Hot Wheels (THQ ) 

International Superstar Soccer 
(Konami) 

Ken Griffey Baseball (Left Field) 
Killer Instinct (Rare) 

Kobe Bryant (Left Field) 

Lufia Ill (Natsume) 

Luigi's Mansion (Nintendo) (mogelijk 
onderdeel van Mario 128) 
Madden 2002 (EA) 

Mario Kart (Nintendo) 

Matrix Cubed (Interplay) 

Mega Man (Capcom) 

Mewth's Party (Nintendo) 

Metal Gear Solid 2 (Konami) 

NBA Hangtime (Midway) 

NFL Blitz (Midway) 

Peanuts (Infogrames) 
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Pokémon (Nintendo) 

Quake (Activision) 

Rayman 3 (Ubi Soft) 

Ready 2 Rumble Round 2 (Midway) 
Rebirth Mix (Core) 

Ridge Racer V (Nintendo) 

Sabre Wulf (Rare) 

Shadowman 2 (Acclaim) 

Sonic Cubed (Sega) 

Spiderman (Activision) 

SSX: Special Edition (EA) 

Star Wars Adventure (LucasArts) 
(speelt zich af tussen deel 1 en 2) 
Super Smash Bros. 2 (HAL) 
Street Fighter (Capcom) 
Superman (Infogrames ) 

Tetris (THQ) 

The Road To El Dorado (Ubi Soft) 
Tony Hawk (Activision } 

Turok 4 (Acclaim) 

WCW (EA) 

WWF (THQ) 

Xtreme Games (Midway) 


Op een Amerikaans site vonden we 
zes redenen waarom de GC een suc- 
ces en zes redenen waarom de GC 
een mislukking zal worden. We kun- 
nen er ons wel in vinden. Het wordt 
volgens ons voor Nintendo erop of 
eronder. 

Succes 

*Het is en blijft Nintendo 

*Ikonen als Mario en Zelda scoren 


altijd 

*Nintendo heeft geleerd van zijn 
fouten: makkelijker om voor te pro- 
grammeren, grotere opslagcapaci- 
teit, geen dure cartridges. 
“Volwassen uiterlijk en games 
*Meer 3rd party developers en dus 
meer games 

*De prijs, waarschijnlijk tussen de 
400 en 500 piek! 

Mislukking 

*De concurrentie en de marketing- 
machines van Sony en Microsoft zijn 
te sterk 

*Nintendo kan niet afrekenen met 
kiddie-stempel 

“Developers willen ontwikkelen voor 
de sterkste machine en dat is de 
Xbox 

“Rare is goed, maar hoe goed zijn 
andere second party developers? 
*Kan Nintendo zich wel op zowel de 
GBA als de GC focussen? 

*Weinig extra's, zoals een DVD spe- 
ler. 


Een Japans onderzoekje onder deve- 
lopers liet bovendien zien dat veel 
van hen nog niet weten of ze voor de 
Gamecube gaan ontwikkelen. Alhoe- 
wel ze de GC als een mooie console 
beschouwen, is de situatie hen nog 
te onzeker. 

Wat vind je van het design van de 
Gamecube? 

Heel erg goed: 10 

Goed: 30 

Weet het niet: 11 

Niet zo best: 7 


Hoeveel zal de Gamecube gaan 
kosten? 

($95-140 US): O 

($140-190 US): 19 
($190-235 US): 17 
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($235-285 US): 17 
($285-330 US): 6 
($330-380 US): 1 
($380+ US): O 


Wat vind je het beste aan de 
Gamecube? 

Het design: 16 

De support naar developers toe: 11 
Het nieuwe 8-inch disk format: 9 
De specs: 8 

Het is een pure gamemachine: 7 


Hoeveel units zullen ze in het eerste 
jaar verkopen? 

Minder dan 1 miljoen: 7 

1-2 miljoen: 33 

2-3 miljoen: 14 

3-4 miljoen: 3 

Meer dan 4 miljoen: 1 


Denk je dat er meer GC dan N64's 
worden verkocht? 

Ja: 36 

Hetzelfde: 13 

Weet niet: 10 

Nee: 1 


Ga je games maken voor de 
Gamecube? 

Ja: 5 

Mogelijk: 15 

Weet het nog niet: 38 


SEGA HELPT H 
NINTENDO 


Nintendo krijgt hulp uit onverwachte 
hoek. Na de val van de Dreamcast 
gonsde het de afgelopen weken al van 
de geruchten dat Sega met Nintendo 
zou gaan samenwerken. Sega-titels 
voor de GBA waren al bevestigd, 
maar onlangs sprak een van de top- 
mensen van Sega VS zijn mond voor- 
bij over de Gamecube. Volgens hem 
zijn Sega en Nintendo samen bezig 
met een nog geheime RPG-titel. Je 
leest het goed, de twee beste game- 
play-bouwers bundelen hun krachten. 
Verder verklapte hij dat Sega opval- 
lend aanwezig zal zijn bij de release 
van de Cube. 


NEWSFLASH HE 


ME Nvdia draait op volle toeren. Binnenkort 
in de winkels, de Geforce 3! 


Codemasters komt deze winter met Priso- 
ner of War op PC en PS2. Je speelt met 
vier gevangen officieren in de WO Il, die uit 
een Duits gevangeniskamp moeten ont- 
snappen. 

Min plaats dat ze nu eens eindelijk met 
Half 2 of TF 2 komen, brengt Valve een 
patch uit die alle karakters van Team Fort- 
ress Classic update. Meer detail, betere 
animaties en hogere resolutie textures. De- 
patch brengt ook een paar nieuwe maps. 
MEA gaat in Europa de PS2 titels van Cap- 
com distribueren. 

MGAME Studios, SSI en The Fighter Col- 
lection gaan samen een nieuwe flightsim 
maken, genaamd Lock On. Je kunt er met 
moderne Amerikaanse en Russische jets 
vliegen 

MOok Take 2 gaat flink met de Xbox in de 
weer. Te verwachten titels zijn Grand Theft 
Auto 3 en 4x4 Evo 2. 

Myst III: Exile komt wel op de Xbox uit 
en niet op de PS2. 

MSega heeft Virtua Tennis 2 aangekondigd. 
De zusjes Williams zullen speelbaar zijn. 
De ex-DC makers gaan overigens nu ook 
gamescontent voor de mobiele telefoons le- 
veren. 

MOver mobiele telefoons gesproken, de 
PSX zal eindelijk compatible met mobiele 
telefoons zijn. Vooralsnog natuurlijk weer 
alleen in Azië. 

MG.O.D. gaat een hunting-game maken 
met Duke Nukem in de hoofdrol. Het spel 
heet Duke Nukem: Endangered Species. 
MEr komen nieuwe delen van Sin en 
Sacrifice. 


DOOM III? B 


Op de MacWorld Expo in Japan 
showde niemand minder dan John 
Carmack van iD zijn nieuwe engine 
samen met de GeForce 3. 

De GeForce 3 zal als eerste in de Mac 
terug te vinden zijn en daarna pas als 
PC Videokaart. De engine demo 
toonde beelden van een spel dat ‘nog 
in ontwikkeling was’ maar het zag er 
verdacht veel uit als DOOM III! 

Hier zijn de screenies. By the way dit 
zijn ingame plaatjes! 
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EXCLUSIEF 


DE EERSTE GAMES VAN LOST BOYS 


Een paar jaar terug kocht het Amsterdamse New Media bedrijf Lost Boys een paar kleine Nederlandse developers 
op (o.a. Orange Games en Digital Infinety) met de bedoeling hardcore games te gaan maken voor de internationale 
markt. Inmiddels dienen de eerste spellen zich aan. 


B KNIGHTS 


mCALL OF THE 
DRAGONFLY 


B FIRE-EATERS / 
KAISERTAL 
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In juli moet de Game Boy Advanced 
in de Benelux te koop zijn. De Ja- 
panse release is op 21 maart. Er 
pakken zich echter donkere wolken 
samen boven Europa. 


De Japanse winkels hebben inmid- 
dels al 2,7 miljoen units besteld van 
de GBA en dat is drie maal zo veel 
als Nintendo had verwacht. Dat 
heeft tot gevolg dat de produktie 
drastisch moet worden opgeschroefd 
om in juli aan de Europese vraag te 
voldoen. Het lijkt dus op een PS2 
verhaal uit te draaien. 

Nintendo Nederland verzekerde ons 
echter dat het goed komt. Er zullen 
volgens hen bij release voldoende 
GBA's voorhanden zijn en daar moe- 
ten we dan maar op vertrouwen. 
Nintendo heeft ons bovendien be- 
loofd dat we tegelijk met de Japanse 
release een aantal GBA's op de re- 
dactie krijgen en dus kunnen we op 
tijd vertellen of de paarse, witte of 
blauwe GBA de naar verwachting 
279 piek waard is. 


LINE-UP 

De line-up voor de nieuwe handheld 
ziet er goed uit, met een groot aan- 
tal bekende console titels. Voor de 
duidelijkheid, in de lijst staan ook 
games die alleen in Japan uitkomen. 
Advanced Fire Pro Wrestling (Spike) 
Aerial Aces (Majesco) 

Bomberman Story (Hudson) 
Caesar's Palace (Majesco) 
Castlevania: Circle of the Moon 
(Konami) 

Ready 2 Rumble Boxing Round 2 
(Midway) 

Earthworm Jim (Majesco) 

F-18 (Majesco) 

Fire Emblem — Dark Shrine Maiden 
(Nintendo) 
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Fortress (Majesco) 
F-Zero (Nintendo) 
Game Boy Wars Advance (Nintendo) 
Golf Master (Konami) 

Iridion 3-D (Majesco) 

Jelly Belly (Majesco) 

Konami's Wacky Racing 
Adventure(Konami) 

Kuru Kuru Kururin (Nintendo) 
M&M's: Lost in Time (Majesco) 
Magical Vacation (Nintendo) 

Mario Advanced (Nintendo) 

Mario Kart Advance (Nintendo) 
MLB Sluggers (Midway) 

Monster Breeder (Konami) 

Ms. Pac-Man Advanced (Namco) 
Namco Museum Advanced (Namco) 
Napoleon (Nintendo) 

NBA 2001 (Midway) 

NFL Blitz 2002 (Midway) 

NHL Hitz (Midway) 

Pac-Man Advanced (Namco) 
Paintball (Majesco) 

Pitfall (Majesco) 

Pocket GT Advance (MTO) 
Rockman EXE (Capcom) 

Silent Hill (Konami) 

Star Communicator (Konami) 

Super Block Bus 4 Advance 
(Starfish) 

Tekken Advanced (Namco) 

Top Gear GT (Kotobuki System) 
Tweety and the Magical Jewel 
(Kotobuki System) 

Unlimited Mystery Zero Tours 
(Media Ring) 

Wario Land 4 (Nintendo) 

Winning Post (Horse Racing) (KOEI) 


SNEAK PREVIEWS 

Tot nu toe hebben we met drie GBA 
games kunnen spelen, te weten Ma- 
rio Kart, F-Zero: X en Kuru Kuru Ku- 
rurin. De drie games lieten zien dat 
de nieuwe GBA beduidend krachti- 
ger is dan de GBC. 

Vooral F-Zero is een grafische 
krachtpatser met flashy kleuren en 
vette effects. De 3D-feel die Nin- 
tendo ons echter beloofde, zagen we 
niet zo. De achtergronden zien er ze- 
ker beter uit, maar het gevoel van 
diepte is naar onze mening weinig 
bijzonder. 
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Mario Kart gaat op zeker een kassa- 
kraker worden. Hilarische race-aktie 
die zich prima laat besturen. Wat 
dat betreft is de GBA een duidelijke 
vooruitgang. Het grotere scherm 
zorgt er voor dat de aktie overzichte- 
lijk in beeld komt en dat was op de 
GBC wel anders. Je ziet een bocht 
nu tenminste goed aankomen. 
F-Zero X voelde (nog) erg lastig aan. 
Het schermpje is dan weliswaar ver- 
groot, maar als je de snelheid vervol- 
gens onevenredig opkrikt, spuiten de 
spaceships alsnog het beeld uit. 
Misschien moeten we wat meer gaan 
oefenen en komt alles dan alsnog 
goed. Grafisch gezien wordt het ech- 
ter op zeker genieten. 


RAYMAN OP DE GBA HE 


Het kon ook niet anders: na Rayman 
op de PSOne, PS2, DC, GBC, N64 
en PC zat een GBA versie er natuur- 
lijk dik in. We kunnen het Ubi Soft 
niet kwalijk nemen; Rayman is nu 
eenmaal een van de beste platform- 
helden van dit moment en de Ray- 
man games hebben nog nooit teleur- 
gesteld. 

Rayman op de GBA is een direkte 
poort van de eerste Rayman game 
die je kent van de PSX, Saturn en 
Atari Jaguar. Een vrolijke, kleurige 
sidescroling platformgame dus met 
meer dan zestig levels! 

Sommige levels zijn iets kleiner ge- 
maakt om overzichtelijk in het GBA 


En dan is daar nog Kuru Kuru Ku- 
rurin. De belachelijke naam komt 
van het Japanse woord 

“Kuru Kuru” wat het geluid om- 
schrijft dat je hoort als iets in de 
rondte draait en draaien zul je in 
deze game. Het is de bedoeling om 
een draaiend stokje zo te sturen dat 
hij de zijkanten van een bepaalde 
track niet raakt. Een simpel, maar o 
zo zenuwslopend spel, dat niet ie- 
dereen op de PU redactie kon beko- 
ren. Daar stond tegenover dat diege- 
nen die het wel leuk vonden, het 
spel ook nauwelijks meer los konden 
laten. Het Tetris-effekt dus. 


scherm te passen. Naast de single- 
player game is er ook een soort van 
Capture The Flag minigame die ge- 
speeld kan worden als je twee GBA's 
aan elkaar linkt. 
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De Groene Baret gluurt naar binnen en 
spot een Duitse soldaat. 


Nachtmissies zijn megaspannend. 


M Van het originele Commandos gin- 
gen meer dan een miljoen exempla- 
ren over de toonbank. Niet slecht 
voor de tot op dat moment volslagen 
onbekende Spaanse gamesdeveloper 
Pyro Studios. Commandos 2 is dan 
ook een game waar halsreikend naar 
wordt uitgekeken. 


Het originele Commandos veroverde 
de gamesbiz als een blitzkrieg en in- 
troduceerde en passant een nieuw 
genre. Was het nu een RTS, een ak- 
tiegame of een RPG? Van alles een 
beetje dus maar als geheel een bril- 
jante formule. 

Natuurlijk is het altijd leuk om Na- 
zi's om zeep te helpen maar de his- 
torische trefzekerheid alsmede de 
tergende spanning van de missies 
kluisterden gamers overal ter wereld 
aan hun monitor. 

De add-on was haast nog moeilijker 
en leverde wederom een perfekt 
staaltje leveldesign, uitgewerkte ga- 
meplay en zenuwslopende aktie op. 
Fans waren dan ook opgetogen na 
het bericht dat Commandos 2 in de 


maak was. Een game die eerst zo- 
mer 2000 zou verschijnen maar ver- 
volgens werd doorgeschoven naar 
kerst 2000. Inmiddels is het 2001, 
dus alle reden om ons af te vragen 
wat er aan de hand is daar in 
Spanje. Zijn die gasten een mega 
siësta aan het houden of hoe zit dat? 
Ik was zelf een dik jaar geleden in 
Madrid en toen zag de game er toch 
al verdraaid goed uit… 


GERUCHTEN 

Het antwoord is simpeler dan je 
denkt. Het is namelijk zo dat men 
niet alleen bezig is met de PC versie 
van Commandos 2 maar er wordt 
ook een poort gemaakt voor de 
Dreamcast en de PS2, 

Goed nieuws dus voor de console 
bezitters, een tegenvaller voor de PC 
junkies want hun geliefde game 
heeft hierdoor namelijk flinke vertra- 
ging opgelopen. Geruchten gaan 
zelfs dat de PC game al lang klaar is 
maar dat de Spanjolen nog even 
wachten tot de andere versies ook af 
zijn. Risicospreiding heet dat in jar- 
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Een olifant wil zonder richting aan te 
geven hier rechtsaf slaan. Mag dat? 


Er is een roltrap aan de andere kant, 
dombo. 


U ennen 
De babe leidt af en de driver gapt de 
wagen. 


gon en het schijnt ook verkoopbevor- 
derend te werken als je je game in 
één keer in de markt zet voor ver- 
schillende platformen tegelijk. Nou 
ja, zolang er maar zoveel mogelijk 


meter. 


Heeft iemand de film Cast Away gezien? 
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Jan schrijft hiernaast dat ik kan zwemmen maar ik vertrouw die gast voor geen 


gamers van het spel kunnen 
genieten, kan ik er mee leven. 
Nog even volhouden dus. 


ZIEKELIJK MOOI 
Commandos 2 lijkt op het eerste 
gezicht veel op zijn voorganger, toch 
is de engine helemaal opnieuw ge- 
schreven. Gonzo, de hoofdprogram- 
meur, gaat zelfs zover om Comman- 
dos 2 een compleet nieuw spel te 
noemen. Hij beweert dat alle data 
uit het vorige spel veranderd zijn. De 
engine is gloednieuw, de Al is vele 
malen beter en de karakters hebben 
een complete work-over gekregen en 
ga zo maar door. Dat dit geen groot- 
spraak is blijkt wel uit de rest van 
mijn verhaal. 

Om te beginnen is de engine in staat 
3D omgevingen en gebouwen te 
renderen en dat heeft grote gevolgen 
voor de gameplay. 

De map is nu 360 graden roteerbaar 
en dus kun je iedere lokatie vanuit 
je favoriete gezichtspunt bekijken; 
een verbluffend staaltje techniek, 
zeker wanneer je bedenkt hoe enorm 
groot en gedetailleerd de maps en 
omgevingen zijn. 

Als je dacht dat het eerste deel er 
mooi uit zag, zul je echt met open 
muil van je stoel afvallen als je de 
graphics van Commandos 2 ziet. 

De omgevingen, variërend van mis- 
sies in Azië, Europa tot in de pool- 
sneeuw, zijn echt ziekelijk mooi uit- 
gewerkt. De gevels van de 
gebouwen, de trappetjes en dakpan- 
nen, de tropensfeer in de jungle, de 
reklameborden, de wegwijzers… 
alles klopt. 

Er zijn complete scènes uit The 
Bridge Over the River Kwai en de 
serie Colditz nagebouwd. 

Het lijkt af en toe net of je naar een 
foto van een echt gebombardeerd 
stadje zit te kijken. Ook de voertui- 
gen (jeeps, tanks, trucks) zijn tot op 
de boutjes en staalplaten nauwkeu- 
rig tot leven gebracht, en je kunt er 
nog in rijden ook! 
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BINNEN EN BUITEN 
Sowieso is er veel meer interaktie 
met de omgevingen. Commando's 
kunnen zich camoufleren, zijn veel 
vrijer om te gaan en te staan waar ze 
willen en alle commando's kunnen 
nu zwemmen. Je kunt elektriciteits- 
masten beklimmen, kabels gebrui- 
ken om een rivier over te steken, 
muren beklimmen en via luiken en 
deuren gebouwen binnendringen. 
Het leukste is dat je ook daadwerke- 
lijk ín een gebouw kunt gaan en 
staan. Eenmaal binnen switcht de 
camera naar de indoor setting en 
kun je opnieuw 360 graden draaien. 
Soms kom je in lokaties met meer- 
dere verdiepingen en gangen die je 
strategisch kunt gebruiken, bijvoor- 
beeld om de Sniper vanuit een zol- 
derkamertje een kill te laten maken. 
Ronduit spectaculair. 

De Dief kan door ramen naar binnen 
kijken en spotten of er Duitsers aan- 
wezig zijn. Ook kan je Groene Baret 
door het raam naar buiten springen 
als hij ontdekt is. Zo vanaf een 
tweede verdieping, compleet met 
rinkelend glas. 

De indoor beleving geldt ook voor 
marineschepen, onderzeeërs, gezon- 
ken boten, vliegtuigen en grote voer- 
tuigen. Niet zomaar mooi artwork 
voor in de omgeving dus maar daad- 
werkelijk interaktief van binnen en 
buiten te gebruiken tijdens je op- 
drachten. 


DOGGYSTYLE 

Drie nieuwe karkaters doen hun in- 
trede. Ten eerste de dief Paul To- 
ledo. Deze handige gast kan zich via 
openstaande raampjes naar binnen 
wurmen en vervolgens gesloten deu- 
ren openmaken voor een van je an- 
dere commandoleden. Ook is hij 
bloedsnel en kan hij belangrijke 
spulletjes voor je stelen. 

Natascha, de vrouwelijke spionne, 
kan Duitse soldaten opgeilen en 
makkelijk infiltreren in zwaarbe- 
waakte gebouwen. 
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Willen alle passagiers zich melden bij Gate 32? 


De allerleukste nieuwe commando is 
het witte hondje Whisky. 

Deze terriër is natuurlijk de snelste 
van het stel en Duitse soldaten 
zullen niet zo snel alarm slaan als ze 
een hond voorbij zien huppelen. 
Whisky kan verdachte geuren ruiken, 
bommen opspeuren en bijvoorbeeld 
granaten in zijn bek nemen en die 
naar de Sapper brengen. Good 
doggy, braaf! 

Daarnaast krijg je ook af en toe hulp 
van verzetsleden die je verdekt kunt 
opstellen voor een hinderlaag. Lok 
een troep Germanen naar je toe en 
ze lopen recht in de val. 


UITWISSELEN 

De nadruk in het originele Comman- 
dos lag heel erg op de specifieke 
skills van de onderlinge leden. Nu is 
dat nog steeds zo maar een stuk 
minder dwingend dan voorheen. Zo 
kan nu ieder karakter zwemmen en 
in een rivier duiken, iedere com- 
mando kan een simpele jeep bestu- 
ren en allemaal kunnen ze goodies 
oppakken. 

Dit biedt behoorlijk wat voordeel. Zo 
kan de Groene Baret bijvoorbeeld 
dynamiet stelen en die later aan de 
Sapper geven. Ook kan de Sniper 
met de rubberboot van de Marinier 


een stukje de rivier opvaren. 

De Spion kan nu wel in een jeep rij- 
den maar weer niet in een zware 
tank, daar heb je dan weer de Me- 
chanic annex Driver voor nodig. So- 
wieso heb je voor sommige voertui- 
gen twee karakters nodig; een om 
een tank te besturen en de andere 
om het kanon te bedienen, bijvoor- 
beeld. 


ONLINE & 
COÖPERATIEF 

Ondanks dat Commandos een coö- 
peratieve funktie had die nogal wat 
kritiek te verduren kreeg, zien we 
deze terug bij Commandos 2. Voor 
de console versies lijkt me dat ook 
wel logisch want daar ga je makkelij- 
ker met zijn tweeën achter een 
scherm zitten. 


k 


Dat afweergeschut moet kapot! 


… 


In plaats van verschillende camera's 
die je in hokjes kunt volgen (bij de 
PC), maakt de PS2 in ieder geval 
gebruik van een splitscreen mode 
waarbij twee spelers tegelijk maar 
onafhankelijk van elkaar kunnen 
opereren. Sowieso is er bij alle ver- 
sies een in- en uitzoom optie zodat 
het overzicht altijd bewaard blijft. 
De PC versie moet zelfs nog een on- 
line deathmatch funktie krijgen 
waarbij je bijvoorbeeld met z'n 
tweeën met teams van commando's 
allebei een bepaalde opdracht moet 
voltooien binnen een bepaalde tijd. 


PC VERSUS 
CONSOLE 

Tussen de PC, DC En PS2 versies 
zal weinig verschil zitten. Bij het ori- 
ginele Commandos was ooit eens 


sprake van een PSX versie maar dat 
is er nooit van gekomen. ledere keer 
als de commando's naar een ander 
deel van de map wilden gaan, moest 
er geladen worden en aangezien de 
maps in Commandos erg groot wa- 
ren, was dit gewoonweg onspeelbaar. 
De DC en de PS2 hebben natuurlijk 
veel meer power en hoewel de maps 
in Commandos 2 nog groter zijn ge- 
worden, levert het nu geen proble- 
men meer op. 

De gerenderde omgevingen zijn op 
ieder platform prachtig. De PC heeft 
natuurlijk wel het voordeel van de 
hogere resoluties. Maar zelfs in 

640 x 480 ziet alles er al prachtig 
uit, laat staan in 1024 x 768. Kwijl. 
De controle zal nog wel problemen 
kunnen geven. Niet zozeer het rote- 
ren van de map of het besturen van 
je verschillende karakters, als wel 
het accuraat bedienen van de juiste 
commandoleden op het juiste mo- 
ment. 

PC spelers herinneren zich nog wel 
het element van timing: een paar se- 
conden te vroeg of te laat kon cruci- 


Hatsjoe! 


Pyro Studios / Eidos / Atoll Soft / Tel 


aal zijn voor het wel of niet slagen 
van een kill. Met muis en toetsen- 
bord kan dat nu eenmaal nauwkeuri- 
ger. Waarschijnlijk zal daarom de 
moeilijkheidsgraad op de DC en de 
PS2 ietsje lager liggen. Ook kan de 
snelheid iets worden teruggebracht 
of kun je denken aan een pauzeop- 
tie. Aangezien de game erg op 
stealth en planning leunt is dat niet 
erg. Daar waar je de Commandos bij 
de PC bedient met de muis, bestuur 
je deze op de PS2 met de analoge 
sticks. Via simpele menuutjes kun je 
bij de console versies wisselen tus- 
sen je verschillende leden en dankzij 
de memorycards kun je de games 
gewoon tijdens het spelen saven. 
Hopelijk zullen de console-gamers 
deze PC-stijl van spelen waarderen 
en anders mag Pyro Studios van mij 
de eerste developer zijn die dat er 
doorheen probeert te drukken. 

Hoe dan ook, voor de populariteit 
van Commandos zal het alleen maar 
goed zijn dat zoveel mogelijke spe- 
lers toegang krijgen tot dit Spaanse 
juweeltje. 


Ook de sniper is back in : 


business. trollen ontbreken. 


COVERVIEW 23 


: 0318-505464 / www.eidosinteractive.co.uk/ 


C4 


Beetje een Diablo sfeertje. Alleen de Tja, longontsteking. Eigen schuld met die 


blote armen. 


Wil je erover praten? 


® Op elke school kom je ze tegen. Types als jij die 
helemaal gek zijn van Volkswagen. 

Anderen kunnen dat misschien een beetje raar 
vinden, maar gelukkig: wij begrijpen je. Ons alfabet 
begint ook eerder met GTI dan met ABC. Met ons 
kun je praten. 

En als we het dan toch over Volkswagens hebben, 


waarom dan niet meteen over je toekomstige baan? 


Wij zoeken de Volkswagen onder de monteurs 


Want het is mooi om Volkswagen te rijden, maar 
helemaal om er voor te werken. 

Zo werk je met de modernste computertechno- 
logie, kun je allerlei opleidingen volgen om je verder 
te ontwikkelen en heb je collega’s die allemaal een 
beetje gek zijn. Althans, van Volkswagen. 

Voel je je aangesproken? Bel dan voor meer infor- 


matie of een afspraak met Start Techniek: 0800-1201. 


Meer weten over Volkswagen? Kijk op www.volkswagen.nl 


M De klassieker Dragon's Lair is 
terug in 3D. Op PC en Xbox en met 
alle gameplay die je vandaag de dag 
van een third person action-adven- 
ture mag verwachten. 


Sorry hoor, maar dat schaduwvechten 
slaat als kut op Dirk. 


Kom op Dirk, alle ogen zijn op je gericht. 


Oké snotneus, trek je paraplu. 


Dragon's Lair was destijds een mon- 
sterhit in de arcadehallen maar later 
op laserdisk (het zoveelste missertje 
van Philips) en op PC viel het tegen. 
De graphics waren (en zijn nog al- 
tijd) subliem, het was dan ook een 
pracht van een tekenfilm waar je 
naar keek maar de gameplay be- 
helsde niet meer dan op het juiste 
moment een knop indrukken. Deed 
je het goed dan kreeg je weer een 
stukje tekenfilm te zien, was het 
fout dan was je af en dus kwam het 
neer op de juiste knoppencombina- 
ties uit je hoofd te leren en die in 
één lange rush uit te voeren. 
Gelukkig biedt Dragon's Lair 3D je 
de mogelijkheid om alles wat je in 
het origineel zag, nu ook daadwerke- 
lijk zelf uit te voeren en dat klinkt 
hemels, nietwaar? 


OUDE BEKENDEN 

Het leuke is dat Dragon's Lair 3D 
daadwerkelijk de klassieker laat her- 
leven. Het wordt dus geen game met 
enkel een soortgelijke setting met 
dezelfde hoofdrolspelers. Nee, alle 
scènes en lokaties van de arcade- 
game zijn opnieuw nagemaakt. Ook 
Dirk's nukkige voorkomen en slunge- 
lige bewegingen zijn perfekt tot le- 
ven gebracht. 

Niet zo vreemd want oorspronkelijke 
bedenker van de games Dragon's 
Lair en Space Ace, Don Bluth, stond 
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Ik ruik iets bekends, onraad denk ik. 


(en staat) het ontwikkelteam met 
raad en daad terzijde. Dat betekent 
voor de oldskool spelers dat ze het 
hele avontuur van A tot Z opnieuw 
kunnen beleven, alleen nu in 3D en 
mèt controle over alle aktie. 

Ook bekende monsters en vijanden 
zijn weer van de partij, zoals de Dark 
Knight met zijn schaakbordraadsel 
(kies voor de juiste vakjes), de Li- 
zardking, de tentakels met de vele 
ogen, de enorme draak die de schat- 
kamer van het gigantische kasteel 
bewaakt én prinses Daphne, Dirk's 
grote liefde. 


ARCADE 

Het originele spel had spetterende 
aktiefragmenten; Dirk donderde van 
afbrokkelende rotsen, kwam in on- 
dergrondse lavastromen terecht, 
vocht tegen komische demonen, 
worstelde met zevenkoppige slan- 
gen, zwaardvocht met reptielen om 
uiteindelijk de confrontatie met de 
gigantische reuzendraak aan te 
gaan. Dirk sprong, vloog, rende en 
struikelde van het ene avontuur naar 
het andere. 

De arcadebenadering wordt ook in 
de 3D versie in stand gehouden. Ver- 
wacht een goede balans tussen plat- 
form, jump and run en third person 
aktie. 

De game komt zowel uit op PC als 
op Xbox „waarbij de Xbox versie later 


Á 
£ 
bad 
Voor belangrijk bezoek wordt de groene 
loper uitgelegd. 


er À, 
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Dragon's Lair 3D wordt genieten van een klassieker in een modern jasje. In plaats van naar 
een fraaie tekenfilm te kijken, kun je nu zelf alle avonturen van Dirk naspelen. 


Niet achteruit Dirk, niet achteruit. 


zal verschijnen. Dit om de mogelijk- 
heden van de Xbox eerst nog zo goed 
mogelijk te doorgronden en de game 
nog mooier uit te laten komen, aldus 
de makers. 

In ieder geval kunnen we deze zo- 
mer de nodige nostalgie gaan op- 
snuiven en als Dragon's Lair 3D het 
goed doet, zal er ook een PC en 
Xbox 3D game komen van de sci-fi 
variant Space Ace. 
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DIABLO Il 


LORD OF TERROR 


B Diablo Il ging - ondanks de idioot 
lange vertraging die het spel had op- 
gelopen - miljoenen keren over de 
toonbank. Hopelijk hoeven de 
trouwe fans niet opnieuw zo lang te 
wachten op de officiële expansion 
set want die lijkt erg vet te worden. 


De tussenfilmpjes zijn weer oogverblindend. 


Lord Of Terror zal de hartjes van heel wat Diablo II fans sneller doen kloppen. 
Nu maar hopen dat de game ook daadwerkelijk rond de zomer in de schappen ligt. 


Diablo |l: lang op gewacht, uiteinde- 
lijk toch gekomen en ondanks het 
ontbreken van revolutionaire ver- 
nieuwingen, een heel goede game. 
Een game die tot dit moment al 
bijna drie miljoen keer over de toon- 


Op de ECTS vorig jaar had ik een 
date met Blizzard. Ze zouden name- 
lijk een nieuwe game aankondigen. 
Met spanning klopte ik toen bij de 
stand aan en kreeg ik een super 
vroege versie te zien van.… Diablo II: 
The Expansion set. Duh! 

Op zich zijn add-on packs vaak van 
te voren al bedacht. Blizzard wist 
immers heel goed dat Diablo || on- 
danks de vertragingen goed zou gaan 
verkopen en het maken van Lord Of 
Terror was waarschijnlijk al aan de 
gang toen Diablo Il nog moest wor- 
den afgerond. 

Het is een kwestie van incashen op 


Volgens m'n routeplanner zou hier toch 
echt een Burger King moeten zijn. 


een winnende formule maar tegelij- 
kertijd ook vaak een niet te missen 3 
extraatje voor de fans die meer wil- 
len. Inmiddels is de officiële uitbrei- 
ding gepland voor ergens vroeg in de 
zomer en ik moet toegeven dat de 
game er steeds leukere features bij 
krijgt. Tijd voor een tussenstand. 


BALEN MET BAAL 

Aan het eind van Diablo Il, als je 
Lord Diablo eindelijk verslagen hebt 
(de kans op een gekneusde wijsvin- 
ger van het klikken inbegrepen), kon 
je in de juicy eindfilm al zien dat de 
strijd nog niet gestreden was. 

In de add-on volgen we Baal, de _ « 
laatste van de Prime Evils. De wrede 
Baal trekt, samen met een leger van 
demonen en monsters, naar de 
woeste Barbarian Highlands, een 
spoor van verwoesting achter zich 
latend. Daar wil hij de Worldstone 
vernietigen zodat de mensheid niet 
langer beschermd is tegen de krach- 
ten van Hel. Tja, je moet toch wat 
als laatste Prime Evil. 

Aangezien jij dit natuurlijk niet over 
je kant kan laten gaan, reis je Baal 
en zijn leger achterna. Je begint de 
uitbreiding in Act V (tenminste als je 
Act IV hebt afgerond) in Barbarian 
Fortress of Harrogath. Daar kun je 
meteen aan de slag want er is een 
heuse oorlog tussen Baal's troepen 
en de barbaren losgebroken. Je sluit 
je aan bij de barbaren en vervult ver- 
schillende queesten. Langzaam 
bouw je powers op, verzamel je gad- 
gets en goodies tot je uiteindelijk af- 
reist naar de top van de Arreat 
Mountain, waar de Worldstone zich 
bevindt. 


ASSASSIN 

Het leukste van deze add-on is zon- 
der meer de introduktie van twee 
nieuwe helden: de Assassin en de 
Druïde. De echte diehards kunnen 


De Assassin had nog een paar 
bommetjes over van oudjaar. 
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… 


FiessBear 


Rol die slangen uit en blussen die hap! 


zelfs het originele Diablo Il in zijn 
geheel overspelen met een van deze 
karakters. 

De Assassin is een stoere babe en 
afkomstig van de geheimzinnige Or- 
der of Mage Slayers. Met haar Wol- 
verine ‘knifegloves' en leren stoei- 
pakje is dit een zeer strak karakter. 
Haar skills vallen uiteen in drie cate- 
gorieën: Martial Arts, Traps en Sha- 


dow Disciplines. Ze kan dus knok- 


ken als de beste maar het zijn 
voornamelijk de zeer doeltreffende 
Traps die de leukste gameplay ele- 
menten opleveren. 

De Assassin kan een reeks (magi- 
sche) vallen her en der neerzetten 
waarna de vijand erin tuint. Dit ge- 
combineerd met de Shadow moves 
maakt het voor haar mogelijk ook 
hele hordes in een keer te verrassen 
met een enorme val. 

Volgens Blizzard zelf is de Assassin 
waarschijnlijk de moeilijkste van alle 
zeven karakters en dat is voor de 
echte Diablo fanatici natuurlijk al- 
leen maar een extra uitdaging. 


DRUÏDE 

De Druïde is een goedig uitziende 
bul met zeer speciale powers. Zijn 
voornaamste skill is het Shapeshif- 
ten. Met genoeg experience points 
en een hoog genoeg level kan de 
Druïde tijdelijk veranderen in een 
weerwolf en in een beerman. 


Oorspronkelijk zou hij ook nog kun- 
nen veranderen in een soort condor 
maar aangezien het onmogelijk was 
om je karakter te kunnen laten vlie- 
gen, is deze optie gekilled. 

De skills van de Druïde vallen uiteen 
in Elemental, Shapeshifting en 
Summoning. Elemental geeft hem 
de kracht magische spreuken uit te 
spreken maar interessanter zijn Sha- 
peshifting en Summoning. Het Sha- 
peshifting kost behoorlijk wat mana 
maar maakt de Druïde wel enorm 
sterk in close combat. 

Summoning is meer een ‘far range’ 
manier van vechten waarbij je wol- 
ven, raven, beren en slangen kan op- 
roepen die vervolgens voor je knok- 
ken. Een trio wolven en een grote 
beer kunnen heel wat monsters van 


afstandje kan toekijken. 


MONSTERS 

Baal zal natuurlijk geholpen worden 
door flink wat nieuwe monsters, 
Overseers, Minions, Reanimated 
Horde, rare zwevende, gas uitbla- 
zende Putrid Terrors en de Succubi 
uit Diablo |. 

Echt pittige monsters zijn de Death 
Mauler, Demon Imps, Frozen Horror 
(een soort verschrikkelijke sneeuw- 
man) Siege Beasts, Minotaur De- 
mons en Baal's Minion. Daarnaast 
zijn er ook zogenaamde Siege Towers 
en Demonic Catapults. Genoeg hack 
and slash werk dus. 

Als karakter kun je ook hulp krijgen 
van NPC, sommigen als raadgevers, 
sommigen als healers en anderen 
vechten daadwerkelijk aan je zijde. 
Oude bekenden als de aartsengel Ty- 
rael en Deckard Cain kom je even- 
eens tegen maar je kunt ook Barba- 
ren inhuren om voor je te vechten. 
Hopelijk is de Al beter dan die van 
de Rogues in Diablo |l want op dom 
kanonnenvlees ziet niemand te 
wachten. 


OMVANGRIJK 

Voor de andere vijf bestaande karak- 
ters zal er niet veel veranderen al 
hebben die wel de mogelijkheid om 
massa's nieuwe wapens, items, 
gems en weet ik wat voor goodies te 
vinden. Blizzard heeft laten weten 
dat er meer dan 1000 nieuwe wa- 
pens en items te vinden zullen zijn. 
Je kunt met de bestaande karakters 
natuurlijk weer hogere levels van ex- 
perience bereiken. Ook zal Act V be- 
hoorlijk wat uren gameplay opleve- 
ren en kwa grootte moet je denken 


De Druide kan zelf in dieren veranderen, maar ze ook voor hem laten vechten. 


Bij de na-schoolse opvang vermaakte iedereen zich weer prima. 


aan een mix tussen de omvang van worden door BattleNet dus ook met 
Act Il en Act II van Diablo |I. de nieuwe karakters kun je on-line 
De add-on zal overigens ondersteund gaan battelen. 
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Evil Twin gaat absoluut potjes breken. Rayman meets Alice maar dan met een behoorlijke 
dosis weirde humor. Het moet raar lopen als Ubi Soft hiermee geen hit in handen heeft. 


EVIL TWIN 


B Als je dacht dat Alice aardig ge- 
stoord was, wacht dan maar eens tot 
je Evil Twin onder ogen krijgt… 


De nieuwe Franse gamesdeveloper 
In Utero showde ons onlangs in het 
kantoor van Ubi Soft haar kersverse 
game Evil Twin, een spel dat op het 
eerste gezicht een soort Rayman 
platformspel lijkt. Evil Twin tapt 
echter uit een heel ander vaatje. 
De cartoony, knuffelige Rayman en 
zijn maatjes, alsmede de vrolijke, 


De zaak loopt uit de handen. 


komische regenboogkleurige werel- 
den van Rayman zul je in Evil Twin 
niet tegenkomen. Het spel doet zijn 
naam wat dat betreft eer aan want 
het is een game met wrange humor, 
vette knipogen en psychedelische 
trekjes. 


VERVLOEKT 

De openingsfilm zet al meteen de 
toon van de game; we zien een 
groot, oud huis op een heuvel, ter- 
wijl de regen met bakken naar bene- 


Wilbur is nuttiger dan hij lijkt. 


den komt en de bliksem door het 
beeld flitst. Het huis blijkt een lugu- 
ber en gedeeltelijk vervallen wees- 
huis te zijn. De hoofdrolspeler Cy- 
prien woont er samen met zijn 
vriendjes. Allen zijn ze wees. 
Cyprien, meestal Cyp genoemd, is 
een somber mannetje met een grote 
bek maar vandaag is hij extra in de 
prozak-stemming; het is namelijk 
zijn verjaardag en zelfs een surprise- 
feestje van zijn vrienden maakt hem 
niet vrolijk. Sterker, hij raakt behoor- 
lijk depressief en rent naar zijn ka- 
mer. 

Daar spreekt zijn knuffelbeest tot 
hem maar ook dit werkt averechts. 
Cyp wil niets van hem weten en be- 
weert dat de sprekende knuffel 
slechts in zijn fantasie bestaat. Fan- 
tasie waar hij niks meer aan heeft. 
De realiteit is hard en eenzaam, al- 
dus de hoofdrolspeler van dit spel. 
Dit hardop uiten van zijn onvrede is 
de Goden verzoeken want door alles 
en iedereen te vervloeken en te ont- 
kennen, roept Cyp een vloek over 
zichzelf af. Zijn knuffelbeest ver- 
dwijnt in het niets en van het ene op 
het andere moment wordt Cyp ver- 
bannen naar een donkere, vreemde 
wereld. 


WILBUR 


Vanaf dat moment beland je in een 
hele vreemde wereld: de fantasiewe- 


Valt wel mee met dat loop-oor Cyp. 


sar dan kan ik er net zo goed in pissen 
ook. 


reld van Cyp en zijn vriendjes. Je 
hebt geen idee wat je moet doen, 
totdat er uit het niets een enorme 
logge maar aardige olifant opduikt 
die dienst blijkt te doen als gids. 
Wilbur is de naam van de ietwat 
domme dikhuid maar toch gidst hij 
je door de eerste levels, laat je de 
bewegingen onder de knie krijgen en 
dient als savegame aanspreekpunt. 
Je kunt namelijk niet overal in het 
spel saven; pas als je een bepaald 
bordje ziet kun je Wilbur oproepen 
en je game opslaan. 

Daarnaast houdt Wilbur je op de 
hoogte van de situatie en vertelt hij 
je dat je knuffelbeest gestolen is en 
dat je vrienden uit het weeshuis 
eveneens ergens in deze wereld ge- 
vangen zitten. Een (fantasie)wereld 
die dreigt in elkaar te storten als Cyp 
niet snel zijn vrienden en zijn knuf- 
felbeest terugvindt en alles weet te 
herstellen. 


SUPERCYP 

Wilbur geeft je naast info ook een 
katapult waarmee je vijanden en be- 
paalde schakelaars omver kunt 
schieten. De katapult kun je in stan- 
daard third person gebruiken maar 
ook in first person voor nauwkeuriger 
mikwerk, voor lange afstand bijvoor- 
beeld. 

Daarnaast kun je ook in Cyp's don- 
kere alter-ego SuperCyp veranderen. 


Hé makker je brandt, aan je onderkant. 


Genoeg geluld, er komt een eind aan 
m'n geduld, trek je katapult. 


In het weeshuis speelde Cyp altijd 
dat hij een superheld was en nu kan 
die fantasie uitkomen. Voordat je 
echter in SuperCyp kunt veranderen 
moet je genoeg powerups verzameld 
hebben. 

Als SuperCyp heb je behoorlijk wat 
voordeel: je kunt tijdelijk vliegen 
(vergelijkbaar met een soort jetpack) 
spectaculaire jumps en moves ma- 
ken (ook bovenop vijanden) en vuur- 
bollen afschieten. Als SuperCyp zie 
je er echt uit als een superheld; je 
ogen schieten letterlijk vuur en je 
bent op dat moment gekleed in een 
strak, grijszwart latex pakje. Tijdens 
het verhaal zul je afwisselend met 
Cyp en met SuperCyp spelen. 


EILANDEN 

Het spel is prachtig vormgegeven; 
met een behoorlijke dosis geflipte 
fantasie zijn diverse zwevende eilan- 
den fraai tot leven gebracht. De ma- 
‘kers hebben niet zomaar wat levels 
‘bedacht, ieder eiland heeft een 
thema, geënt op de belevingswereld 
van de vrienden van Cyp. 


Hé a heb je je lolbroek weer 
aan? 


Zo is een van de weesjes helemaal 
planten- en bloemengek. Het gevolg 
is dat het eiland waar deze kiddie 
gevangen zit, helemaal in het teken 
van planten en bloemen staat. 

Je komt dan als het ware in een 
soort enorm grote plantenkas met 
reuzeninsekten, vleesetende 
planten, spinnenwebben, lianen en 
bomen vol geheimen. 

Een andere wees is een enorme 
smulpaap, het eiland waar hij gevan- 
gen zit, is een soort levend luilekker- 
land met soldaten als kok met schil- 
den in de vorm van menukaarten. 
Voorts kun je hier een soort keuken- 
kasteel vinden, pratende rookwor- 
sten, stadsmuren van koek en tegen- 
spartelende groenten. Zo heeft ieder 
eiland dus een compleet eigen pret- 
tig gestoorde look en feel. 


VOLWASSEN TOON 

De game heeft duidelijk een volwas- 
sen toon en richt zich dan ook niet 
zozeer op een Rayman publiek als 
wel op die gamers die van Alice heb- 
ben gesmuld. Waar Alice echter zo 


ortmee 


Hou jij m onder schot dan prop ik die bretels effe door z'n strot! 
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lineair als een TL-balk was, kent Evil 
Twin binnen de levels een behoorlijk 
open struktuur. 

Natuurlijk volgen de diverse eilan- 
den op elkaar maar eenmaal op een 
eiland is het aan Cyp (en SuperCyp) 
hoe de verschillende queesten te 
volbrengen. Je hoeft niet perse de 
ene opdracht eerder dan de andere 
uit te voeren. 

Dat Evil Twin niet voor de kleinsten 
bedoeld is wordt door verschillende 
zaken duidelijk. Zo wordt er behoor- 
lijk gescholden in het spel en is Cyp 
zo recalcitrant als een puber met 
een zwerende steenpuist op z'n reet. 
Andere voorbeelden vind je in kleine 
geintjes: een van je vrienden zit ge- 


vangen in een grote roze plant. In 
het doorzichtige vruchtvlees zweeft 
een van je maten. ‘Woow man, I'm 
tripping', is diens commentaar als 
Cyp vraagt hoe hij zich voelt. Maar 
zwaar stoned of niet, hij zal toch be- 
vrijd moeten worden. 

Ook de muziek is ronduit creepy en 
doet een beetje denken aan een 
valse speeldoos. Dit, samen met de 
geflipte levels en eilanden, maken 
dat Evil Twin een onderhuidse span- 
ning heeft die behoorlijk voelbaar is. 
Daarnaast belooft de game echt 
enorm uitgebreid te worden (een 
dikke 70 levels) dus velen die Alice 
te kort vonden, kunnen hier hun lol 
dubbel en dwars op. 


Wil de maker van deze game zich even melden bij de dopingcontrole. 
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Misschien dat het Wilde Westen niet zo aanspreekt als WO Il met al die coole commando's, 
maar dikke kans dat Infogrames hier een succesnummer in handen heeft. 


M Jan noemt Desperados een regel- 
rechte Commandos-killer, Infogra- 
mes ziet het spel als een van de kra- 
kers van 2001, en ik… ik kan ze 
niet anders dan gelijk geven. 


Er zijn een paar dingen waar Jan het 
warm van krijgt; naast zijn vriendin 
en zijn waterbed met interne verwar- 
ming (ik lul niet) is dat de Warcraft- 
en Thief-serie en Commandos. 

Toen ik Jan belde dat ik een bèta 
van Desperados had weten te be- 
machtigen, werd het dan ook even 
stil aan de ander kant van de lijn. Of 
ik wist wat ik in mijn handen had? 
‘Ja, een bèta van Desperados’, was 
mijn flauwe antwoord. ‘Nee man, 
dat is een goudmijntje’, schreeuwde 
Jan, ‘dit spel heeft alles in zich om 
een Commandos-killer te worden’. 
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Het gespuis verlaat ‘the scene of the crime’. 


Fabrikant: Infogrames / Distributeur: Infogrames / Tel: 040-2393555 / www.infogrames.com/ 


En dus weet elke PU-lezer nu met 
wat voor shit we hier te doen heb- 
ben. 


HOEREN, DRANK EN 
CHILI 

Desperados speelt zich af in het 
Wilde Westen. Meet premiejager 
John Cooper en zijn vijf mede-pisto- 
lero’s. Cooper is wat je noemt een 
echte man: hij wast zich niet, strijkt 
een lucifer aan met zijn baardharen, 
spoelt zijn bord chili weg met 
whisky, opent een flesje bier met 
zijn tanden en is niet getrouwd, aan- 
gezien hoeren veel minder aan zijn 
hoofd zeiken. 

Op een dag wordt deze tuff guy inge- 
huurd door The Twinnings & Co-Rail- 
road Company uit El Paso. Hun trei- 
nen worden vaak beroofd en daar 
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Gelukkig regent het nooit in Mexico. 


moet Cooper maar eens een einde 
aan maken. 

Samen met de vijf vrienden (die je 
level na level aan je gang toevoegt) 
begint de jacht en al gauw wordt ene 
Sanchez, leider van een beruchte ro- 
versbende, te grazen genomen. Van 
deze gringo krijgen ze de informatie 
dat niet hij maar een mysterieuze 
vreemdeling genaamd, El Diablo, 
achter de overvallen zit. En die mag 
jij als speler een portie blauwe bo- 
nen in Z'n voorhoofd jagen. 


HÉ DU DRECKSAU 
Desperados toont inderdaad erg veel 
gelijkenissen met Commandos. Je 
ziet dezelfde kleine mannetjes in 
een prachtige, interaktieve omgeving 
rondbanjeren, je bestuurt de man- 
schappen op vrijwel dezelfde ma- 
nier, elk teamlid heeft zijn of haar 
eigen unieke kwaliteiten en de ge- 
bouwen in de omgeving zijn betreed- 
baar. 

Niet alles is echter overgenomen. 
Desperados wil graag meer een 
spannend boek zijn dan een 
regelrechte aktiegame (wat 
Commandos toch duidelijk is). 
Dit doen ze middels zeer veel dia- 
loog, FMV's en gameplay die kort 
wordt overgenomen door de com- 


NG ; 
Laat je vuisten spreken op de kermis. 


Deze aanpak werkte bij mij (nog) 
niet helemaal. Je hebt hierdoor wel- 
iswaar het gevoel dat je echt met 
één bepaald mysterie bezig bent en 
niet met het volbrengen van losse 
missies maar de hoeveelheid dialo- 
gen is wel erg groot, zo groot zelfs 
dat ik er regelmatig wat onrustig van 
werd. Ik wilde de aanval inzetten. 
Hopelijk laat Infogrames de Duitse 
taal wel uit de Nederlandse versie 
weghalen want een cowboy-game 
met zinnen als ‘Hé, du drecksau, 
pass mal auf, oder ich verpass dich 
eine kugel in dein gehirn’ kan echt 
niet. 


TRIGGER HAPPY 

De besturing van de zes karakters 
waarmee je speelt, liep afgezien van 
de typische bèta-bugs al heel be- 
hoorlijk. Via een menuutje linksbo- 
ven in het scherm, kun je razendsnel 
de gewenste akties aanklikken. 

De 25 missies zijn net als in Com- 
mandos afwisselend en vragen be- 
hoorlijk wat van je strategisch in- 
zicht. Er gewoon op los knallen heeft 
absoluut geen zin en dat zal vooral 
de trigger happy gamers niet gaan 
bevallen. 

De graphics konden nu al overtuigen 
met veel gedetailleerde Western 
stadjes, verschillende soorten cow- 
boys, Indianen, Mexicanen en sla- 
ven. Ik zag feitelijk slechts één 
echte spelbreker en dat is de tijd 
waarin dit spel zich afspeelt; want 
zijn cowboys nog wel cool? 


e. 


Mathematiques Appliquees / Ubi Soft / Guillemot / Tel: 035-5288800 / www.ubisoft.com 


De media spelen tegenwoordig een 
belangrijke rol in elke oorlog. 


Snel terug naar de studio waar de 1500 
meter op het punt staat te beginnen… 


B Als je nog nooit een game hebt 
gemaakt en gelijk zegt dat je het 
RTS genre revolutionair gaat verbe- 
teren, dan heb je behoorlijke kloten. 
En het ziet er naar uit dat de Fran- 
sen van Mathematiques Appliquees 
het nog gaan waarmaken ook. 


Een storend feit bij de meeste RTS 
games is het gedrag van je troepen. 
ledereen kent de voorbeelden: solda- 
ten reageren niet of slecht op tege- 
moet komende troepen, beginnen 
pas te schieten als ze zelf worden 
aangevallen, lopen en rijden elkaar 
voor de voeten en schieten eigen 
manschappen nog wel eens per on- 
geluk overhoop. 

Met name C&C heeft hier een 
handje van; als je bijvoorbeeld een 
gebouw in een vijandelijke basis wilt 
vernietigen, kun je er maar beter 
voor zorgen dat je soldaten niet te 
dicht bij dat gebouw staan. Bij een 
ontploffing zoeken je soldaten geen 
(of te laat) dekking en een van je 
tanks knalt als een dolle stier het- 


ONFLICT ZONE 


zelfde gebouw aan gort zonder aan 
je eigen manschappen te denken. 
‘Dat kan anders’, dachten ze bij Ma- 
thematiques Appliquees, een bedrijf 
dat gespecialiseerd is in het pro- 
grammeren van artificial life en ma- 
thematiek. Conflict Zone is de naam 
van hun eerste game en die strategy- 
game imponeert zwaar. 


Ezeltje Prik voor volwassenen. 


Graphics van hoog niveau. 


GOOD VS BAD 

Conflict Zone ken je misschien nog 
wel onder de naam Peacemakers. Er 
bestond echter inmiddels al een 
game met de naam Peacemaker dus 
heeft Ubi Soft maar een andere 
naam verzonnen, en met peace had 
deze game toch al weinig te maken. 
Er zijn twee kanten: de good guys en 


de bad guys, een soort NAVO versus 
terroristen. Het leger van de NAVO 
moet allemaal goede dingen doen, 
zoals de bevolking beschermen, 
noodhospitalen bouwen en natuurlijk 
de vijandelijke kampen in as leggen. 
Spelend als de bad guys kun je je 
donkere kant laten gelden. Onge- 
stoord burgers killen, aanslagen ple- 
gen en eveneens units trainen en de 
NAVO troepen bevechten. 

Beide kanten bedienen zich van ver- 
schillende taktieken en hebben an- 
dere gebouwen en wapens. Zo kun- 
nen de terroristen gebruik maken 
van mijnenvelden, terwijl NAVO troe- 
pen dergelijke wapens niet mogen 
inzetten. 


Ze heten niet voor niets blauwhelmen. 
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Conflict Zone geeft nu al op ongekende wijze z'n visitekaartje af. Deze game zou heel goed een 
nieuwe standaard voor het RTS genre kunnen inluiden. Let maar op! 


DE MEDIA 

De makers hebben op onovertroffen 
wijze artificial life in het spel ver- 
werkt. Units kunnen verschillende 
houdingen aannemen en daardoor 
veranderen hun handelingen. 

Het resultaat is revolutionair; zo zal 
een tank automatisch de snelste 
maar ook de veiligste route kiezen, 
zullen je manschappen eerst de 
meest gevaarlijk troepen trachten uit 
te schakelen en kunnen ze zelf in- 
schatten wanneer een situatie ris- 
kant is. Anti-aircraft units knallen 
uit zichzelf vliegtuigen en bombers 
neer en een bataljon tanks zal altijd 
zelf de meest gunstige formatie kie- 
zen. 

Daarnaast kun je ook Commandos 
inzetten die complete taken van je 
overnemen; zo zal een verdedigende 
Commando vooral bunkers bouwen 
terwijl een Rambo type zich meer op 
het bouwen van tanks fokust. 

Het leuke is dat de media voortdu- 
rend alles in de gaten houden. 
Speel je de NAVO dan zul je niet 
ongestraft alles kunnen doen. 
Oorlogsmisdaden leiden tot nega- 
tieve nieuwsreportages en dus een 
daling in je populariteit. En die pop- 
ulariteit heb je hard nodig; hoe meer 
populariteit hoe meer geld en hoe 
meer gebouwen je kunt neerzetten. 
De terroristen daarentegen doen 

aan propaganda en zullen hun jour- 
nalist altijd alleen maar overwinnin- 
gen laten verslaan. Leid je als bad 
guy te veel verliezen dan zul je je ei- 
gen journalisten moeten killen om 
niet negatief in de publiciteit te ko- 
men. 

Als ik je dan ook nog vertel dat de 
engine en de graphics van Ground 
Control niveau zijn, dan zul je begrij- 
pen dat ik behoorlijk enthousiast 
ben over deze titel. 
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Operation Flashpoint kan niet anders dan dé team-knaltopper van 2001 worden. 
Nu maar hopen dat ie ook een beetje op tijd verschijnt. 


OPERATION 
FLASHPOINT 


POWER UNLIMITED 


M Wat krijg je als je Team Fortress, 
Delta Force en een flightsim met el- 
kaar mixt? Het antwoord luidt Opera- 
tion Flashpoint, en naar aanleiding 
van wat ik tot nu toe heb gezien, kan 
ik maar één ding zeggen: Team 
Fortress 2, be afraid, very afraid! 


Operation Flashpoint heeft alles wat 
Team Fortress 2 belooft (bij de 
baard van Methusalem, waar blijft 
dat spel?) en meer. Het jaar is 1985 
en de Koude Oorlog is ijziger dan 
een ijsbeer met blaasontsteking in 
een vrieskist. 

De strijd tussen NAVO troepen en de 
Russen is de insteek en het front ligt 
verspreid over gigantische maps. 
Een Russische generaal die iets te- 
veel wodka heeft gedronken, vindt 
de vrede maar niks en claimt een ei- 
landengroep om van daar uit weer 
een groot Russisch rijk te stichten. 
De NAVO pikt dit niet en een con- 
flict is geboren. 


GAMEPLAY 

De kracht van Operation Flashpoint 
zit hem in het gegeven dat je in ie- 
der voertuig kan hoppen dat je te- 
genkomt. Of dat nu een vliegtuig, 
een helikopter, een Jeep, een bur- 
gerauto of een tank is; je kan er in 
en uit wanneer je maar wilt. 

Op deze manier wil Bohemia een 
combi tussen een sim en een 
shooter maken, zonder zeshonderd 


#O3 


2001 


toetsen die je uit je hoofd moet le- 
ren. Het besturen van een jeep, tank 
of helikopter gaat gewoon met pijl- 
tjestoetsen en muis en zal ook voor 
beginnelingen op het gebied van 
tank- en flightsims een fluitje van 
een cent zijn. 

Een voorbeeld? Oké, hou je vast. Zo 
kan het zijn dat je te voet bij een 
dorp aankomt dat wordt bestookt 
door vijandelijk vuur, waarna je snel 
in een personenauto springt, als een 
gek wegrijdt, op een slecht bewaakte 
basis komt, de guards neerknalt, een 
tank overmeestert, in die tank terug 
rijdt naar het dorp en de vijand plat- 
walst, naar het pick-up point rent, 
daar wordt opgehaald door een 
chopper en vervolgens op een ander 
eiland weer wordt gedropt voor de 
volgende opdracht. Is dat gameplay 
of wat? 


SINGLE & SQUAD 
Operation Flashpoint valt uiteen in 
een single- en een multiplayer ge- 
deelte. Geruchten gaan dat het mul- 
tiplayer gedeelte bij de release (mei/ 
juni) minder belangrijk zal zijn maar 
dat er wel gratis te downloaden up- 
dates komen die het online multi- 
player gedeelte moeten gaan uitbou- 
wen. 

Het singleplayer gedeelte is verdeeld 
in missies die je soms helemaal al- 
leen moet uitvoeren en soms met 
een squad. Als lid van een squad 
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Attack 


Attack Amway 


View vanuit het gezichtspunt van de squadcommander. 


kun je opdrachten krijgen of als e 

commander zelf opdrachten geven. bek zl 
Dat laatste gaat een beetje als bij 

SWAT 3 en Rainbow Six. Het is erg 

cool om samen met een squad een 

huis te bestormen waar zich een 4 l 
aantal Russen verschanst heeft. Je 
bazookaman rookt ze eerst lekker uit 

en je soldaten met de mitrailleurs 

maken de zaak af. 


Eend 


NA 


VERANDERENDE 


MISSIES 
De stijl van spelen neigt een beetje 
naar Team Fortress en Hidden & 


Wie niet weg is, heeft een probleem. 
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Dangerous. Als een Rambo op acid 
door het beeld heen raggen heeft 
dan ook geen enkele zin. Daar zou je 
ook erg moe van worden want de 
maps zijn onbehouwen groot en uit- 
gebreid, vergelijkbaar met Delta 
Force. 

Als je van punt A naar B moet lopen 
ben je een hele dag bezig. Sommige 
maps beslaan wel 100 vierkante 
kilometer. Een Jeep kapen of een 
helikopter oproepen is dus zo nu en 
dan gewoon noodzaak. 

De missies veranderen tijdens het 
spelen ook voortdurend van karakter. 
Zo ben je op het ene moment de 
koning te rijk omdat je met een 
team van tien man drie soldaten af- 
knalt, het volgende moment beland 
je in een hinderlaag en is het rennen 
en vechten voor je leven. 

De goals zijn duidelijk en de manier 
waarop je ze uitvoert is redelijk vrij. 
De ene opdracht zal meer een guer- 
rilla benadering eisen, terwijl je 
soms ook in je eentje een basis moet 
infiltreren om geheime info te ste- 
len. In dat laatste geval is het dus 


beter om te sneaken en te sluipen. 


GRAPHICS EN DETAIL 
De graphics mogen er zijn. De ani- 
matie van de teamleden en vijande- 
lijke soldaten komt zeer realistisch 
over en met name in combat situ- 
aties heb je het gevoel alsof je naar 
een oorlogsfilm zit te kijken waarbij 
je zelf midden in de aktie zit. Solda- 
ten duiken weg, kruipen of rennen 
om zich in veiligheid te brengen. 

De eilanden zijn immens groot com- 
pleet met planten, bossen, heuvels, 
bergen, dorpen, bunkers en vestin- 
gen. Ideaal dus voor een enorme va- 
riatie aan missies en opdrachten. 
Zeer spectaculair is de dag- en 
nachteyclus. Met name de nacht- 
missies onder een fonkelende ster- 
renhemel zijn behoorlijk spannend. 


ONLINE FUN 

Natuurlijk zal de multiplayer en on- 
line fun zich hoe dan ook aandie- 
nen, Hetzij later als patch, hetzij bij 
het uitkomen van het spel. Ik kon 
deze nog niet testen bij de vroege 


versie die ik gespeeld heb maar je 
kunt zelf wel verzinnen wat er alle- 
maal mogelijk is. 

Good old deathmatch in enorme 
maps waarbij je ook tanks en heli- 
kopters kunt gebruiken? Klinkt goed, 
zeker als er bijvoorbeeld slechts een 
paar choppers verdekt opgesteld zijn 
en als je die eenmaal in je bezit 
hebt, is het natuurlijk heerlijk om de 
vijand onder een tapijtje raketten te 
leggen. 

Maar onoverwinnelijk ben je nooit; 
anti-aircraft voertuigen en rocket- 
lauchers maken je ook in de lucht 
kwetsbaar. 

De meeste bètatesters roemen de 
vrijheid in deze game. Zo kun je 
online in een wagen stappen terwijl 
er ook twee teamleden in de auto 
zitten. De een rijdt, de andere twee 
schieten op eventuele achtervolgers. 
Nou ja, de mogelijkheden zijn einde- 
loos, helemaal wanneer Bohemia 
een leveleditor en andere tools gaat 
vrijgeven en dat schijnt in de 
planning te staan. 

Mjammie! 


Gooi maar vol en neem zelf ook wat. 


PREVIEW 35 


Bohemia Interactive / Codemasters / Tel: 055-5263944 / www.flashpoint1985.com/ 
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Vijand op drie uur. Kan ook tien voor 
half vier zijn. 


Ik dacht dat ik me voor een schriftelijke 
cursus boekhouden had opgegeven. 


Opschieten collega's het eten is al opgeschept! 


« 
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De avondvierdaagse was ook dit jaar 
voor enkele deelnemers een lijdensweg. 


& 


Need for Speed: Jeep Challenge. 
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Summoner is de moeite waard, al zijn er ook behoorlijk wat minpunten. Toch is de sterke 


verhaallijn, de volwassen toon en het gevoel van avontuur goed voor vele uren fun. 


Hoorde ik iets, of heb jij wat statische 
elektriciteit tussen je benen hangen? 


é ä | 
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B Summoner is een RPG die in Ze zijn op zoek naar een man met 

Amerika al maanden in de top 10 een geboortevlek, het teken van de 

van best verkochte games staat. We __Summoner. Natuurlijk is Joseph niet Balkh 

waren dan ook verrukt toen de game _ voor een gat te vangen. Hij ronselt 

eindelijk in ons kikkerlandje ver- drie extra leden voor zijn gezelschap 

scheen. en gaat op pad. partijtjes voor je kiezen waarbij er de 

Wat volgt is een lange avontuurlijke nodige experience points te verdie- 

Zoals ik in de vorige PU al vertelde, queeste waarbij de zoektocht naar nen vallen. 

draait Summoner om de summoner de vijf heilige Summoner ringen 

Joseph. Hoewel hij gezworen had centraal staat. Deze ringen heeft Jo- SLAPHEID 

nooit meer zijn krachten te gebrui- seph nodig om de zwarte legers die VAN DE PS2 

ken, moet onze Joseph daar op te- Medeva bestoken voorgoed te ver- Dat de PS2 nog lang niet de reten- 

rugkomen wanneer zijn thuisland — slaan. snelle machine is waar Sony graag 

Medeva overvallen wordt door Samen met een Healer, Thief en mee pronkt, wordt duidelijk in som- 

boosaardige legers. Warrior krijg je heel wat RPG knok- mige features van Summoner. 

Ten eerste is er gigantische pop-up 

in sommige plaatsen van het spel. 

Als je als Joseph voor het eerst een 

grote stad binnenloopt weet je niet 

wat je ziet: stadsmuren en gebou- 

\ wen worden snel ‘getekend’ op het 
4 L dhl moment dat je er naar toe loopt. Dit 

rd Ns 4 a ede was ook in open vlakten en bossen 


Mn 1 al een beetje het geval met de ach- 
Ei tergronden maar nu gebeurt ‘t recht 
, voor je neus! Daarnaast zijn er de 
ad 


dere keer als je een groot gebouw 
\ binnenstapt of een nieuwe area bin- 
Plopperdeplop da's pas slank! nentreedt, krijg je een storend balkje 
in het scherm. Dat haalt de vaart er 


1âhe Á ‘ 
Mis ” Se vervelende en lange laadtijden; ie- 
Ee} 4 
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Vanwege aanhoudende droogte is er De bron van de gekke koeien ziekte. 


verhoogde kans op bosbranden. 


behoorlijk uit. Dit alles kan aan twee 
dingen liggen. Of de programmeurs 
hebben nog niet volledig weten door 
te dringen tot de kern van de appa- 
ratuur. Dit lijkt aannemelijk want de 
second en third generation PSX ga- 
mes zagen er ook beter uit dan de 
eerste generatie. Het kan ook een 
verzwegen afspraak zijn. Onder het 
mom ‘de eerste generatie spellen 
hoeft er nog niet zo fonkelend uit te 
zien, als ze er maar snel zijn’. 

Ik zeg nadrukkelijk kán want hier 
heeft niemand natuurlijk bewijzen 
voor maar als ik SSX en het ko- 
mende MGS 2 vergelijk met som- 
mige andere spellen dan lijkt ‘t in 
ieder geval niet aan de PS2 zelf te 
liggen. 


de 


Ik zal eens effe summonen zoals ik nog 
nooit gesummoned heb. 


KRACHT 

VAN DE PS2 

Gelukkig licht Summoner ook een 
tipje van de sluier op waartoe de 
PS2 wèl in staat is. Het enorme ge- 
voel van vrijheid heb ik nog niet eer- 
der meegemaakt in een PS2 game. 
Met name in RPG's liep je toch al- 
tijd met je party in kleine ruimten en 
vaak binnen. Summoner laat je met 
Joseph en zijn gezelschap door 
enorme bossen, uitgebreide valleien 
en drukbevolkte steden reizen. 

De steden mogen dan wel erg ‘up- 
poppen’, het detail is verbluffend: 
enorme gebouwen, kamers, overal 
inwoners die hun dingen doen en je 
kunt binnen in bijna alle gebouwen 
die je ziet en dat allemaal in 3D. 
Daarnaast zijn de magische spreu- 
ken van Joseph en de Healer be- 
hoorlijk heftig en groot. Aan mooie 
lichteffekten absoluut geen gebrek 
in Summoner; felle fonkelende kleu- 
ren nemen soms het hele scherm in 
en ook de wezens die Joseph kan 
summonen zijn met veel gevoel voor 
fantasie tot leven gewekt. 


Da's nog eens handig smeren als je brood ver weg ligt. 
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Als ik ergens een hekel aan heb is ‘t wel 


Wat heb jij met die blaadjes aan de 
vuurwerk met een te korte lont. 


bomen gedaan? 


Al & VERHAAL 

Minder is de Al in Summoner. Je 
kunt tussen je vier partijleden wis 
selen maar als jij met de ene 
persoon speelt, zullen de andere 
drie een beetje lukraak op de vijand 
inhakken, waarbij dat vaak ten koste 
gaat van hun health. Gelukkig kun je 
ze wel healen maar iets meer eigen 
inzicht was geen overbodige luxe ge- 
weest. 

Een ander puntje is de grote hoe- 
veelheid tekst. Je krijgt in 
dialoogvakken behoorlijk wat lees- 
werk voor je kiezen. Ik persoonlijk 
vind dat niet erg maar ik ken genoeg 
spelers die er doorheen zullen 
skippen omdat het ze te veel is. 

Ik denk dat juist door al die tekst 

te lezen, het verhaal beter tot zijn 
recht komt. Dat zit in dit geval dan 
ook goed in elkaar en heeft een 
volwassen toon. Ook de spanning 
tussen de leden van je reisgezel- 
schap wordt hierdoor duidelijker 
voelbaar. 

Er treedt daadwerkelijk verdieping 
en interaktie op tussen Joseph en de 


andere drie. Als een soort span- 
nende schelmenroman, en dat zie je 
toch niet vaak in games… 


\ 


Hé dude, no worries, ik hou je de hand boven het hoofd gnarl, gnarl. 


ze 


zed: 


help, ik word depri van mijn GSM 
mmm, ik denk dat ik jou wel kan helpen… 


accessdenied 


barcode 


beam _up 


believer 


bij 


wai 


blackout 


blaffen 


: bol 


boobs 


carderror 


chip 


connect 


diagram 


download 


draak 


draken 


liggend 


ecg 


eismc2 


elvis 


exit 


faq 


fart 


figuur 


formule1 


gameover 


goal 


Brrr 


highvoltage 


loading 


macaddict 


macman 


matrix 


mrdj 


naakt 


carpediem 


chef 


cherub 


ë nerd 


nerd2 


niet_bezig 


nude 


vraagteken 


horny 


idea 


invader 
ded 


kenny 


kenny2 


komeet 


skateboard 


snowboard 


touch_me 


ln 


vasheu 


winniethepooh 


connect 


| cupido 


play 


darling 


dino 


dolfijn 


bits 


Telland 


face 


friends 


getajob 
grooveis 
getloud 
grease 
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Stalancer is een mooie conversie van de PC versie en alleen daarom al de moeite waard om 


effe te checken. 


STARLANCER 


MB De beste first person space 
shooter van vorig jaar laat zijn neus 
zien op de Dreamcast. Is het ook op 
de DC een game van hoog niveau? 


Starlancer zag voor het eerst het 
licht als PC game, geproduceerd 
door de broertjes Roberts (Digital 
Anvil) die ook verantwoordelijk wa- 
ren voor de Wing Commander ga- 
mes. Dat was way back in the days 
toen producers en developers nog 
dachten dat de toekomst van vi- 


Mag ik een lift? 


deogames bestond uit het fabriceren 
van dure en slecht geakteerde films 
die vervolgens op CD-Rom werden 
gezet want daar paste toch alles op. 
Gelukkig heeft men nu ingezien dat 
we niet meer zitten te wachten op 
die onzin en hebben ze die films la- 
ten vallen. De first person space ak- 
tie is overigens precies hetzelfde ge- 
bleven als in de Wing Commander 
games. Misschien zijn de controls 
wat beter uitgewerkt maar dat wordt 
weer in evenwicht gebracht door het 


Ik gooî effe een Jackhammertje in de 
strijd als je het niet erg vindt. 


GAMEPLAY 


Dead meat. 


rechtlijnige plot dat eigenlijk nog net 
zo'n soort verhaal is als wat we ken- 
nen uit Wing Commander. 


KILLS, SKILLS EN 
THRILLS 

Alle missies beginnen met een 
briefing en geen enkele missie ver- 
loopt zoals voorzien. ledere keer ver- 
schijnen er plotseling uit het niets 
vijandelijk jagers en iedere keer gaat 
het maar net op het nippertje goed. 
Tenminste. als je alle vijandelijke 
schepen kapot knalt. 

Dat ‘oh mijn god wat gebeurt er nu’ 
gevoel werkt alleen de eerste twee 
keer daarna neem je de briefing ge- 
woon niet meer serieus en klik je het 
gewoon weg. Best zonde van een 
sterk staaltje voice acting dat dan 
aan je neus voorbij gaat. 

Vreemd is trouwens ook dat je 
squadron bestaat uit zes schepen 
maar dat jij eigenlijk de enige bent 
die wat uitspookt. 


BREEDBEELD KIKKER 
Technisch beschouwd heeft Crave 
entertainment een meesterwerkje af- 
geleverd want Starlancer ziet er op 
de Dreamcast net zo mooi uit als op 
de PC. Misschien is de resolutie iets 
lager omdat je op een tv speelt en 
niet op een monitor maar dat maakt 
verder niet uit. Ik zou zelfs durven 
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DREAMGCAST 


De sattelietverbinding is tijdelijk 
verbroken. 


zeggen dat het cinematische gevoel 
van het spel juist benadrukt wordt 
doordat het op een tv gespeeld 
wordt. Het is zelfs mogelijk om het 
spel in breedbeeld mode te spelen. 
De controls zijn perfekt overgezet 
naar de controller van de Dreamcast; 
je mist het toetsenbord geen se- 
conde. Ook het gebruik van de ana- 
loge L en R knoppen waarmee je 
harder of zachter gaat, is een gewel- 
dig idee. De L knop is gas, R is rem- 
men en allebei is gelijke snelheid 
houden met de vijand. Als je een 
beetje gas geeft, ga je een beetje 
harder en het is heel mooi om zo 
veel controle te hebben als je rake- 
lings langs een enorm moederschip 
stuurt. 


RECHTLIJNIG 

Starlancer is een vrij rechtlijnig spel 
en je moet wel erg veel plezier in de 
eentonige battles hebben om het 
spel uit te spelen. Aan de andere 
kant is daar ook weer niet zo heel 
veel geduld voor nodig omdat het 
spel niet erg groot is. Ik had ‘t in 
twee lange middagen uit. 

Anyway, het is goed om te zien dat 
zulke ‘ingewikkelde’ PC games 
moeiteloos worden overgezet naar de 
Dreamcast want dat betekent dat 
ons nog heel wat moois te wachten 
kan staan op deze console. 
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B Knockout Kings op de PSX was 
een toppertje, benieuwd of de PS2 
die lijn voortzet. 


In nummer 12 van 2000 vertelde ik 
al dat KoK geen doorsnee beat ‘em 
up was maar dat je sekuur te werk 
moest gaan. Net als bij schaken 
denk je vooruit, je plant als het ware 


aen 


Uuuuh, je hebt iets heel engs in je broek 
zitten! 


4 


Gatver heb je soms bedorven salami 
gegeten! 


welke slagen en stoten je gaat ma- 
ken en je kijkt naar eventuele ope- 
ningen om op het juiste moment ge- 
nadeloos toe te slaan. Kok is dan 
ook zeker geen Ready to Rumble, 
het is een stuk realistischer en daar 
moet je van houden. 


LOADING 

Als ik heel eerlijk ben, viel deze PS2 
versie van Knockout Kings me be- 
hoorlijk tegen. Ik had het allemaal 
een stuk mooier en verzorgder ver- 
wacht. Eigenlijk stelde deze game 
mij net zo teleur als NBA Live 2001 
voor de PS2 (eveneens van EA), ook 
daar zijn de graphics niet super en 
lijkt het meer een opgepoetste PSX 
versie. 

Waar ik mij echter nog veel meer 
aan stoorde, was het steeds opdui- 
kende loadingscherm. Bij iedere 
handeling die je uitvoert, moet er 
weer geladen worden. Ik zal het even 
kort schetsen zodat je een beeld 
kunt krijgen. 

Als je eenmaal een boksers hebt ge- 
kozen en je staat op het punt de ring 
te betreden dan krijg je, zoals ge- 
woonlijk, het loadingscreen te zien. 
Vervolgens worden de boksers de 
ring in geleid, dan maakt de 
scheidsrechter ze de regels duide- 


lijk, enfin je kent het wel. 

Net op het moment dat je op het 
punt staat daadwerkelijk te gaan 
boksen springt, wederom het laad- 
schermpje in beeld en denk dan niet 
dat je er van af bent want ook tij- 
dens het boksen komt ‘t weer te 
voorschijn; aan het einde van elke 
ronde moet er weer geladen worden. 
Knockout Kings 2001 The Loading 
Version lijkt me wel een toepasse- 
lijke titel voor deze game. 


POEHA 

Uiteraard zijn alle opties weer aan- 
wezig, Slugfest, Fantasy Matchups 
en de Career mode, waar het alle- 
maal om draait natuurlijk. Het is ze- 
ker leuk om te knokken met Ali, 


Te Z/ 
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Verrek, die gasten links hebben dubbelgangers in de zaal! 


POWER UNLIMITED 


GAMEPLAY 
Knockout Kings is een degelijke game maar veel meer dan een opgepoetste PSX versie is het 
niet. Extra opties en grafische hoogstandjes ontbreken en van de laadtijden word je achterlijk. 


#O4 2001 
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Rocky Marciano en uiteraard Lennox , 
Lewis maar de game moet het toch * 
hebben van het trainen van je eigen 
bokser en hem te leiden naar de 
wereldtitel. Met veel poeha vertelt EA 
in de bijgeleverde info over de 
‘Cyber Scan’, dat betekent dat 
iedere bokser is ingescand en er 
zeer realistisch uitziet. Nou dat valt 
behoorlijk tegen, alle boksers zien er 
namelijk nogal plat uit en bewegen 
zich houterig door de ring. Tevens 
ontbreken ook nog eens facial 
expressions hetgeen de game een 
beetje levendiger had gemaakt. 

Zo zie je de referee regelmatig buik- 
spreken of de ring-announcer die 
eveneens zonder zijn lippen te bewe- 
gen, het publiek weet op te zwepen. 
Wat EA wel goed gedaan heeft, is 
luisteren naar mij. Kennelijk mijn 
NBA Live review goed gelezen. 

Ze hebben namelijk een goed ogend 
2D publiek neergezet in plaats van 
die crappy 3D toeschouwers, een 
detail dat de game natuurlijk niet 
kan redden. 


Í 
Bud ds aans as as 


Hé shit man, Lennox man, we zijn op tv 
man! 
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B Eindelijk weer eens een game die 
een frisse wind moet laten waaien 
door beat’em up land. Nou, ontzet- 
tend fris. 


Japans gezegde: ‘Als het energiebalkje 
brandt, zijn de rapen snel gaar’. 


00'34"58 


New balls please! 


Misschien kennen jullie Bushido 
Blade nog wel een dope game 
waarin je je tegenstanders met één 
welgeplaatste houw van je zwaard 
kon afmaken. Nu hoopten wij op de 
redactie dat deze game een waardig 
vervolg zou krijgen op de PS2 maar 
dat bleek dus heel anders uit te pak- 
ken. 

Kengo bestaat uit drie onderdelen 
en dat zijn de Singleplayer, Versus 
en Tournament mode waarvan alleen 
de eerste voor enige diepgang zorgt. 
In de Singleplayer mode leer je de 
grondbeginselen van het Bushido: 
aanvallen, ontwijken, afweren en 
blokkeren. 

Alles wordt je door een meester aan- 
geleerd en na een aantal trainingen 
in de Dojo te hebben afgewerkt, kun 
ja al een aardig potje zwaardje- 
zwaaien. Nou ja zwaard, in het begin 
heb je alleen nog een stok tot je be- 
schikking en daar werd ik niet vrolijk 
van. Ik wilde hakken, ik wilde bloed 
zien… 


PUNTEN 

Eigenlijk beslaat die hele Single- 
player mode uit niets meer dan oefe- 
nen. Je karakter heeft namelijk een 
aantal eigenschappen die je, net als 
in een RPG, kunt opwaarderen. Zo 
zul je verschillende eigenschappen 
van je character moeten verbeteren 


GAMEPLAY 


Dn 


Hele moeilijke Japanse sport: kaarsen 
uitkijken. 


zoals, kracht, snelheid, behendig- 
heid en geest. 

De punten krijg je pas als bepaalde 
tests zijn afgewerkt. Die tests be- 
staan uit een potje knokken tegen 
een kereltje dat lang niet zo sterk is 
en dus win je iedere keer vrij gemak- 
kelijk. 

Al snel zit je op je maximale punten- 
aantal en dan moet je de trainingen 
afronden. Zo zul je moeten medite- 
ren, onder een waterval staan, bam- 
boestokken doorhakken en nog meer 
van dat soort ongein. In het begin 
best aardig maar het wordt op den 
duur langdradig en slaapverwek- 
kend. 

Al trainend ga je door tot je de eige- 
naar van de Dojo hebt verslagen en 
van hem krijg je dan eindelijk een 
zwaard en kan het spel beginnen. 


BLOEDEN 

In Singleplayer chop je heel wat ke- 
reltjes en zo ontdek je telkens 
nieuwe moves. Die kun je weer aan 
een van de shoulderbuttons toewij- 
zen en tijdens een battle oproepen, 
tevens kun je ze met je character op 
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PLAYSTATION 2 


Helaas, Kengo is geen Bushido Blade op de PS2 geworden maar een hele saaie hak en slash 
game die je beter snel kunt vergeten. 


Berer, nog bijna een halve minuut en ik 
heb ‘t al zo nat. 


een memorycard opslaan en gebrui- 
ken in de Versus en Tournament of 
meenemen naar je vrienden en ze 
eens flink in de pan hakken. 

Toch is de game niet veel meer dan 
een potje hakken en als jouw karak- 
ter goede stats heeft dan zijn de pot- 
jes zo voorbij. 

Wat overigens wel dope is, is dat je 
tegenstander kan doodbloeden want 
als je ‘m precies goed raakt, spuit er 
bloed uit zijn lichaam en als je dan 
lang genoeg blijft wachten, stort hij 
vanzelf ter aarde. 

Helaas zul je voor het overige weinig 
plezier beleven aan de battles in 
Master of Bushido. Zo is de controle 
over de vechtersbazen verschrik- 
kelijk. 

Leuk hoor dat 3D, maar de kerels 
staan regelmatig langs elkaar te sli- 
cen en als je mis hakt, moet je je 
weer omdraaien en blijkt er ineens 
een stuk staal van je tegenstander in 
je strot te hangen. 

Ik moet wel toegeven dat de sound 
erg vet is; vooral dat van een zwaard 
dat net de halsslagader van je tegen- 
stander doorklieft. 


DE VECHTLEGENDE NU OOK 
OP DE PLAYSTATION 2 


NNM NINE 


Wann /1 


igt een nieuwe generatie 
reet Fighter EX3, 
î graphics brengen 
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B /k vind het wel eens jammer dat 
sommige games zo gehyped worden 
want af en toe worden de verwach- 
tingen zo hoog opgeschroefd dat 
zelfs heel aardige games dan al snel 
een beetje tegenvallen. Dat was ook 
mijn angst bij Oni. 


Vorige maand hebben jullie de ach- 
tergrond van Oni kunnen lezen dus 
daarom nu even heel kort: Oni speelt 
in 2032 en draait om Konoko, 
agente van de Technology Crimes 
Task Force, die gewapend met een 
vrolijk punkkapsel, een gedegen op- 
leiding in de martial arts en een 
flink arsenaal aan wapens de strijd 
aanbindt met de ‘syndicate’, de bad- 
dies die de stad terroriseren. 

Hoewel Konoko dus de beschikking 
heeft over een enorm wapenarse- 
naal, kan onze heldin slechts met 
één wapen tegelijk worden uitgerust. 
Het zwaartepunt in de battles ligt 
dan ook op de hand-to-hand com- 
bat, waarin onze Konoko haar man- 
netje staat, meestal tegen een hele 
zooi tegenstanders tegelijk. 

In het begin is dit nog wel te behap- 
pen maar al vrij snel worden de bad- 
dies moeilijker te verslaan. Gelukkig 
wordt Konoko bijgestaan door een 
aantal collega's van de Force, een 
aantal vrienden en haar SLD (Simu- 
lated Life Doll), een soort androïde 
die aan Konoko is gelinkt. 


Wat een wijf, daar gaat weer een 
knieschijf! 


ANIME 

Aanvankelijk vond ik de Japanse 
anime-stijl prachtig maar op een of 
andere manier komen de graphics 
in-game niet echt tot hun recht. Toe- 
gegeven, het zorgt voor een leuke 
feel tijdens de game en is ook wel 
goed verzorgd, zo heeft Konoko zelfs 
een stukje reflektie-mapping op haar 
hoofd die de anime-vibe compleet 
maakt, maar op andere plekken zor- 
gen die graphics weer voor een boel 
hoofdpijn. Zo geven de backgrounds 
je al snel het gevoel dat er een 
beetje te veel tijd in is gestoken. Je 
kent het soort games wel waarin de 
ruimtes door echte architekten zijn 


rin 


Wat een gratie, wat een klasse, wat 
een bloedspuging. 


GAMEPLAY 


hierbij en lukt het de game niet de hooggespannen verwachtingen volledig waar te maken. 


A 


Konoko schatje, kom in m'n armen. 


ontworpen en hele legers animators 
hebben zitten backgroundmappen 
met als gevolg dat je uiteindelijk een 
soort kil overgeproduceerd zooitje 
overhoudt. Dit is een kwaaltje waar- 
aan ook Oni een beetje lijdt. 

De voice-acting en soundeffects zit- 
ten verder prima in elkaar, al komen 
er wel regelmatig hinderlijke stiltes 
voorbij waarbij je je afvraagt waarom 
daar niet even een muziekje onder 
geplakt zit. 


Konokoneee! 
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Oni is een hele aardige titel met een aantal verrassende nieuwe ideeën. Helaas blijft het 


GAMEPLAY 

De gameplay is misschien wel het 
mooiste van Oni. Wellicht een beetje 
lastig in het begin (dat trainingslevel 
zit er niet voor niks!) maar de con- 
trolls geven je wel een groot gevoel 
van vrijheid. 

Konoko kan echt veel meer verschil- 
lende moves maken dan veel van 
haar collega's uit andere games en 
dat is een aspekt dat we hopelijk in 
andere titels gaan terugzien in de 
toekomst. De hand-to-hand combat 
scènes zijn hierdoor veel spannender 
dan we gewend zijn maar dat komt 
ook omdat de fighters in Oni de 
meest spectaculaire sprongen weten 
te maken die rechtstreeks uit de 
betere Kung Fu-films lijken te zijn 
gekopieerd. 


DOORGEPOORT 

Het voornaamste probleem van Oni 
is dat het net niet zo vet is als je zou 
willen. De graphics hadden best nog 
wat lekkerder gekund, de struktuur 
laat hier en daar te wensen over… 
alles in deze game is gewoon best 
goed, maar net geen top. 

Daarnaast geeft Oni op de PS2 het 
gevoel dat ook op het technische 
vlak niet het onderste uit de kan is 
gehaald maar lijkt de game gewoon 
een vrij direkte poort van de PC 
versie. 

Al met al krijg je het gevoel dat ze 
bij Bungie wel op de goede weg za- 
ten met Oni maar dat het gewoon 
niet helemaal gelukt is of zo. Hope- 
lijk pakt een andere developer het 
idee op en maakt er wat mooiers 
van. 
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Bakboord, nee stuurboord, nee…, ach 


laat maar. 


GAMEPLAY 


Pad 


De slag om Madurodam. 


COSSACKS 


EUROPEAN WARS 


MB Volgens mij is Cossacks: 
European Wars de eerste RTS-game 
waarin je met Nederlandse troepen 
kan battlen. 

Nu maar hopen dat het een goede 
game is want van racen door Neder- 
landse steden werd ik niet bepaald 
warm, 


Cossacks: European Wars is een 
hyperrealistische realtime strategie- 
game die zich afspeelt in de 17e en 
18e eeuw. Je kunt er waargebeurde 
veldslagen tussen zestien verschil 
lende volkeren (waaronder dus de 
Hollanders) naspelen. Een slimme 


ES; 


We vroegen die rooien ‘komen julli 


Ne a 


uiten spelen? Trappen ze altijd in. 


zet van developer GSC Gameword uit 
de Oekraïne want de 17e en 18e 
eeuw was tot nu toe nog tamelijk 
onderbelicht gebleven in het RTS- 
genre. 

Cossacks: European Wars is op alle 
fronten een hele, hele diepe game. 
Liefhebbers van het betere Age of 
Empires werk zullen er vast van 
smullen, terwijl fans van de knal-er- 
maar-op-los serie C&C waarschijnlijk 
gefrustreerd afhaken vanwege het 
eindeloze micromanagement. 

Ik kan rustig stellen dat CEW een 
van de moeilijkste games is die ik 
ooit heb gespeeld. Je moet echt 
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overal op letten: je grondstoffen, 
geld, voedsel, gebouwen, vijanden… 
Dat er dan ook nog eens 8000 units 
tegelijk over je scherm donderen, 
maakt je gemoedsrust er niet beter 
op. 


1024 X 768 OP EEN 
Pp 233 

Laten we met het simpelste gedeelte 
beginnen: de graphics. CEW ziet er 
fraai uit en eist desondanks weinig 
van je PC. Goed nieuws dus voor de 
vele gamers die opgezadeld zijn met 
een ‘verouderde!’ PC. Je kunt de re- 
solutie op een P Il 233 met een ge- 
rust hard opschroeven naar een 
ijzingwekkende 1024 x 768 en daar- 
voor is niet eens een 3D kaart nodig. 
Juich echter niet te vroeg want voor 
wat, hoort wat natuurlijk. Zo is het 
in CEW niet mogelijk om in te 
zoomen en ook kan het perspektief 
niet veranderd worden. Nadeel hier- 
van is dat je steeds maar een fraktie 
van de map waarop je speelt in 
beeld hebt en dat is lastig als je snel 
tussen verschillende troepen wilt 
switchen, maar daarover later meer. 
De gebouwen zijn van een uitzonder- 
lijke schoonheid en misschien nog 
wel gedetailleerder als in Age of 
Empires 2. De manschappen bewe- 
gen daarentegen houterig en zijn in 
grote groepen moeilijk te herkennen. 
Ronduit storend zijn de poppetjes 
die gewoon door een huis heen lo- 
pen of zich achter een gebouw ver- 
stoppen. Die vind je dus niet meer 
terug, aangezien er geen cirkeltje 
om hen heen staat. Slordig! 


Cossacks: European Wars heeft ontzettend veel te bieden: enorme battles, uitdagende oorlogsvoering, 
immense maps en honderden units. Soms slaat het echter een beetje door en wordt de gameplay te lastig. 


Na al dat oorlogvoeren genoten de sol- 
daten van een welverdiende vakantie. 


IMMENSE MAPS 

CEW biedt veel mogelijkheden; je 
kunt kiezen uit tien missies en vier 
campagnes of je maakt in de Editor 
mode je eigen missie. 

Zowel bij de missies als de cam- 
pagne betreft het historische oorlo- 
gen. Waar je bij de missies steevast 
van scratch af begint en als uit- 
gangspunt het totale vernietigen van 
de vijand hebt, daar werk je in de 
campagnes opdracht voor opdracht 
af. Faal je bij een opdracht dan is 
het einde spel. 

Tien missie en vier campagnes lijken 
op zich niet veel maar dat wordt ge- 
compenseerd door de uitgestrekt- 
heid van de maps. Je hebt een mi- 
nuut of twee nodig om een soldaat 
van boven naar beneden te laten lo- 
pen. Nadeel van deze immense 
maps is dat de ruimte tussen de 
troepen en je stad vaak te groot is 
en dat je soms walgelijk lang loopt 
te speuren naar vijanden. 


GRIEZELIG 

Het realisme van de game is grieze- 
lig. Je kunt honderden verschillende 
gebouwen neerzetten en tientallen 
verschillende units creëren. Elk land 
heeft daarbij zijn karakteristieke ei- 
genschappen. Bouw je dus een ne- 
derzetting voor de Nederlanders dan 
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Engelands-Spanje: 2.1 in blessuretijd. 


zie je typische Hollandse kerken en 
woonhuizen verrijzen en boeren en 
soldaten in typische Nederlandse 
kledendracht rondlopen. 

Het realisme is ook in de gameplay 
zelf verwerkt. Je voert het bevel over 
een complete gemeenschap en kan 
je dus niet puur op oorlogvoeren 
richten. Immers, als je geen voedsel 
of goud meer hebt, worden je solda- 
ten ontevreden en zullen ze wellicht 
massaal gaan deserteren. Zelfs een 
gebrek aan ijzer kan fataal zijn, aan- 
gezien er dan geen kogels meer ge- 
maakt kunnen worden. 

Het is daarom zaak een selfsuppor- 
ting society op te zetten en daar 
gaat tijd in zitten, veel tijd. Je moet 
er op rekenen dat je wel een paar 
uur aan het klikken bent, voordat je 
de eerste veldslag zult leveren. En 
niet alleen omdat je de gemeen- 
schap eerst op poten moet zetten, 
ook het trainen van je leger kost veel 
tijd en goud en zonder training 
maakt jouw leger geen schijn van 
kans tegen de geavanceerde Al van 
de vijand. 


STRATEGIE 

De veldslagen die je uiteindelijk gaat 
voeren, vergoeden gelukkig veel. Je 
kunt enorme legers, bestaande uit 
diverse eenheden (te paard, te voet, 
per schip, met of zonder kanon) op 
‘elkaar afsturen. 

Strategisch inzicht is van groot 
belang bij de battles en het simpel 
overpoweren van de tegenstander 
levert doorgaans geen overwinning 
op. Ik had zelfs het idee dat de CPU 
automatisch een aanval uitvoert als 
je te veel soldaatjes aan het oppot- 
ten bent. 

Je geeft de verschillende aanvals- 


en verdedigingsformaties aan via de 
officier. Het is zaak om daarbij goed 
te letten op de samenstelling van 
zowel je eigen troepen als die van de 
vijand. 

Heeft de vijand bijvoorbeeld veel 
ruiters, dan wil een flink salvo van 
jouw geweerschutters wel eens hel- 
pen en laat je de piekeniers wat ach- 
teraan staan, bedenk dan dat juist 
die piekeniers ideaal zijn voor een 
snelle verrassingsaanval op een 
vijandelijk fort. 

Ook de terreingesteldheid moet je 
laten meewegen in je plannen. 
Schutters die op een heuvel staan, 
knallen met hun oude musketten 
verder, terwijl een kanon over een 
klein bergje of de muur van de stad 
heen kan schieten. 


TÉ DIEP 

Diepe gameplay kan soms ook té 
diep zijn. Ondanks de uitgebreide 
tutorial zal een beginneling (te) vaak 
op zijn bek gaan. Daarvoor is de Al 
van de vijand, zelfs in de makkelijk- 
ste mode, te sterk. Ze laten je geen 
minuut met rust en weten op een of 


” Lik 
id s N 


REVIEW 45 


GSC Gameword / CDV / Mediamix Benelux / www.cossacks.de 


se 


Ga als de donder van onze brug af, anders vallen er klappen! 


de andere manier steeds jouw 
zwakke plekken in de verdediging te 
vinden. De balans is op dat gebied 
wat zoek. Verder irriteert het be- 
perkte gezichtsveld als je aangeval- 
len wordt. Omdat het spel je pas erg 
laat waarschuwt voor opduikend ge- 
vaar, zwiep je iedere keer weer in 
paniek met je muis rond als je de 
eerste schoten hoort vallen. 
Daarnaast is het managen van jouw 
volk soms te complex; je moet de 
gegevens van je grondstoffen in de 
gaten houden, je mannetjes aanstu- 
ren (want die gaan soms spontaan 
zitten niksen), koren planten, man- 
schappen aanmaken, nieuwe tech- 
nieken ontwikkelen, upgrades kopen 
en je soldaten op pad sturen (het 
liefst in verschillende groepen). Oef! 
Een ander minpunt is de Sound; er 


DR 


Verrassingsaanval van blauw vanuit de linkerflank (voor de lezers rechts). 


bestaat een belachelijk grote tegen- 
stelling tussen de sfeervolle muziek 
(elk land heeft zijn eigen liederen) 
en de uiterst saaie gamegeluiden. 
Verder bugten de online mogelijkhe- 
den flink. CDV heeft al laten weten 
dat er een patch komt. 


& 


Toch werkten enkele soldaten tijdens hun 
vakantie gewoon door. 


helaho! 
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MAGIX MP3 Maker Gold is een ideale audiotool om snel en 
easy al je muziek om te zetten naar MP3-bestanden. 

Naast MP3bestanden kun je alle gebruikelijke muziekformaten 
van het Internet of een audio CD via drag & drop, in een 
playlist importeren. Zo kun je de songs bewerken en weer 

| N EN exporteren of branden op een audio CD. Crossfades, 
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equaliser, pitch functie en visuele effecten bieden jou elk 
denkbaar gemak, en dat op twee afspeelmodules. 
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Maak je eigen songs en videoclips en wie weet ben jij de 
volgende wereldster. Met dit softwarepakket maak je je eigen 
songs en videoclips en kun je alles op de officiële Starmaker 
website zetten. Gebruik een webcam en verplaats jezelf naar 
de starcampus. Het programma en de handleiding zijn geheel 
Nederlandstalig. Hèt pakket voor verborgen talent. 
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MB De tweewielers zijn populair de 
laatste maanden: Ducati World, 
Dave Mirra, Jeremy McGrath, Moto 
GP en nu Supercross. Is ie ook 
super? 


Zoals je al had vermoed gaat 't hier 
dus om een motorcrossgame, een 
tak van sport waarbij de stuurmans- 
kunst centraal staat. Dat brengt me 
gelijk bij een van de sterkste punten 
van deze game: de besturing. 


Zeg collega, hoe hou jij de kleuren van je 
shirt zo fris? 


Krijg jij ook zo’n pijn in je reet van die 
vierkante banden? 


De meeste motorcrossgames stran- 
den op dit punt omdat het bijna on- 
mogelijk lijkt om de handeling van 
deze tweewielers in een game te 
stoppen. Bij EA hebben ze gekozen 
voor een arcade-feel. Dat gaat na- 
tuurlijk ten koste van het realisme 
maar houdt tegelijk wel in dat de 
game heel wat vergefelijker is en dat 
komt de speelbaarheid ten goede. 
Zo kun je niet uit de baan vliegen 
en kom je na een jump in bijna alle 
gevallen weer op twee wielen te- 
recht. 


DRIFTEN 

De parkoersen die je tegenkomt lo- 
pen uiteen van de bekende indoor- 
banen voorzien van vele jumps en 
scherpe bochten tot de wat grotere 
buitencircuits. 

Had ik bij Jeremy McGrath nogal 
wat moeite om zonder botsingen met 
de boarding een bocht door te ko- 
men, bij Supercross is dat verleden 


Alleen voor mannen met ijzeren ballen 
en watervaste mascara. 


GAMEPLAY 


Jammer van die suckende Freesyle mode want verder is Supercross best te pruimen, zeker 
gezien de uitstekende besturing. 


mid 


Sta je van de natuur te genieten, komt 
er zo’n knetterende idioot langs! 


tijd. Dat komt allemaal door de drift- 
knop, te vergelijken met de drift- 
knop van Excitebike 64 (je weet 
toch?). 

Met behulp van deze button glij je 
gemakkelijk de haarscherpe bochten 
door en dat is een bijzonder prettige 
ervaring. 


FREESTYLE 

De game is opgedeeld in verschil- 
lende kampioenschappen, onderver- 
deeld in een aantal wedstrijden. Die 
wedstrijden bestaan uit de normale 
wedstrijden op een indoor- en een 
outdoorbaan maar ter afwisseling 
zijn er ook freestyle wedstrijden, 
waarin het de bedoeling is om bin- 
nen drie minuten de meeste punten 
op de borden te brengen. ledere rij- 
der krijgt drie maal de kans om dat 
te doen en de laagste score wordt 
niet meegeteld. 

Hoe leuk en afwisselend freestyle 
ook klinkt, het is van hetzelfde ni- 
veau als de grasmat in de ArenA. 
Met andere woorden: freestyle 
sucks. Je doet niets meer dan een 
knop indrukken om vervolgens een 
richting aan te geven en huubhuub- 
huubbarbatruuk. 


DAMES 

Het is weliswaar mogelijk om Super- 
cross met Z'n tweeën te spelen maar 
helaas is de Two Player mode niet 
erg uitgebreid en kun je alleen een 
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Schat, ik kom wat later 
thuihuihuihuihuis!!!! 


Is vet moeilijk hoor, zo achteruit die 
helling af. 


keuze maken uit een single race of 
die (geen reet voorstellende) free- 
style. 

Verder zit de game weer vol met een 
aantal prominente supercross man- 
nen en vrouwen (jawel). Niet dat je 
enorme babes hoeft te verwachten, 
dit is een keiharde sport en ze ma- 
ken echt geen pitstop om de mas- 
cara opnieuw aan te brengen of om 
een gebroken nagel in het gips te 
zetten. 

De namen zijn natuurlijk alleen be- 
kend bij de liefhebbers van deze 
sport maar dat maakt verder geen 
bal uit omdat geen van de dames of 
heren stats heeft; ze zijn allemaal 
gelijk en het ligt dus helemaal in 
jouw handen om de man of vrouw 
naar keuze naar de titel te crossen. 
Mocht je echter niet tevreden zijn 
met het assortiment van coureurs 
dan kun ook nog je eigen coureurtje 
in elkaar flansen. 
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ICGEWIND DALE 


HEART OF WINTER 


B Vorig jaar noemde ik Icewind Dale 
een leuk opwarmertje voor Diablo II 
en Baldurs Gate II. Maar Icewind 
Dale was veel meer dan dat, sterker, 
de game was zo succesvol dat Black 
Isle een add-on pack in elkaar heeft 
geknutseld. 


In leewind Dale: Heart Of Winter 
moet je als speler weer heel wat icy 
lokaties afspeuren, krijg je veel hack 
and slash aktie voor je kiezen en 
mag je natuurlijk weer kwistig met 
magie strooien. Je kunt je reisgezel- 
schap rechtstreeks importeren in 
HoW en daar wederom op queeste 
gaan. 

Volgens de designers staat er zo’n 
twintig à dertig uur extra gameplay 
op je te wachten en dat is behoorlijk 
wat voor een add-on. Ik heb de 
game nu zo’n achttien uur gespeeld 
en al weer last van een lamme muis- 
vinger, maar ik heb nog niet de in- 
druk dat ik alle avonturen heb vol- 
bracht. 

Zorg voordat je aan HoW begint ech- 
ter wel dat je een experience level 
van negen of hoger hebt anders kun 
je het wel vergeten, de tegenstan- 
ders zijn namelijk behoorlijk pittig. 


SOUND 3 


BARBAARS 

De verhaallijn volgt netjes die van de 
vorige game en het komt er op neer 
dat de barbaren in opstand, demo- 
nen en alle stammen zich verenigen 
voor een grote bloody war. Dat alle- 
maal omdat de mysterieuze barba- 
renleider uit de dood is herrezen. 
Een shaman vertelt je dit en het is 
aan jou om in te grijpen voordat de 
hel losbreekt. Daartussen door fiet- 
sen natuurlijk de nodige nieuwe 
monsters en bad guys waar je flink 
mee kunt battelen. 


ICEWIND GATE 

Het goede nieuws is dat deze add-on 
de game echt op een nog hoger 
niveau brengt. Je vindt er alle tech- 
nische goodies die Baldur's Gate |I 
ook heeft. Dus een verbeterde 
engine, hogere background art (32 
bit), naast 640 x 480 ook 800 x 
600 resolutie en de mogelijkheid om 
alle inventory menu's weg te klikken 
en van het volledige scherm te ge- 
nieten. Ook de Al en pathfinding is 
geoptimaliseerd. HoW ziet er dus 
nog beter uit en het artwork en het 
leveldesign van het origineel was al 
zo goed. Oh boy! 


GENOEG NIEUWS 

Ook inhoudelijk mag je nieuwe din- 
gen verwachten. Ten eerste zijn er 
natuurlijk nieuwe lokaties: er is een 
moeras met een angstaanjagende 
begraafplaats in het midden, het 
mysterieuze kamp Lonelywood, een 
enorme barbaren fort en ga zo maar 
door. 

Het artwork is echt super cool en 
sfeervol en met name de ijzige sfeer 
is weer perfekt getroffen. Als je na 
uren ronddolen in ijsgrotten, over 
besneeuwde hoogvlakten en door be- 
vroren spelonken eindelijk weer een 
binnenlokatie aantreft, schittert het 
oranjebruine interieur van bibliothe- 
ken en ridderzalen je behaaglijk te- 
gemoet. 

Nieuwe lokaties vragen om nieuwe 
monsters en ook die zijn van de 
partij. Veel brute barbaren, ijstrollen, 
ijsgolems, een poolworm, poolberen, 
wolfgeesten en zelfs draken die ijs 
spuwen. 

Gelukkig hebben de leden van je 
reisgezelschap ook weer extra po- 
wers en spells. Zo kan de druïde in 
nog meer beesten veranderen en kun 
je sowieso rekenen op 52 nieuwe 
spreuken (!). Al met al genoeg 
nieuwe goodies voor de Icewind Dale 
fans. 


GAMEPLAY 
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B Nintendo vond het weer de hoog- 
ste tijd dat de Pokémon fans een 
nieuwe lading van hun zuurge- 
spaarde centjes afstaan aan de Ja- 
panse spelletjesgigant en komt op 
de proppen met twee gloednieuwe 
Game Boy titels. 


Na de welbekende Red, Blue en Yel- 
low edities is het nu de beurt aan de 
Silver en Gold versies. De twee ga- 


laatjes naar de 
PU kunt sturen voor Ed z'n kindjes? 


GameFreak / Nintendo / Tel: 030-6097100 / www.pokemon.com/games/goldsilver.html 
| GRAPHICS 


Uitmelken? Ja, maar dan wel met twee prachtige titels, volgestouwd met nieuwe features, 
oes nieuwe levels en natuurlijk nieuwe Pokémon! Allebei absolute must-haves voor de Pokémon-fan. 


SOUND 
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mes treden dan weliswaar in de 
voetsporen van hun sterk op elkaar 
lijkende voorgangers maar bieden 
een groot aantal leuke nieuwigheid- 
jes, waardoor ze elke fanatieke 
Pokémon-freak een gat in de lucht 
zullen laten springen. 

Na een paar uur met de games door- 
gebracht te hebben moet ik gewoon 
toegeven dat deze games goed zijn, 
erg goed zelfs. En dat uit de mond 
van iemand die gewoonlijk stijl ach- 
terover slaat bij een game waarin 
een jongetje ‘s ochtends vroeg wak- 


e Digimon ook van die 
na-apers? 


Vind jij 


GAMEPLAY 


ker wordt in zijn bed, want zo ope- 
nen natuurlijk ook de nieuwe Poké- 
mon titels. 

Nadat je je naam, datum en tijd 
hebt ingevoerd kan het avontuur be- 
ginnen. Je character trekt de wijde 
wereld in om de beste Pokémon trai- 
ner van de aardbol te worden. Je 
gaat op zoek naar Mr. Pokémon, 
want die schijnt een interessante 
ontdekking te hebben gedaan. Pro- 
fessor Elm laat je eerst nog even 
kiezen uit een drietal Pokémon en 
dan ben je er klaar voor! 


RUILEN 

Zoals je weet draaien alle titels om 
het verzamelen van alle Pokémon en 
dat is nu nog lastiger want de 
nieuwe versies voegen maar liefst 
zo'n 100 gloednieuwe beestjes toe 
aan de bestaande 151 Pokémon uit 
de voorgaande games. 

Uiteraard kun je je Game Boy Color 
weer linken om je Pokémon te ruilen 
met andere gamers of ze tegen el- 
kaar te laten vechten op leven en 
dood en kun je de Gold en Silver 
versies ook weer linken met de Red, 
Blue en Yellow games, maar aange- 
zien de oude Pokémon natuurlijk 
veel hogere experience levels heb- 
ben, kan dat pas later in het spel. 
Anders zou het wel heel makkelijk 
worden toch? Wel jammer dat je je 
Pokémon niet kunt spelen in Poké- 
mon Stadium, hiervoor moet je 
wachten tot de sequel hiervan wordt 
uitgebracht. 


INTERNE KLOK 

O ja, ik had het over nieuwe featu- 
res. De leukste is denk ik toch wel 
de interne klok. Doordat je in het 
begin van het spel de juiste tijd in- 
stelt weet je Game Boy altijd hoe 
laat het is en dat heeft weer invloed 
op de Pokémon. Die hebben name- 
lijk elk een eigen ritme, waardoor 
het nog lastiger wordt om ze te van- 
gen. Je moet ‘s avonds spelen om de 
NachtPokémon te pakken te krijgen, 
terwijl anderen juist vroeg in de och- 
tend hun nest uitkruipen. Soms 
moet je op een bepaalde tijd op een 
bepaalde plek zijn, anders mis je de 
aktie en dan moet je weer een week 
wachten. 

Andere features zijn de acht gloed- 
nieuwe Gymleaders die moeten wor- 
den verslagen, de uitgebreide Poké- 
Gear, die nu een radio, een telefoon, 
een kaart en een klok bevat en de 
rugzak die je helemaal kan volstou- 
wen met items, machines en Poké- 
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mon ballen en die veel makkelijker 
te gebruiken is dan in de voorgaande 
games. Daarnaast is het steen, pa- 
pier, schaar-combatsysteem uitge- 
breid tot maar liefst zeventien items 
in plaats van drie! 

Ook kun je sommige Pokémon niet 
vangen maar kweken door verschil- 
lende Pokémon bij elkaar te zetten. 
Een van de baby's die je zo kan 
krijgen is Pichu, de voorloper van 
Pikachu. 


SUPER 

En dan zijn daar natuurlijk de grap- 
hics die er in de Silver en Gold ver- 
sie wel errug lekker uitzien. De ani- 
maties zijn leuker, de graphics wat 
gedetailleerder en-het hele spel lijkt 
gewoon een stuk kleurrijker en re- 
alistischer, vooral omdat het zich in 
real-time afspeelt. Wordt het bij jou 
buiten donker, dan wordt het op de 
Game Boy ook donker. Komt bij jou 
de zon op dan gebeurt dat in de 
game ook. 

Daarnaast geven alle nieuwe funk- 
ties de game weer een hele nieuwe 
feel en zal elke trouwe Pokémon fan 
gegarandeerd maanden aan zijn 
Game Boy zitten gekluisterd. 
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Verrek, HP zat ook al met sluikreklame 
in Theme Park Inc! 


Jou zou ik wel in m'n Pokéballetje willen 
doen. 
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FOTD is een Age Of Empires kloon maar ziet er toch zeer geloofwaardig uit. Het spel heeft 
diepgang maar is tevens laagdrempelig genoeg voor beginners. 


THREE KINGDOMS 
FATE OF THE DRAGONS 


B Three Kingdoms: Fate Of The 
Dragons laat zich het best omschrij- 


ven als een Chinese Age Of Empires. 


Sambal op uw kloontje? 


2DoOF 3D? 

Geruchten gaan dat de nieuwe Age 
Of Empires (nummertje drie) hele- 
maal 3D wordt. Net zoals bij de 
nieuwe Dune strategygame zal dat 
binnen een paar jaar standaard zijn. 
Dat er toch nog steeds 2D, isometri- 
sche strategygames uitkomen, wil 
niet zeggen dat die dan maar me- 
teen achterhaald zijn. 

Integendeel zelfs; Three Kingdoms: 
Fate Of The Dragons ziet er behoor- 
lijk goed uit en speelt prima. Niet zo 
vreemd want Age Of Empires stond 
min of meer model voor deze civili- 
satie RTS van Eidos. 


HAN OF JAN? 

FOTD (Fate Of The Dragons) behan- 
delt de geschiedenis van de Chinese 
Han Dynastie rond 206 voor Chris- 
tus tot 220 na Christus. Het had 
niet veel gescheeld of die dynastie 
had de Jan Dynastie geheten, maar 
dat vertel ik later nog wel een keer. 
In deze periode is de keizer net ge- 
storven en het land verkeert in een 
chaos. Drie machtige warlords clai- 
men de troon en een oorlog is onver- 
mijdelijk. 

Het spel is gebaseerd op een eeu- 
wenoud boek en wel Lou Guanz- 
hong’s Romance of Three Kingdoms 
uit de 14e eeuw en een van de be- 
langrijkste epische oorlogsverhalen 
uit die tijd dat in China nog steeds 


Nl d 


De hoofdenrover heeft weer Hé pottenbakkertje, heb ji iemand met twee stenen hoofde 
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als een klassieker wordt beschouwd. 
Met romantiek heeft dit verhaal en 
spel echter weinig te maken, met re- 
searchen, mijnen, bouwen en hef- 
tige battles des te meer. 


ALTIJD MAAR 
WERKEN 

Oké we gaan van start, de game 
kiest een van de Warlords: Cao Cao, 
Lui Bei of Sun Quan en we beginnen 
lekker te Chinezen. 

Echter, zonder een goede economie 
geen goede oorlogsmachine en de 
resourcement-faktor in FOTD is be- 
hoorlijk uitgebreid. Dat betekent niet 
hetzelfde als moeilijk maar je moet 
wel zorgen dat alle facetten van de 
resourcement onder controle zijn. Zo 
heb je een heleboel workers nodig 
die hout, graan, vlees, wijn, metaal, 
goud en algemeen voedsel voor je 
maken. Dat laatste vind ik een 
beetje raar want wat is graan, wijn 
en vlees dan? Geen voedsel of zo? 
Nou ja, het zal wel. Hoe dan ook, 
hiervoor heb je boerderijen nodig, 
workshops een opslagruimte enzo- 
voorts, en voor de vestigingen is 
weer hout en metaal nodig. 

Dit is allemaal de usual stuff waarbij 
verschillende vormen van voorzienin- 
gen elkaar beïnvloeden. De workers 
zijn erg belangrijk en meestal kun- 
nen er vijf workers per gebouw wer- 
ken. Die kun je dan afzonderlijk ver- 
schillende taken geven of na een 
tijdje een andere taak in de maag 
splitsen. Ook kun je ze om laten 
scholen tot soldaat op de militaire 
academie. 


Wil iemand even bingo roepen, als ie 
m’n lenzen gevonden heeft? 


SED Nen 
Hé mannen opschieten, er staan hier 
nog twee biertjes in de ijskast! 


WINST 

FOTD is meer dan een C&C of een 
Warcraft; het is een echte Age Of 
Empires game omdat je op verschil- 
lende manieren kunt winnen. Je 
kunt je diplomatie optimaal uitbou- 
wen en daarmee winst boeken, je 
kunt ook zorgen dat alle merchants 
naar jou toekomen om te handelen, 
waardoor rivaliserende steden geen 
of minder handelswaar krijgen. 


Erg belangrijk is dat je verschillende 


belastingkantoren in handen krijgt 
én in handen houdt. Dit kun je be- 
werkstelligen door wat soldaten in 
de buurt te stationeren en zo con- 
trole te houden. Eenmaal de baas 


over zo'n kantoor, kun je in die regio 


belasting gaan heffen en zo krijg je 
weer meer geld in het laatje. Geld 
om te researchen en een zware oor- 
logsmachine op poten te zetten, 
want hoe je het wendt of keert, ie- 
dere gamer zal toch willen battelen. 


BESTORMEN OF 
UITHONGEREN? 


Oorlog voeren vormt dan ook een be- 


langrijk onderdeel van FOTD. Ook 
hier is genoeg aanvoer van voedsel 
erg belangrijk; te weinig voedsel 
heeft tot gevolg dat je troepen hit- 
points verliezen en dat maakt ze 
slapper. 
Een goed middel om dit te voorko- 
men is het opslaan van kampemen- 
ten in de buurt van je targets. In 
deze mobiele tenten kunnen je sol- 
daten eten en drinken vinden en zo 
op krachten komen, maar ook een 
tent is geen hoorn des overvloeds 
dus zorg ervoor dat er genoeg te bik- 
ken blijft. 
Een sneaky taktiek is om er juist 
voor te zorgen dat een vijand weinig 
voedsel krijgt. Je kunt hem uithon- 
geren en pas gaan aanvallen als 
deze al behoorlijk verslapt is. Veel 
geld en hout geeft je ook de moge- 
lijkheid om een enorm leger van ka- 
tapulten, ladders, oorlogswapens en 
warriors te produceren. 
Bovendien kun je in de National 
Academy voortdurend research ple- 
‚ gen voor nog betere uitvindingen 
voor je voedselketen, diplomatie, 
handel en strijdkrachten. 
Later krijg je ook boogschutters en 
ruiters. Een leuk detail is dat je een 
vijand kan killen en vervolgens zijn 
paard kan berijden. Echt spectacu- 
lair is het bestormen van een grote 
stad waarbij de stadsmuur ook een 
rol speelt. Je kunt op die stadsmuur 
vechten of vandaar met boogschut- 
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ISN he 


De National Academy is de plek voor 
research. 


Oké jongens, afstijgen en schoenen on- 
der de kapstok als je naar binnen gaat. 


ters je vijand bestoken. 

FOTD is kwa uiterlijk niet revolutio- 
nair maar ziet er in 2D prima uit. 
Met name tempels en belangrijke 
gebouwen mogen er zijn. Het spel 
ondersteunt daarbij 1024 x 768. 
Het geluid is oké; grappig is dat be- 
langrijke boodschappen, nieuwe uit- 
vindingen of een getrainde eenheid 
vergezeld gaan van een gong ge- 
luidje. Verder brabbelen je eenheden 
Chinees en niet stoer Amerikaans 
zoals bijvoorbeeld in de PS2 game 
Kessen. 

FOTD zit voor het overige ook goed 
in elkaar; van iedere Warlord vind je 
een uitgebreide biografie en ook alle 
speciale gebouwen en uitvindingen 
stammen daadwerkelijk uit de tijd 
van de Han Dynastie. Had het in de 
Jan Dynastie gespeeld, dan waren 
die uitvindingen vele malen belang- 
rijker en beter geweest, maar dat 
vertel ik je later nog wel een keer… 


Strijd voor een betere cao. 
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Te” America is geen vernieuwende game, wel een vermakelijke. De afwisselende campagnes, de 


B The Good, The Bad & The Ugly 
ontmoet Dances With Wolves, alleen 
dan met een flinke scheut strategie. 
Voilà, de ingrediënten voor de Wes- 
tern strategygame America. 


Strategiegames komen in vele soor- 
ten en maten. Ik heb nu al legio va- 
rianten onder mijn neus gehad: RTS 
in space, in de verre toekomst, in de 
nabije toekomst, in fanatsy settings, 
in de Middeleeuwen, met Maya's, 
met Vikingen, tijdens de WO Il, met 
Romeinen. 

Nog nooit speelde ik echter een RTS 
game die zich afspeelt in het Wilde 
Westen, om precies te zijn in de pe- 
riode 1820 - 1890, de tijd dat Ame- 
rika allesbehalve een natie van Ver- 
enigde Staten was. 

De game omvat onder andere de trek 
naar het westen en dus de confron- 
tatie met diverse Indianenstammen 
en de latere burgeroorlog tussen 
North & South. 

Kwa gameplay is het een combi tus- 
sen C&C en Age Of Empires want, zo 
zullen de makers gedacht hebben, 


Dp ng camping în Valkenbrug tijdens het 
oogseizoen heb je meer ruimte. 


soms is het beter je game te enten 
op bewezen toppers dan zelf het 
wiel proberen uit te vinden en kei- 
hard op je bek te gaan. 


VIER PARTIJEN 

De crux in America zit ‘m in het ge- 
geven dat je wel vier verschillende 
campagnes kunt spelen: die van de 
Indianen, Mexicanen, Outlaws en 
Settlers. ledere campagne is weer 
anders omdat de eenheden en de 
uitwerking ervan keer op keer een 
verschillende benadering vragen. 
Zo zijn de Indianen niet opgewassen 
tegen de pistolen van de Settlers in 
één op één situaties maar in grote 
getale te paard zijn de Roodhuiden 
haast onverslaanbaar. Bovendien 
kunnen Indianen zich beter camou- 
fleren en door bossen kruipen, 
terwijl de Settlers er met hun 
karavanen omheen moeten. 

De Outlaws moeten hun heil elders 
zoeken en kunnen het een en ander 
stelen. De Mexicanen zijn een beetje 
lui en hebben niet zo’n landjepik 
drift als de Settlers en de Outlaws. 


AMERICA 


NO PEACE BEYOND THE LINE! 


Ze zijn meer verdedigend, doen veel 
met handel en kunnen met goud an- 
deren voor zich laten vechten en 
zelfs de vijand omkopen. Zo heeft 
iedere kant voor- en nadelen. De In- 
dianen hebben als enige magie via, 
hun medicijnmannen maar de 
Setllers kunnen later weer vette 
kanonnen maken. 


else DA EATENEN 
De Settlers hebben steun van de US 
Army. 


uitgebreide missies, alsmede de pittige tegenstand, zorgen voor een dikke voldoende. 


Met de vlam in de pijl, cross ik door het 
hele land. 


En 


Zelfs het Wilde Westen kende al 
hangjongeren. 


TANK RUSH 

America is behoorlijk pittig; niet wat 
betreft de besturing of het trainen 
en bouwen van eenheden, nee, het 
is vooral de tegenstander die het je 
enorm lastig maakt. Met name de 
Natives campagne hebben behoorlijk 
wat tricky levels en keer op keer 
werd ik afgeslacht. Pas toen ik na 
een keer of tig een beetje uit mijn 


Zijn dat wilde koeien of zo? 


Er vallen plaatselijk wat buien en 
dooien. 


had 
db IT 
Kd, 


hoofd had geleerd wat de vijand zou 
gaan doen, kwam ik verder. De an- 
dere campagnes zijn wat makkelijker 
maar vereisen nog steeds een bijna 
foutloze manier van spelen. 

Sowieso kreeg ik de indruk dat de 
vijandelijke units, vooral op het ge- 
bied van pathfinding en formaties, 
slimmer waren dan mijn eigen een- 
heden, en wil je dan winnen dan 
komt het toch weer neer op zoveel 
mogelijk eenheden trainen en de vij- 
and met een overkill aan troepen- 
macht overrompelen. Het tank-rush- 
element dus waarbij de taktiek op 
de achtergrond raakt. Een beetje 
jammer wat mij betreft maar over 
het algemeen heb ik me best 
vermaakt met America. 


NER LINLIMITE 


B Net nu ik No One Lives Forever 
uit heb gespeeld, krijg ik Undying op 
m'n bordje en da's mooi want ik zat 
net verlegen om wat vers shooter 
bloed. Toch is Undying alles behalve 
een reguliere shooter. 


Het verhaal omtrent CBU (Clive Bar- 
ker's Undying) komt in het kort 
hierop neer: in het lerland van 1920 


op, Ei Á 


Deze Howlers howlen niet meer. 


dl In 
GO 


Het schilderij komt (heel even) tot leven. 


ea 


vraagt een oude vriend Jeremiah aan 
jou (Patrick Galloway) om hem te 
helpen met een ‘familiekwestie'. Je- 
remiah wordt geteisterd door een fa- 
milievloek waarbij zijn overleden fa- 
milie en voormalige bedienden hem 
in de vorm van geesten en demonen 
lastig vallen. 

Ze willen dat de zieke Jeremiah - als 
ie eenmaal gestorven is - zich ook 
als kwade demon aansluit bij de fa- 
milie om zo evil over het land te ver- 
spreiden. Jeremiah ziet dat niet zit- 
ten en Galloway die beschikt over 
occulte krachten, moet proberen de 
demonen voorgoed naar de hel te 
verbannen. 


ATMOSFEER 

De gameplay valt uiteen in klassieke 
shooterfun en het gebruik van magi- 
sche spreuken. De vijanden zijn ech- 
ter behoorlijk slim en door de levels 
heen rennen is dus geen slimme 
taktiek. 

De engine is een aangepaste UT en 
die zorgt voor heel wat mooie plaat- 
jes. Aangezien alle levels behoorlijk 
donker zijn, spelen niet alleen je 
ogen maar ook je oren een belang- 


» p a AA 
Hé trekbeer, je sik staat in de fik. 


GAMEPLAY 


Welke pummel stoort me tijdens m'n 
lunch? 


Hoor ik dat goed, vind ä de PU nieuwe 
stijl niet mooi?! 


rijke rol bij het lokaliseren van de 
gevaren. 

De sfeer is loeispannend; diverse 
monsters zoals hellehonden, skelet- 
ten en zombie-achtige holbewoners 
sneaken en sluipen door de duister- 
nis, fraaie schilderijen veranderen 
opeens in weerzinwekkende 
moordtaferelen en ook de in-game 
tussenfilmpjes bezorgen je kippevel 
zoals je dat zelden zal hebben ge- 
voeld. 


PETJE AF 

De wapens zijn leuk en de spreuken 
behoorlijk omvangrijk. Met name de 
Scyre Spell, waarmee je zwarte ma- 
gie, alternatieve dimensies, aanwij- 
zingen en gebeurtenissen uit het 
verleden kan zien, versterkt de sfeer 
en verdiept de verhaallijn. 
Natuurlijk kun je niet iedere kamer 
of omgeving “Scyren” maar wanneer 
je een indikatie krijgt dat je de 
spreuk kan gebruiken, zul je een 
koude rilling langs je ruggengraat 
voelen opkomen. En dat is mis- 
schien wel de grootste verdienste 
van CBU; het is een spel dat gedu- 
rende de hele game de ijselijke 
spanning weet vast te houden en 
daarvoor neem ik mijn PU-petje af. 


ONLINE PATCH 

Waar ik wel behoorlijk teleurgesteld 
over was, was het ontbreken van 
multiplayer en online mogelijkhe- 
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Lange tijd heeft een game me niet meer zo bij de keel gegrepen als Clive's Barker Undying, 
een hele goede shooter die je echt de stuipen op het lijf jaagt. 


(Or Morin 


Nee bedankt, we doen het onderhoud 
van de tuin altijd zelf. 


den. De snijdende horrorsettings lij- 
ken zich toch uitstekend te lenen 
voor multiplayer maps en ook de 
combi tussen spreuken en guns kan 
online voor een behoorlijke origineel 
fragfest zorgen. Natuurlijk is de 
hoofdmoot van Undying de sterke en 
angstinboezemende singleplayer er- 
varing maar een echte shooter zon- 
der multiplayer is toch wel een min- 
punt. 

Gelukkig kreeg ik vlak voor het ter 
perse gaan van dit nummer een 
mailtje van de programmeurs dat de 
online en multiplayer optie wel de- 
gelijk voorzien is en dat Undying 
deze mogelijkheden gewoon zal on- 
dersteunen. Alleen dan wel als up- 
date of patch die je dan een week of 
zes nadat de game in de winkel ligt, 
moet downloaden. 

Ik denk dat ik maar even snel een 
paar howlers ga afknallen om mijn 
irritatie hierover af te koelen … 
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BLACK & WHITE 


B Black & White ligt nu of over een 
paar dagen in de winkels. 

Oftewel, de PC-game van het jaar is 
gereleased! 


Black & White heeft de gamescom- 
munity maandenlang in een ijzeren 
greep gehouden. EA raakte in paniek 
want B&W moest nog dit boekjaar 
mee. Kwam de game wel af voor 
eind maart? Lionhead Studios 
maakte 14 uur per dag om alle bugs 
uit de game te halen. De wallen van 
Molyneux en zijn team zijn inmid- 
dels zo diep dat je er met een touw- 
ladder in kunt afdalen. 

Er waren gamesbladen die van ar- 
moede maar Engelse artikelen gin- 
gen vertalen om zogenaamd de 
game als eerste te hebben gere- 
viewd. Kan het triester? 

En dan natuurlijk de gamers zelf. De 
hondstrouwe Molyneux fans die 
maar bleven wachten en wachten en 


wachten, tot ze eindelijk een felbe- 
geerd exemplaar van Black & White 
in hun handjes konden vastpakken. 
Het wachten is over, we kunnen met 
zijn allen weer normaal gaan doen: 
Black & White is uit! 


AAP OF TIJGER? 

Ook ik ben blij, zeker toen de bèta 
versie zo'n dikke maand voor de offi- 
ciële release op mijn deurmatje viel. 
Nu heb ik de game natuurlijk bij 
Lionhead Studios gespeeld maar in 
een kamer waar Molyneux en nog 
vijftien programmeurs zitten te zwe- 
ten, voel je je toch minder op je ge- 
mak dan thuis in eigen setting. Ik 
sloot me dan ook een paar dagen op 
en mijn wereldje bestond alleen nog 
maar uit B&W. 

Nu wist ik al dat de game goed was 
maar B&W is me blijven verbazen. 
Met name het opvoeden en hande- 
len van je wezen is gewoon zo uitge- 


breid… Speelde ik in Engeland met 
het Aapje, deze keer speelde ik met 
de Tijger en die speelt toch weer be- 
hoorlijk anders. Een Tijger leunt ook 
iets meer naar Black dan naar White 
ook al kun je hem zo lief en goedig 
opvoeden als je zelf wilt. 

Met name in vechtsituaties is hij erg 
goed. Ik heb menig robbertje met 
een ander wezen van een andere 
stam gevochten maar mijn Tijger 
met z'n scherpe klauwen bleef on- 
verslaanbaar! 

Toch ligt alles open; je kunt van je 
wezen een vals, krom lopend, grom- 
mend monster maken, een oplich- 
tende, hemelse, helpende reus of 
een beetje er tussenin. 


IETS MEER BLACK 
DAN WHITE? 

Stiekem lijkt de game wel iets meer 
naar Black dan naar White te nei- 
gen. Toch zul je nooit geforceerde 


Black & White is een goddelijk spel. Als je dit jaar slechts één game koopt, laat het dan deze 
zijn. Black & White zal je niet teleurstellen. 


beslissingen hoeven te nemen maar 
het spel zit nu eenmaal vol geintjes 
waardoor je soms bijna wel Black 
móet zijn. 

Zo begint er op een gegeven een 
groep vissers te zingen om hout voor 
een boot. Ze blijven echter zo lang 
dat irritante liedje zingen dat je dit 
Urker mannenkoor het liefst met een 
rots zal willen pletten en hun te bou- 
wen boot erbij. Op een ander mo- 
ment werden er bewoners van mijn 
stam ernstig ziek. Wat doe je dan? 
Je kunt een geneesmiddel trachten 
te vinden, dat kost tijd en energie. 
Je kunt de zieke mensen negeren 
maar ook oppakken en in zee 
gooien. Hard maar wel de meest 
praktische oplossing. Dergelijke af- 
wegingen vormen de rode draad in 
B&W en houden de game van begin 
tot eind boeiend. 


Black & White: beregoed 


Nooit wijzen hè! 


ONLINE & 
MULTIPLAYER 

Online en in multiplayer zijn er na- 
tuurlijk ook tal van mogelijkheden. 
Zo kunnen er clans gevormd worden. 
Je kunt je wezen helemaal onder ta- 
toeëren met symbolen of zelf symbo- 
len verzinnen. Zo krijg je bijvoor- 
beeld gevechten tussen de Kwade 
Koeien clan en de Blije Beren bende 
om maar eens iets te noemen. 

Ook krijg je allemaal spontane mi- 
nispelletjes voor je kiezen. Je kunt 
als God met een andere God een 
steen gaan overgooien. Just for the 
fun of it. Als je goed zoekt, vind je 
ook dobbelstenen (oké, ik verklap 
het: inzoomen tot helemaal in de 
school!). Je kunt nu met je wezen 
gaan dobbelen of met andere spelers 
online gaan yahtzeeën. 

Al deze minigames en open moge- 
lijkheden verlengen het spel natuur- 
lijk. Daarnaast heeft Lionhead be- 
loofd keer op keer nieuwe objekten 
op het web te posten en misschien 
zelfs nieuwe wezens. 


ONEINDIGE 
GAMEPLAY 

Zeker als Lionhead woord houdt en 
regelmatige dingen post, kan B&W 
‘The Sims achtige’ taferelen gaan 
veroorzaken. En als eenmaal de 


Wat zeg ik: ijzingwekkend goed. 


hd 


Op weg naar Leeuwarden zeker? 


De scheve toren van Zebra. 


tools worden vrijgegeven, staat de 
community niets meer in de weg om 
ook zelf nieuwe speeltjes voor de 
wezens te maken of nieuwe symbo- 
len te verzinnen. Dit tezamen met 
de vele secrets in het spel levert een 
bijna schier oneindige gameplay op. 
Je kunt je wezens steeds weer 
nieuwe dingen leren, het spel be- 
loont experimenteren en eigen ver- 
nuft en dat is toch wel heel knap ge- 
daan. Natuurlijk kun je ook, nadat je 
de singleplayer game helemaal in 
Black hebt gespeeld, de hele game 
nog eens opnieuw spelen met een 
ander wezen en dan bijvoorbeeld in 
White. Dan krijg je echt een heel an- 
der spel. 


GIMMICK 

Op het allerlaatste moment heeft 
Lionhead in samenwerking met Logi- 
tech nog een gimmick in het spel 
gestopt. Met behulp van Logitech's 


Nee, duivels goed. 


En noem me nooit meer Roodkapje! 


YourCreature has learnt how tocrealee Faire rad 


Knap hoor maar kun je ook melk geven? 


iFeel Mouse en de Immersion 
TouchSense technology kun je be- 
paalde sensaties ‘voelen’ (gelukkig 
zat er bij mijn B&W-bèta een iFeel 
Mouse bij’). Het zijn subtiele rum- 
bles die je ervaart, zoals bijvoor- 
beeld vissen die aan je vinger zuigen 
als je met je Goddelijke Hand in het 
water tikt of het versnellen van de 
hartslag als je een upgrade van een 
spreuk krijgt. Ook wanneer je een 


Oké, steengoed dan. 


zwaar objekt opvangt of pakt, voel je 
steeds weer een ander soort trilling 
door de muis. Geinig, maar niet 
meer dan een gimmick. 

Hoewel? Er schijnt een geheime 
opdracht in het spel te zitten die je 
alleen maar kan volbrengen met 
behulp van de iFeel Mouse. 

Ik ben hem nog niet tegenkomen 
dus ik ga weer snel verder zwart- 
witten…. 
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M Een game waarvan ‘t me achteraf 
speet dat ik ‘m een behoorlijk hoog 
cijfer had gegeven, is toch wel 
Liberogrande, Namco's eigenzinnige 
kijk op het voetbalspel uit 1998. 


GRAPHICS 


teraf gezien was ie, ondanks de zeer 
originele invalshoek, allesbehalve 
perfekt. 

Drie jaar na dato hebben we hier 
dan deel 2 en ik had goede hoop dat 
Namco onderdelen als het onover- 


LIBEROGRANDE INTERNATIONAL 


Ik vond het destijds wel vet om in 
plaats van een heel nationaal team 
slechts één speler (die je via de 3rd 
person view kon volgen) onder de 
knoppen te hebben. Zo vet dat ik 
bereid was om de minpunten op de 
koop toe te nemen. Dom want ach- 


SAVE 
un CHANCE VIEN mr 
_ 


Ik ben weg, die libero is mij te groot. 


| 
w 
E 
fe 
ij 
ij 


Autofabrikant Ford is een van de 
hofleveranciers van wagens in het 
race- en rallycircuit maar hebben de 
Fordjes ook voldoende uitstraling en 
paardenkrachten om een hele game 
te dragen? 


FORD RACING 


Een titel als deze brengt natuurlijk 
de nodige risico's met zich mee. Ik 
bedoel, slechts twaalf stokpaardjes 
uit de Ford-stal, daar zullen we het 
mee moeten doen. Aan de andere 
kant is het natuurlijk wel zo dat je 
dankzij de nauwe samenwerking tus- 
sen ontwikkelaar en autofabrikant 


Best mooi. voor een PSX titel. 


zichtelijke camerawerk en de wat 
korrelige graphics verbeterd zou 
hebben. Wel, er zijn inderdaad wel 
wat verbeteringen ten opzichte van 
het eerste deel. 

Van 32 landen kun nu je bijvoor- 
beeld met een speler naar keuze een 
wedstrijd spelen, terwijl dit in deel 1 
al van tevoren vaststond. Zelfs de 
keeper staat ditmaal tot je beschik- 
king! Ik denk alleen niet dan je dan 
veel van de game zult kunnen genie- 
ten. Of je moet zelf keeper zijn of 
zo. 

Ook kun je nu met de Ll-en R]- 
knoppen links- en rechtsom over je 
schouders kijken zodat je kunt chec- 
ken waar je medespelers uithangen. 
Verder is er niet al te veel gesleuteld 
aan de bediening. Je kunt zelf weer 


GrAPHICS KM seur Ks 


een hoop diepgang en details kunt 
verwachten. 

Verwacht geen baanbrekende opties 
in Ford Racing maar met single 
race, time trial, head to head en ca- 
reer kom je als gamer normaal ge- 
sproken echt wel aan je trekken. 

In de Career mode start je met de 
kleine Ford Ka, waarmee je het 
steeds een of meerdere ronden moet 
opnemen tegen vijf andere wagens 
en is het zaak om het seizoen als 
eerste te eindigen. 
Bij elke race kun je geld verdienen 
waarmee je je auto kunt upgraden 
met onderdelen als remblokken, 
banden, versnellingsbakken en mo- 
toren. Vervolgens ga je het hele zooi- 
tje finetunen, en hopla, gaan met 
die bak! 


TOT IN DE PUNTJES 
Voor de sukkels die nu nog niet be- 
grijpen hoe de game zich verder ont- 
poppen zal: na elk gewonnen sei- 
zoen zul je een betere wagen onder 
je kont krijgen en valt er steeds 
meer cash money te verdienen. Dat 
mag ook wel, want de upgrades wor- 
den ook steeds duurder en de tegen- 
standers steeds sterker. 


Namco / Columbia Tristar / Tel: 035-6250720 / www.namco.com 


GAMEPLAY 


een handjevol moves en akties ma- 
ken en tevens commando's geven 
aan je ploeggenoten, zoals passen, 
slidings maken en schieten op het 
doel. 

De Al is ook weer een beetje opge- 
pept, zodat je redelijk op je team- 
maatjes kunt vertrouwen wanneer je 
ze aan hun eigen lot overlaat. Naast 
de vriendschappelijke wedstrijd zijn 
er twee toernooien en een league 
aanwezig en kun je ook nu weer met 
z'n tweetjes in splitscreen spelen. 
Leuke toevoegingen zijn het rapport- 
cijfer dat na elke wedstrijd aan je 
gegeven wordt en de grafiek die aan- 
toont in welke gebieden je het meest 
opereerde. 

Toch is er naar mijn gevoel niet al te 
veel veranderd aan de onderdelen 
die het ‘t meest nodig hadden. Nog 
steeds zorgt het camerawerk soms 
voor complete desoriëntatie, omdat 
je zelfs met Ll en L2 niet altijd snel 
genoeg bent om te zien waar de bal 
zich bevindt. Daarnaast is de game 
er in grafisch opzicht ook niet al te 
veel op vooruitgegaan. De spelers 
zijn niet echt mooi vormgegeven en 
de herkenbaarheid is in de meeste 
gevallen ook ver te zoeken. 


Het zijn overigens niet de minste 
bakken die je op een gegeven mo- 
ment onder de bips geschoven 
krijgt; de Ford Focus, Taurus, de GT- 
90 en de F-150 (een Amerikaanse 
pick-up truck) zijn stuk voor stuk 
heerlijke wagens om te mogen be- 
sturen. Het moge duidelijk zijn dat 
door het samenwerkingsverband tus- 
sen Empire en Ford alles tot in de 
puntjes uitgewerkt is, van de car 
physics tot het geluid en de bestu- 
ring van de wagens. 


TRAAG OP GANG 

Oké, de auto’s ogen wellicht wat 
grofjes maar toch merk je wel dat al- 
les klopt. 

Verder is het zo dat de game ietwat 
traag op gang komt en ook een 
beetje eentonig is (je racet steeds op 
drie dezelfde trajekten, die soms wat 
saai ogen maar in ieder geval niet al 
te veel hinder hebben van pop-up). 
Echter, wanneer je de eerste twee 
seizoenen eenmaal heelhuids bent 
doorgekomen, begint ‘t pas echt. De 
parcours worden moeilijker, de snel- 
heden worden steeds beter voelbaar 
en de Al van de tegenstanders 
steekt prima in elkaar. 


GAMEPLAY 


SKATE B 


SA 
ai 
& „& 


Á 


SAVE 
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__ 


Hij is wel van de tegenpartij maar ik 
loop me toch maar even vrij. 


De Schotten zijn niet echt op schot. 


Geconcludeerd mag worden dat 
Namco een pluim verdient voor hun 
moed maar dat ze met Liberogrande 
International nog lang niet zijn waar 
ze zouden moeten zijn. 


3 SKATE B 


Oké, Ford Racing is niet de meest 
uitgebreide en spectaculaire race- 
game die ik onder ogen gehad heb, 
maar dankzij het realisme, de lek- 
kere besturing en het feit dat je 
steeds zonder al te veel schermen te 
doorlopen aan de start kunt verschij- 
nen, maakt deze game toch wel een 
alleraardigste racer. 


Hé, een Ford op kop! 


B SKATE 


B Virgin Interactive's European 
Super League telt zestien Europese 
topclubs die in een onderling toer- 
nooi mogen bepalen wie het sterkst 
van ons continent is. 


Nu hoor ik jullie hardop denken 
‘maar daar hebben we toch de 
Champions League al voor?’ Tja, 
blijkbaar vond Virgin het noodzake- 
lijk om nog zo'n soort game uit te 
brengen. 

Welnu, wat kunnen we van ESL ver- 
wachten? Nou, wat dacht je bijvoor- 
beeld van clubs als Real Madrid, 
Bayern München en Juventus? Op- 
vallend is trouwens dat een kam- 
pioen als Feijenoord er niet tussen 
zit, terwijl Ajax (subtoppertje, toch?) 
wel gekozen kan worden. 


HERKENBAAR 

Verder dragen alle spelers gelukkig 
wel hun eigen namen (al zie ik Lit- 
manen nu toch echt liever bij Liver- 
pool op het spelerslijstje staan, en 
niet nog bij Barcelona) en zijn de 


Virgin / Atoll Soft / Tel: 0318-505464 / www.vie.co.uk 
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EUROPEAN SUPER LEAGUE 


stadions op uiterst vakkundige wijze 
nagebootst. Zo zitten bijvoorbeeld 
alle reclameborden precies waar ze 
horen te zitten en zie je in de ArenA 
zelfs de graffiti achter het doel! Da's 


heel mooi... en ook met de vormge- 
ving en herkenbaarheid van de spe- 
lers zit het wel goed. 


EEN ZUCHT EN EEN 
SCHEET 

Waar het niet zo goed mee zit, is de 
speelbaarheid (zowel in de Arcade- 
als Simulation mode) om nog maar 
te zwijgen over het geluid en de hoe- 
veelheid opties (bar weinig!) die ESL 
kent. 

Het is alweer een behoorlijke tijd 
geleden dat ik zelfs na een uur nog 
steeds moeite had met de bediening 
van een voetbalspel. De akties die je 
maakt vereisen een heel vreemde, 
onnatuurlijke timing, waardoor je 
bijvoorbeeld met het maken van een 
sliding meer dan eens tegen een 
gele of gelijk maar een rode kaart 


Cryo Interactive / Homesoft / Tel: 023-5530130 / www.homesoft.nl 
GRAPHICS 
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aanloopt. Zelfs het versturen van 
een simpele pass wordt hier regel- 
matig tot kunst verheven! 

Nou, dat gaat mij toch iets te ver 
allemaal. 

Daarnaast heeft men slechts geko- 
zen voor geschreeuw en gezang van 
de supporters. Da's leuk in het begin 
maar op een gegeven moment wil je 
toch dat zo'n Engelse bloke weer 
achter de microfoon kruipt om de 


wedstrijden van commentaar te voor- 


zien. 

En slechts één League Cup en een 
paar Custom modes? Ga weg joh! 
Wat dat betreft mag Virgin die offi- 
ciële spelers- en stadionlicenties van 
mij zo inruilen voor meer replay 


Stiften eikel! 


ANGHESTER uTa | ° | 
NTER kJ 


7 IBECKHAM ‚ 
Die gaat dus naast David. 


value, want hier ben je natuurlijk in 
een zucht en een scheet mee uitge- 
speeld hè. 

Tipje voor de makers: wanneer jullie 
de volgende keer tijdens het ontwik- 
kelen van een footiegame heel mis- 
schien het gevoel krijgen dat ie lang 
niet zo uitgebreid en lekker speel- 
baar zal zijn als de gevestigde titels, 
blaas het zaakje dan alsjeblieft af. 
Scheelt zowel jullie als mij een 
heleboel hoofdpijn en ergernis! 


GAME BOY COLOR 


GAMEPLAY 


B Opmerkelijk genoeg kun je de PC 
versie van Gift heel goed vergelijken 
met de Game Boy Color game. Het 
spel heeft eveneens mooie graphics, 
een redelijk uitdagende gameplay… 
en een besturing die op verschil- 
lende plekken behoorlijk rammelt. 


In de GBC versie van Gift volg je 
min of meer dezelfde verhaallijn als 
op de PC; het rode monstertje dient 
de verleidelijke Lolita Globo uit haar 
Sneeuwwitje-slaap te halen. Dat doe 
je door in zeven werelden de zeven 
schatten van de zeven kabouters te 
bemachtigen. 

Grafisch gezien heb ik weinig aan te 
Merken op Gift. Integendeel, het be- 
hoort mijns inziens tot de mooiere 
spellen op de handheld console van 
Nintendo. Elke omgeving ziet er an- 
ders uit en het stikt van de grappige 
voorwerpen. 

De gameplay volgt trouw de plat- 
formregels die we allemaal kennen; 
op de meest uiteenlopende manie- 
ren wordt je reaktievermogen en 


coördinatie op de proef gesteld en 
die verschillende beproevingen zor- 
gen er voor dat het spel zonder meer 
uitdagend blijft. 

De Al van de vijanden vind ik echter 
aan matige kant; de meerderheid 
van de bad guys loopt vrijwel de hele 
tijd hetzelfde patroon en zijn met 
één vinger in de neus te killen. De 
moeilijkheid ligt hem wat dit betreft 
dan ook niet zo zeer in het verslaan 
van deze kereltjes maar meer in het 
feit dat de vijanden steeds weer 
respawnen (tot leven komen) en je 
ze dus keer op keer dient uit te 
schakelen. 


VETTE FRUSTRATIE 
Cryo Interactive heeft de besturing 
in de GBC versie wederom niet goed 
voor elkaar gekregen. Bij het lopen 


eN mek ek me mek me me Deed 
OTB OD C/D) TOETO 


Grafisch gezien een maoie. 


gaat het allemaal nog best maar het 
slaan en springen is een bron van 
vette frustratie. Zo moet je om een 
vijand te killen echt precies recht 
voor het slachtoffer staan en dat is 
echt een heel gepiel. Ook bij het 
springen kun je net niet genoeg nu- 
ance in de jumps aanbrengen waar- 
door je vaak net iets te veel naar 
rechts, net iets te veel naar links, te 
ver of te kort springt (mis dus). 

Het feit dat je alleen aan het eind 
van het level kan saven is op zulke 
momenten dodelijk. Ik snap deze 
aanpak ook niet zo goed; als het 
puur gedaan wordt om de gameplay 
lastiger te maken dan denk ik dat de 
developer zijn doel voorbij schiet. 
Niets is zo frustrerend als na vier, 
vijf minuten gamen te sterven en 
weer helemaal opnieuw te moeten 
beginnen. En er is nog altijd een 
verschil tussen een uitdaging en 
een frustrerende bezigheid. 

Kortom, Gift op de Game Boy Color 
heeft dezelfde kwalen als de PC ver- 
sie. Mooi spel, goede gameplay, ma- 
tige besturing. Tja, en dan rest ons 
niet anders dan een krappe vol- 
doende te geven. 


PPO 


Kwa besturing is ‘t weer klooie met die 


HER 
en maÂ) 
PEN U 


Het is een beetje een dooie, die rooie. 
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PLAYSTATION Virgin Interactive / Infogrames / Tel: 040-2393555 / www.virgininteractive.co.uk 
GRAPHICS GAMEPLAY SKATE B 
Burstrick Waveboarding kent twee voor rotsen in het water want die naar links, cirkeltje’ maar later wor- 
onderdelen waar je je lol mee opkan: zorgen voor veel tijdverlies. den de combo's steeds langer en 
Obstacle en Trick. In de Trick mode is het de bedoeling moet je dus steeds sneller reageren. , 
Voor je aan een van de twee modes dat je binnen een bepaald aantal Ik moet zeggen: beide modes zijn 
begint, kies je een van de zes car- sekonden een zooi laue truukjes uit- best leuk in het begin maar na ver- 
toonachtige characters en een board voert die van tevoren onderaan het loop van tijd begint het allemaal 
naar keuze (elke plank heeft z'n ei- scherm verschijnen (zo'n 40 in to- toch een beetje te vervelen. Vooral 
gen lengte en gewicht). taal) en daarmee genoeg punten bij Tricks is het zo dat je gaandeweg 
In de Obstacle mode dien je binnen haalt om door te gaan naar de vol- alleen nog maar de combo's checkt 
$ _een bepaalde tijd een aantal ringen gende ronde. en niet eens meer oog hebt voor de 
BURSTRIGK te verzamelen en zoveel mogelijk Hoe verder je komt, hoe moeilijker tricks. Wat dat betreft slaan de ma- 
WAVEBOARDING tricks te maken over springschan- de te maken tricks zijn. Eerst is het kers dan ook behoorlijk de board mis 
sen. Je zult wel moeten uitkijken nog een kwestie van ‘druktoetsje met deze game. 


PLAYSTATION 2 Konami / Konami / Tel: 030-6622332 / http://www.espnthegames.com/nhn.shtml 
GRAPHICS GAMERPLAY 


Elk jaar breekt er weer een ware race komt uit de stal van Konami en flashy dan die van de andere twee 
concurrentieslag los tussen de ver- heet ESPN National Hockey Night. hockeytitels en de commentaren bij 
schillende softwarehuizen wie de Doordat Konami de licentie van de wedstrijden zijn spannend en re- 
beste hockeygame weet neer te zet- _ sportsnetwork ESPN heeft, beschikt _ alistisch. 

ten. Elk jaar krijgen we dus een hele de game over alle officiële NHL spe- Ook wat de features van deze game 

reeks titels voor onze kiezen en tus- lers, die ook gebruikt zijn om de ani- betreft kan hij zich makkelijk meten 


me 3 TA / sen alle FaceOff's, Powerplay's en maties te motion-capturen. met de concurrentie want de schijf 
EE Zn Championships is het soms moeilijk Dit laatste is trouwens erg mooi ge- herbergt elk denkbaar NHL team, 
4 kiezen. lukt, waardoor de schaatsers er in een shitload aan speelmodes, een 
ESPN NHL EA Sports opende de race op de deze game goed uitzien en hun be- makkelijk te gebruiken modus 
NATIONAL PS2 uiteraard met hun NHL 2001 wegingen een stuk vloeiender lopen waarin je je eigen spelers kan maken 
HOCKEY NIGHT en SCEE kwam met NHL FaceOff dan ik in lange tijd heb gezien. De en elke andere optie, die een hoc- 
2001. De derde contstante in de graphics zijn sowieso een stuk meer _keygame zich zou kunnen wensen. 
Es 
EEEN 2 EET 7 ECN ET 
ij 
û 
Na lange tijd is het de wereldver- de dood, maar daarna wordt hij in kun je met de B knop het gezicht 
maarde held uit het Sherwood For- het gevang gesmeten om jaren weg van onze kleine held vastlocken. Nu 
rest weer eens gelukt om zijn op- te rotten. kun je bijvoorbeeld je tegenstanders 
wachting te maken in een game. De gameplay van Robin Hood is pre- aan de rechterkant onder vuur ne- 
We voegen ons bij Robin op het mo- _ cies wat je van ervan verwacht: een men en bestoken met pijlen, terwijl 
ment dat hij uit Z'n boeien weet te top down avontuur à la Zelda maar je je uit de voeten maakt door naar 
breken en ontsnapt uit de duistere dan een beetje anders. de uitgang bovenin te rennen. 
kerkers van de Ottoman gevangenis. De controlls van Robin Hood werken De graphics van Robin Hood zien er 
Hij had het ouderlijk huis en zijn heel handig, wat het ontwijken van supercute uit en geven de game een 
lieftallige Marianne verlaten om sa- lastige tegenstanders een stuk mak- hele leuke vibe. 
men met koning Richard op kruis- kelijker maakt. Terwijl de D-pad tij- Al met al is het een hele vermake- 
ROBIN HOOD tocht te gaan. Tijdens hun avonturen dens het spelen gewoon de richting lijke GBC-titel die zeker garant staat 


weet Robin de koning te redden van aangeeft waarin Robin zich beweegt, voor een boel speelplezier! 


PLAYSTATION Acclaim / Infogrames / Tel: 040-2393555 / www.acclaim.com 
GRAPHICS GAMEPLAY SKATE B 


In de vorige PU schreef Boris over meer dan dertig bestaande wagens. _ zich eveneens voor een groot deel op 
de Dreamcast versie van Vanishing Ook voor mij was ‘t verder behoorlijk zodra je bij machte bent om auto's 
Point een heleboel dingen die eigen- wennen aan de mix tussen simulatie die na gewonnen races vrijkomen, 


lijk precies zo gelden voor de door (de auto's met hun natuurgetrouwe op allerlei manieren te configureren. 
mij geteste PlayStation game. afstellingen) en arcade (duidelijk te Had van mij wel meteen mogen ge- 
Jawel, ook hier ogen de graphics in- merken aan de besturing en de over- beuren, maar ja. 

middels gedateerd en hebben de the-top botsingen die je wagen me- Het geeft allemaal aan dat de ont- 


makers om pop-up uit te sluiten be- _tershoog door de lucht laten tollen). _ wikkelaars te lang op twee gedach- 
hoorlijk wat geknabbeld aan de gra- Daarbij gold ook voor mij dat ik in ten gehinkt hebben. Ik stel dan ook 


bast fische kwaliteit van zowel de wagens het begin absoluut niet te spreken voor dat Acclaim snel aan de slag 
&, als de omgevingen. Best jammer, was over de manier waarop de wa- gaat met deel 2 maar dan hopelijk 
VANISHING POIN omdat het in potentie een hele aar- gens over het wegdek glijden, maar wel met een duidelijker einddoel 


dige racer is met volop opties en gelukkig, in de PSX-versie lost dat voor ogen! 


Antz Racing is een mooi uitgevoerde 
game die voor geen meter speelt; 
kernachtiger kan ik het niet uitdruk- 
ken. Dat valt me vet tegen van EA, 
omdat deze firma over het algemeen 
niet de meest originele games uit- 
geeft, maar wel altijd voor een goed 
verteerbare gameplay in haar spellen 
zorgt. Nu, Antz Racing rammelt op 
dat gebied op alle fronten. 

Ik heb het gevoel dat developers 
Dreamworks en RFX Interactive het 
spel nauwelijks op de speelbaarheid 


Dae onapcs Ko] sooo IG 


Ik had een tijdje geleden al een paar 
screenshots gezien van Konami's 
eerste b-ballgame voor de PS2 en 
vond in eerste instantie dat ‘t er heel 
aardig uitzag. Vandaar dat ik ook een 
kleine vreugdekreet uitstootte toen 
de game op mijn bureau belandde. 
Die vreugde was echter van korte 
duur. 

Konami had al van alle daken staan 
schreeuwen dat de game zou be- 
staan uit de mooiste animaties en 
de meest geraffineerde gameplay ter 


The Ward valt globaal uiteen in drie 
delen; eerst ben je een gijzelaar in 
een buitenaards spaceship en moet 
je trachten te ontsnappen, in het 
tweede deel onderzoek je de motie- 
ven van de aliens en als laatste moet 
je voorkomen dat de aliens de aarde 
vernietigen. 

Het werk valt uiteen in traditioneel 
verzamelen van objekten, die met el- 
kaar combineren, puzzels oplossen 
en veel lullen met andere karakters. 
Toch kun je de conversatie niet skip- 


Dreamworks Int. / Electronic Arts/ Tel: 00800-94055555 / www.ea.com 
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hebben getest. Hadden ze dat wel 
gedaan, dan hadden ze op zeker ge- 
merkt dat de baan regelmatig voor 
een deel uit beeld verdwijnt (waar- 
door je de bocht mist), dat je de te- 
genstanders op het smalle wegdek 
niet of nauwelijks kunt passeren, dat 
de bolide van de speler steeds kapot 
gaat en die van de CPU-tegenstan- 
ders nooit, dat de pijlen op de weg 
veel te onduidelijk zijn om als rich- 
tingaanwijzer te dienen, enzovoort, 
enzovoort. Er klopt echt bijzonder 


wereld. Uit de mond van de 
publisher van games als MGS klinkt 
dat veelbelovend. 

NBA 2night weet deze beloftes ech- 
ter niet eens voor de helft waar te 
maken. 

Ten eerste zien die ‘mooiste’ anima- 
ties er zo sullig uit dat Boris en ik er 
in onze onderbroek nog cooler uit- 
zien dan die NBA'ers. 

Soms begrijp je gewoonweg niet wat 
een speler doet: is ie aan het dun- 
ken, is dit een blok of bugt de game 


pen want de game is zo lineair als 
een liniaal. De puzzels en het sfeer- 
tje zijn oké en op een paar irritante 
mechanische puzzels na, zijn ze uit- 
dagend en leuk en ook weer niet al 
te moeilijk. 

Wat wel erg tricky is, zijn bepaalde 
onderdelen die je zou kunnen betite- 
len als aktiemomenten. Hierbij komt 
het vaak neer op zo snel mogelijk 
juiste beslissingen in de juiste volg- 
orde nemen of te rennen voor je le- 
ven. Aangezien Walker beweegt als 
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weinig van. 

Hierdoor had ik geen moment het 
gevoel dat ik om de eerste plaats 
kon strijden, laat staan dat ik een 
wedstrijd ook daadwerkelijk zou 
kunnen winnen en dan houdt de 
spelvreugde gauw op. 

Antz Racing moet je dus lekker laten 
liggen en dat is op zich zonde want 
het spel ziet erg goed uit en de mie- 
ren uit de gelijknamige film zijn 
prima herkenbaar. 


zele Al jn m__ 
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ANTZ RACING 


GAMEPLAY Da 


SCORE 4 


gewoon? 

Daarnaast is ook de gameplay nogal 
suf; zo zijn er veel minder modes en 
mogelijkheden dan we tegenwoordig 
gewend zijn van een beetje basket- 
balgame en vond ik de controlls zelf 
ook niet echt om over naar huis te 
schrijven. 

Zo zou ik nog wel even door kunnen 
gaan maar dat doe ik niet; dit is ge- 
woon niet die steengoede PS2 b-bal- 
game, die we van Konami hadden 
verwacht. 


een marionet met aambeien, leidde 
dit tot de nodige frustratie. 

Die graphics zien er behoorlijk geda- 
teerd uit en Walker komt soms als 
een behoorlijke pixelbrei in beeld. 
Tezamen met de lousy voiceovers 
komt The Ward een beetje low bud- 
get over. 

De muziek daarentegen is wel erg 
spannend en sfeerverhogend en ge- 
lukkig houden ook het verhaal en de 
gameplay The Ward nog redelijk 
overeind. 


Incredible. A real extraterrestrial being: 
Now at least know what they look like 


Camelot Software Planning / Nintendo / Tel: 030-6097100 / www.nintendo.com 
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Het fanatisme waarmee N64 fans 

hun console verdedigen begin ik 
steeds meer te begrijpen. Bij de 
N64 draait het namelijk nog echt 
om de gameplay. Hoogstens zijn ze 
soms wat kinderachtig, en dit geldt 
voor veel Nintendo games op de 
Game Boy Color ook. Mario Tennis 
op de GBC is daarvan een prima 

‚ voorbeeld; waar een gemiddelde 

sporttitel op de GBC slechts over 

een Simulatie en een Arcade mode 

beschikt, daar barst Mario Tennis 


van de mogelijkheden. Toernooien, 
enkele wedstrijden, mini-games en 
zelfs een hele tennisadventure wor- 
den je voorgeschoteld. 

Daarnaast kun je het spel aan de 
N64 linken en vervolgens jouw ran- 
kings uploaden naar de N64. Ik durf 
te stellen dat deze game hierdoor 
minimaal twee keer zo lang meegaan 
als ‘gewone’ GBC games. 

Krijgt Mario Tennis nu een 10? Nee! 
Ik trek punten af voor de sound, die 
soms erg kraakt en een punt voor de 


GAMEPLAY 


tennisaktie zelf, die niet helemaal in 
balans is. Met name in de moeilij- 
kere modes kun je alleen winnen als 
je service-volley speelt, vanaf de ba- 
seline passeer je de tegenstander 
erg lastig. 

Verder vind ik dat je te weinig curve 
en schwung aan de ballen kunt mee- 
geven. In de hoeken slaan lukt vaak 
niet. En dus kan je opponent de bal 
steeds weer terug mikken, wat weer : 


rally's van tien minuten en een MARIO TENNIS 


lamme duim oplevert. 


GO EEUWIG LEVEN 


POWER 


UNLIMITED #03 20071 


POWER UNLIMITED, EEUWIG LEVEN, POSTBUS 1914, 2003 BA HAARLEM 


KOM VERDER, WORD BETER, LEEF LANGER 


Degenen die niet regelmatig aan de paddo's of nootmuskaatballen zitten, 
zullen zo onderhand wel gezien hebben dat de nieuwe PU vet lauer is ge- 
worden. Ook Eeuwig Leven is natuurlijk niet ongemoeid gelaten. Zoals je 
ziet hebben we het zo ingedeeld dat we veel meer cheats kwijt kunnen. 
Blijf dus opsturen die shit en wie weet wordt jouw inzending wel de Tip 
van de Maand. 

Vanaf nu mag de winnaar z’n game trouwens lekker zelf kopen, en daar- 
voor krijg je van ons honderd piek aan bonnen bij Free Recordshop. En, o 
ja, zoals je in de vorige PU al hebt kunnen lezen, heb ik deze rubriek van 


Jan overgenomen. Als dat maar goed gaat… 


EEUWIG LEVEN POST STUUR JE NAAR: 
POWER UNLIMITED, POSTBUS 1914 


2003 BA HAARLEM 


OF ONS E-MAIL ADRES: 
POWER@BPA.NL 


NIELS 


6 


VOOR SPOEDGEVALLEN KUN JE TERECHT BĲ: 
Nintendo Servicelijn 06-90490444 (1 gulden per minuut) 


Sony PlayStation Line 


Nederland: 0909-9000000 (1 gulden per minuut) 


België: 0900-00000 


(hoogtarief 6, 05 franc per 20 seconden, 


laagtarief 6,05 franc per 40 seconden 


007 RACING 


Alle missies 

Speel de Highway Hazard missie in 
de 00 Agent moeilijkheid uit zonder 
een enkele wagen te raken. 


Aston Martin Vantage 

Druk bij het beginscherm op Bl, 
El, ©, ©, @ om de Aston Martin 
Vantage in de multiplayer mode te 
krijgen. 


Grote voetgangers 
Voer als naam in de Missie mode 
“LEMKE" in. 


Geen radar 

Speel de Ambush missie uit in de 
moeilijkheid Agent met tenminste 
85% health over en de radar ver- 
dwijnt in de Multiplayer mode. 


TOMB RAIDER 
CHRONICLES 


Tomb Raider Next Gen 
Start een nieuw spel, open het In- 
ventory scherm en kies Timex icoon. 
Druk nu op Bl, B, GO, GA, ©, ©, 
@. Ga vervolgens via het hoofd- 
scherm naar Special features geniet 
van het FMV filmpje over Tomb Rai- 
der Nextgen! 

Bert Lempens | Maaseik 


ALIEN 
RESURRECTION 


Van alles en nog wat 

Druk in het hoofdmenu op ©, 6, ©, 
‚©, EA. Ga naar het Options 

scherm waar nu een cheatmenu te 

vinden is waar je de God mode, alle 

wapens en munitie e.d. aan kunt 

zetten en levels kunt kiezen. 


Research mode 

Druk in het hoofdmenu op ©, @, 6, 
‚©, B. Ga naar Options waar nu 

een researchmenu te vinden is waar- 

mee je enkele aanpassingen op het 

spel kunt maken. 


Levels kiezen 

Selekteer in het hoofdmenu de mi- 
crofoon aan de linkerkant van het 
scherm, druk op de rechter muis- 
knop en tik “idaho”. In het nu nieuw 
verschenen menu kun je elk gewenst 
level kiezen. 


Eede ern a: * 
ï . 


Toets tijdens het spelen een van de onderstaande codes in. 


Code Resultaat 

Gimmemorefirepower 10 geweren 

Horsesarecrazy 10 paarden 

Goldinmypockets 1000 gold 

lwantfastfood 1000 food 

Woodisverygood 1000 wood ON ij 
lcangeteverything 5000 food, wood, gold; 100 guns, horses 
lwantareallybadguy Billy the Kid 

lwantareallystrongher Gall 

lwantanamericanhero Davey Crocket 

Cpuoff Schakel Al uit 

Cpuon __ Schakel Al aan 
lcanwineverythingnow Level overslaan 

Savegame Save game; 


BUFFY THE 
VAM 


Level passwords 


Level Password 
1 3NKFZ8 

9MD1WV 
3 XTN4F7 
4 5BVPL2 
5 9D6FOS 
6 TSCNB4 
7 CSJTQZ 
8 BNPXZ9 
E 


inde GH9MR 


COLIN MCRAE 
RALLY 2.0 


Maak een nieuw ‘driver profile’ aan, 
voer een willekeurige tag in en ge- 
bruik de volgende codes als naam. 


Code Resultaat 
Allthebuttons Alle auto's 
Greatnews Alle parcours 
Minime Mini Cooper S 
Evilevo Mitsubishi Lancer 


alternatieven 
Roy Curffs | Sint Geertruid 


Dave van de Weerdhof | Veenendaal $ 


Snellere wagen 
Tik als naam “Damon Hill”. 


Snellere wagen Hakkinen 
Tik in het hoofdmenu “hakkinen is 
the best”. 


COOL BOARDERS 
2001 


Multi cheat 

Tik in de Career mode als naam 
“IGOTITALL” of “GIVEALL” om alle 
afdalingen, boarders, boards en op- 
ties te krijgen. 


Speel met de Snowman 
Haal de highscore op alle twee de 
oefen afdalingen. 


Geheime afdaling 
Haal de highscore op alle vijf de 
standaard afdalingen. 


Speel met Gray 
Bedwing de geheime afdaling. 


Bonus boards 
Haal bij iedere afdaling de highscore. 


Langere Super Pipe 
Verbreek de verschillende records bij 
de Super Pipe. 


Volgend level 

Tik tijdens het spelen “werreuiy” in 
om naar het volgende level te flad- 
deren. 


SMUGGLER’'S RUN 


Gebruik de onderstaande codes na- 
dat je het spel gepauzeerd hebt. 
Code 

Resultaat 

RIN LIL MR2 NL MLP 
Onzichtbaarheid 

LI RIMRI NL 2 MR2MR2 


Lichte auto's 


Gm, B, GO, 0, 0 


Geen zwaartekracht 


R2 ML 2 ER KMM 


Langzame tijd 


RIM Li NL 2 R2 EE AE) 
Snelle tijd 


SURFING H30O 


Shark surfer 
Behaal bij alle levels een score van 


300 punten en deze surfer duikt op. 


CHECK DE 
CHEATS VOOR: 


DAVE MIRRA 
FREESTYLE BMX 


Alle levels 

Ga in de Pro Guest mode naar het 
scherm waar je een level kunt selek- 
teren en druk op G, @, ©, 0, G, 
650,6 6. 


Alle stijlen 

Ga in de Pro Guest mode naar het 
scherm waar je een style kunt kiezen 
endrukop 6, 6, 9,0, GO, 3, 
Ce. 


Alle fietsen 

Ga in de Pro Guest mode naar het 
scherm waar je een fiets kunt selek- 
teren en druk op @, G, @, 6, @, 
vG, 9D, Circle. Herhaal deze code 
na elke nieuw geselekteerde fiets. 


Speel met Slim Jim 

Ga in de Pro Guest mode naar het 
scherm waar je een personage kunt 
kiezen en druk op €64, 6, 6, ©, 0, 
@, e. 


Night vision mode 

Speel het spel met Shaun Butler uit 
om deze optie via het cheatscherm 
te kunnen aktiveren. 


le persoons view 

Speel het spel met Mike Laird uit 
om deze optie via het cheatscherm 
te kunnen aktiveren. 


Extra punten 

Druk vlak voor je tijd op is op @, 
maak een bunnyhop zonder op een 
schrans te staan en hou @ + @ (of 
© + ©) ingedrukt om ook na de tijd 
nog punten te krijgen. 


mPse 
SSX 


Tips aan het begin van een course 
Hou in het optionsmenu [BE], Wa, 
RIK ingedrukt en druk op ©, 9, 
©, 9,©, 9,©, 9. Om de tips weer uit 
te zetten moet je de code herhalen. 
Marco Beerlings | Internet 
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DELTA FORCE: LAND WARRIOR 


Druk op de console (-) en tik dan een van de volgende codes. 


Code Resultaat 
Thetrooper God Mode 
Sunandsteel Herladen 

Bozo Bozo mode 

Kariya Onbeperkte munitie 
Corbet Onzichtbaarheid 
Roy Onsterfelijkheid 
Dómi Artillerie aanvallen 
fly_up Vliegen 


Mathijs Coersen | Zwaag 


FIGHTING VIPERS 2 


Bonus stage 

Speel stage 7 in de Arcade of Ran- 
dom mode uit in een tijd sneller dan 
5:50 met tenminste de helft van je 
strength of een Super K.O. 


Speel als Kuhn 

Versla Mahler in de Arcade mode in 
een tijd sneller dan 5:50 met ten- 
minste de helft van je strength of 
een Super K.O. Versla hierna Kuhn 
in de bonus stage. 


Speel als B.M. 
Versla B.M. in de Arcade of Random 
mode met een Super K.O. 


Verschillende pakken 

Druk op [Omhoog] of [Omlaag] bij 
een vechter in het character selec- 
tion scherm. 


RAYMAN 2: 
REVOLUTION 


Cheatmenu 
Ga vanuit een willekeurig level (be- 
halve het eerste level) naar het Op- 
tions scherm, selekteer Sound en ga 
op de Mute optie staan. Hou nu 
+ ingedrukt en druk op HA, CA, 
ma CA MA, GA. Er verschijnt nu 
een cheatmenu. 


Geheime Soccer map 

Hou tijdens het spelen + in- 
gedrukt en druk op [, (A, A, CA, 
L2R2D 


Geheime multiplayer maps 

Ga vanuit het eerste level naar Op- 
tions, dan via Language naar Voices. 
Ga dan op Raymanian staan, hou 

+ FI ingedrukt en druk op WA, 
IR2 ML 2 MR2 ML 2N om drie extra 


multiplayer levels te unlocken. 


Speel als Del Sol 

Versla Del Sol in Random mode en 
speel het spel uit. Del Sol zal af en 
toe verschijnen als Tokio's eerste te- 
genstander. 


Volledig pauze scherm 
Pauzeer het spel en druk op X + Y. 


Krachtige punch 
Hou [Back] ingedrukt en druk op X 
[Punch]. 


Krachtige kick 
Hou [Back] ingedrukt en toets op Y 
[Kick]. 


Charlie's bike 
Druk om [Omlaag],[Omlaag] terwij! 
je met Charlie speelt. 


0 4:59 
Makkelijk winnen 
In de Championship mode, moet je 
je tegenstander uit de ring krijgen. 
Sla hem buiten de ring helemaal 
neer en als de klok op 18 staat, 
moet je weer terug de ring in sprin- 
gen. Je tegenstander wordt gedis- 
kwalificeerd en jij gaat weer een 
plaatsje verder in de championship. 
De hardcore worstelfans zullen dit 
nog wel herkennen uit vorige delen 
van THQ. 

Merijn Hoogenstrijd | Heemstede 
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TIP VAN DE MAAND 


Winnaar van de Free Record bonnen ter waarde van f 100,- is Dennis 
Houtzager uit Nieuwegein. 


mPSX 
FINAL FANTASY IX 


De beste wapens en items 
Steiner's Excalibur 2: Ga naar de Terrace in Memoria in 12 uur vanaf het 
begin van het spel zoek op het platform naar Excalibur 2. 


Steiner’s Excalibur 

Ga naar de veiling in Treno voor de magical fingertip. Dan ga je naar 
Daguerreo en praat je met de oude man op de hoogste verdieping van de 
bibliotheek. Dan zal hij je zijn verhaal vertellen en je de Excalibur over- 
handigen. 


Eiko's beste fluit 

Ga naar de plek in Memoria waar een herinnering van Zidane laat zien 
hoe Alexandria wordt vernietigd. Ga naar die kant van het kasteel, onder- 
zoek de zijkanten van het pad en je zult de fluit vinden. 


Zidane's ultima weapon 
Speel eerst het chocoboco spel. Gebruik daarna je dead pepper op de 
plaats waar Shimmering Island hoorde te zijn en je krijgt het ultima wapen. 


Waar je al de Settazio kan vinden 

Aries: Dali's windmill 

Taurus: Achter Treno's item shop in de slums 

Gemini: Gooi 13 keer 10 gil in de fontein bij Treno's 

Cancer: Achter de omgedraaide kaart naast de ingang van Burmecia 
Leo: Naast het standbeeld van Neptune dat je transporteert naar Alexan- 
dria Harbor. 

Virgin: In Black Mage village's inn 

Libra: Aan de rechterkant van Madain Sari's fontijn 

Scorpio: Onder de hp/mp bron in Quan'’s woning 

Sagittarius : Links van de Gysahl pickle kaart in Lindblum (tijdens de re- 
constructie) 

Capricorn: In het water rechts van de ingang naar Daguerreo 

Aquarius: In de kist aan de rechterkant bij de ingang van Ipsen’s Castle 
Pisces: In de kist aan boord van het onzichtbare luchtschip 

Ophiuchus: Verzamel ze alle 12 en zoek dan op de plek waar je Scorpio 
vond. 

Ga dan terug naar Treno en geef ze allemaal aan de vrouw bij de Nobles. 
Als je ze allemaal aan haar geeft, krijg je een hamer. Bewaar deze en aan 
het eind van het spel krijg je een verborgen filmpje. 


Black Jack mini game 

Speel het spel uit, wacht totdat het Crystal theme begint te spelen en 
druk op A, WM, A, AOC, B A MO, en druk 
nadat je het geluid hebt gehoord op BEA. 


Van kostuum veranderen 

Als je in de Ice Cavern het grote monster verslaat dat het kleine mannetje 
oproept zonder magie te gebruiken, zal de man het opgeven en je een 
item geven, waarna hij weg rent. Wanneer je nu in Deli village komt kan 
je in het hotel van kostuum veranderen. 


Kikkers vangen 

Als je kikkers opraken is er een simpel truukje om ze te vangen. Zet een 
mannelijke en een vrouwelijke kikker in het poeltje en ze zullen zich gaan 
voortplanten. Als je de gouden kikker bij de mannelijke en vrouwelijke 
kikker laat, zullen ze zich nog sneller voortplanten en wanneer je 99 kik- 
kers hebt gevangen, zal Quale je uitdagen voor een gevecht. 
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LINKS 


Druk tijdens het spelen op [Caps 
Lock] en voer een van de volgende 


codes in. 
Code 
HITMANIA 
LIGHTER 
PEOPLE 


Uitwerking 
Krachtige swing 
Lichtere golfballen 
Toejuichingen luider 


B PC CD-ROM 
MADDEN NFL 2001 


Ga via Setting naar het Secret Codes 
gedeelte en typ een code voor het 


gewenste team in. 
Code 
Lionpower 
Goldrush 
Jollygreen 
Stables 
Getem 
Therewasaman 
Megiveyou 
Champs 
Whoshotjr 
Blitzer 
Snowplow 
Tundra 
Heidi 
Shocker 
Tvtimeout 
Nofluke 
MNF 
Peopleeater 
Overtime 
Lucky 
Perfect 
Airshow 
Steelcurtain 
Purple 
Hailmary 
Dynasty 
Holy 

Roller 

Earl 
Comeback 
Pirates 
lronman 
Thecatch 
Tigers 
Nochance 
Dantheman 
Upset 


Resultaat 
‘57 Lions 
‘57 A9ers 
‘58 Giants 
‘58 Colts 
‘62 Texans 
‘62 Oilers 
‘66 Chiefs 
‘66 Packers 
‘66 Cowboys 
‘67 Rams 
‘67 Packers 
‘67 Cowboys 
‘68 Raiders 
‘68 Colts 
‘68 Jets 

‘69 Chiefs 
“70 Browns 
“70 Vikings 
‘71 Chiefs 
‘72 Steelers 
‘72 Dolphins 
‘72 Colts 
‘74 Steelers 
“75 Vikings 
‘75 Cowboys 
‘78 Steelers 
‘78 Raiders 
‘78 Chargers 
‘78 Oilers 
“79 Cowboys 
‘79 Bucaneers 
‘81 Chargers 
‘81 49ers 
‘81 Bengals 
‘81 Cowboys 
‘84 Dolphins 
‘85 Bears 


‘85 Patriots 

‘85 Falcons 

‘68 Colts 

‘86 Broncos 

‘89 Broncos 

‘90 Bills 

‘91 Falcons 

‘92 Bills 

‘93 Bills 

‘94 Chargers 

‘96 Panthers 

‘96 Packers 

‘98 Vikings 

‘98 Packers 

‘98 49ers 

EA Sports 

1984 All Madden Team 
1986 All Madden Team « 
1988 All Madden Team 
1990 All Madden Team 
1992 All Madden Team 
1994 All Madden Team 
1996 All Madden Team 
1998 All Madden Team 


Blowout 
Flyaway 
Shocker 
Thedrive 
Crushed 
Wideright 
Neonlights 
Comebackkid 
Notagain 
Charge 
Defense 
Almost 
Missedchance 
Noluck 

The catchtwo 
Inthegame 
madden84 
86madden 
madden88 
9Omadden 
madden92 
94madden 
madden96 
9Bmadden 


Sander Bakker | Oudenbosch 
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MECHWARRIOR 4: 
VENGEANCGE 


Hou tijdens het spelen Ctrl + Alt + 
Shift ingedrukt en typ een code in. 
Code Resultaat 

iy Onoverwinnelijk 

uo Onbeperkte munitie 

hf Heat tracking uit 

ib Vernietig vijandelijke Mech 
ml Volgende missie 


MIDNIGHT CLUB: 
STREET RACING 


Maak een cruise in Londen. Als je 
start is er in de buurt een gebouw 
met allemaal lichtjes rondom. Rij dit 
gebouw in en rij ongeveer 80Omph. 
Je komt dan op een gebouw terecht 
(als je te sloom rijdt, bijv. 6Omph 
kom je op het verkeerde gebouw te- 
recht). Stop op het gebouw en rij 
naar de groene container waar ach- 
ter je een rood licht vindt. Je hoort 
nu een muziekje en hebt 
de KURUMA FIRST POWER CAR 
geopend! 

Jim | Waddinxveen 
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GIANTS 


gp 
A 


ARA 


A 
H\ 


Helaas heeft Delphi ook in Neder- 
land een doorschijnend BH'tje ge- 
kregen. Na wat rondzoeken op inter- 
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HALF-LIFE: 


90 Usp.45 kogels 
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net is er een oplossing voor gevon- 
den. 
1. Zoek de directorie waarin je 
Giants hebt geïnstalleerd en open 
de folder “bin” 
2. Zoek het bestandje “arpfix.gzp” 
en maak daar een backup van. 
3. Verander “arpfix.gzp” in 
“arpfix.old”. 
4, Start het spel en je zult Delphi 
topless rond zien lopen. 

Martijn Smeijers | Internet 


COUNTERSTRIKE 


Koop een MAC-10 met alle kogels en koop daarna een Usp.45 Pistol. 


120 Glock kogels 


Koop een MP5 met alle kogels en koop daarna een Glock Pistol. 


89 H&K Sniper Rifle kogels 


Koop een Scout en alle kogels, schiet een kogel weg en herlaad. Koop nu de 
kogels weer en vervolgens een H&K Sniper Rifle. 


98 Scout kogels 


Koop een Scout, schiet een kogel weg en herlaad. Koop nu de kogels weer 


en je hebt 98 Scout kogels. 


Server cheat codes 


Druk op —, typ in de console (van de computer die als server fungeert) 


“sv_cheats 1” 


in en druk op Enter. Ga weer naar de console en kies een 


map door bijvoorbeeld “changelevel dust” (of een andere map) in te typen. 
Vervolgens zijn de onderstaande codes in de console in te voeren. 


Code 

inpulse101 

give spaceweapon_awp 
sv_aim 

+reload 

-reload 
sv_clienttrace 9999 
sv_clienttrace 0000 
cl_hidefrags O 
cl_forwardspeed 999 
gl_zmax[0-9999] 


lambert -1.0001 
mp_c4timer [1-100] 
timeleft 

unbind [toets] 

sv_gravity [-999 - 999999] 
dhangelevel [naam map] 
give [naam wapen] 

skin [skin name] 


Wapens 


Resultaat 

$16.000 

Arctic Sniper Rifle 
Auto-aim voor Sniper Rifle 
Auto-reload aan 
Auto-reload uit 

Hyper auto-aim aan 
Hyper auto-aim uit 

Zie frags andere spelers 
Sneller lopen 

Kijk en schiet door muren 
(default is 3600) 

Geen zaklamp nodig 

Set C4 timer 

timer aan 

Toetsen ontbinden 

Bepaal zwaartekracht 
Level kiezen 

Wapens kiezen 

Skins kiezen 


Gebruik de onderstaande namen in de “give [naam wapen]” code. 


Wapens 

AK-47 

Benneli xm1014 
C4 


Naam 
weapon_ak47 
weapon_xm 1014 
weapon_c4 


Colt M4al carbine 
Commando 

Dual Berettas 

Fn P90 

Glock 18 pistol 
HE grenade 

M3 super shotgun 
MAC-10 

MP5 

Para 

Scout 

SIG p228 

Steyr Aug 

H&K Sniper Rifle 
Desert eagle 
Flashbang 

Bomb defuser 
Smoke grenade 
Kevlar Vest 
Nightvision goggles 
Sig 550 

Artic 

Ump.45 

Usp.45 pistol 


Namen Skins 


weapon_m4al 
weapon_sg552 
weapon. elite 
weapon_p90 
weapon_glock18 
weapon _hegrenade 
weapon_m3 
weapon_mac 10 
weapon_mp5navy 
weapon_m249 
weapon_scout 
weapon_p228 
weapon _aug 
weapon_g3sg1 
weapon_deagle 
weapon_flashbang 
weapon_defuser 
weapon_smokegrenade 
weapon_kevlar 
weapon_nightvision 
weapon_sig550 
weapon_awp 
weapon_ump45 
weapon_usp 


Gebruik de onderstaande namen in de “skin [naam skin]” code. 


Skin 
SAS 
GSG9 
SEAL 
Terrorist 
Arab 
Guerrilla 
Arctic 
VIP 
Hostage 


=jejelel kh Gelelel 
CLASSIC CREEPY 
CAPERS 


Level overslaan 

Hou tijdens het spel wanneer je 
Shaggy controleert [MN ingedrukt en 
toets op @, @, 0, 9, @, O, 6, 
CoC. 


Onberkte ‘Courage’ 

Hou tijdens het spel wanneer je 
Shaggy controleert [B ingedrukt en 
toets op @, @, 0,8, 0,0, 5, 
OCC, CG. 


Naam 
sas 
gsg9 
seal 
terror 
arab 
guerrilla 
arctic 
vip 
hostage 


TEKKEN TAG 
TOURNAMENT 


Mokujin wordt Tetsujin 

‚Ss eel het spel met tien verschil 
N onages uit, selekteer 
en ruk op ©. 


Gouden Tetsujin 
Win tien opeenvolgende gevech- 


Angel 
Druk op Start als je Devil kiest. 


gern 
_ Druk op Start ae ie > Eddy kiest. 


Tag grab 
Druk ap ad en Je REE 


Twence Baronne 

Druk op Start en de tag-knop om 

met je tweede gekozen personage 
Ó 5 begi | 


ND ber 7 


% Pp, . 


4 


Dar ar 
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KINGDOM UNDER FIRE 


Druk tijdens het spelen op Enter en tik “-makemyday” in om de 


Cheat mode te aktiveren. Druk weer op Enter en voer een van de volgende 


codes in. 
Gode: art pen Resultaat 
„godblessu 100% Health 
=amosbemerciful 100% Mana 
=simsimhae Snel bouwen 
\-baegopa Extra 500,000 (alle resources) 
—hastalavista Vernietig alle gebouwen 
=knowledgeispower Mana regenereert snel 
=dayspring Volledige map 


WILD WILD RACING 


Betere motor 

Speel de Time Attack mode volledig 
uit en je krijgt de beschikking over 
een beter motorblok. 


Quick start 

Druk wanneer tijdens het aftellen de 
“1” verschijnt op @ voor een snel- 
lere start. 


THE WORLD IS NOT 
ENOUGH 


Bruikbare brandblussers 

In het eerste level kan je op een 
brandblusser schieten om een dode- 
lijk gas te laten ontsnappen wat je 
tegenstanders doodt. Je kan ook met 
een high-powered wapen erop schie- 
ten zodat ze exploderen waardoor er 
nog meer tegenstanders worden ge- 
dood. 


Irritante bewakers vernietigen 
Bij veel levels kom je onschuldige 
bewakers tegen die je niet mag 
doodschieten. Als je ze wel graag 
kwijt wil, kan je op ze schieten met 
een giftig pijltje. Kniel en sla hem in 
zijn gezicht. De bewaker verdwijnt 
nu, maar zal niet worden geregi- 
streerd als dood ! 

Merijn Hoogenstrijd | Heemstede 
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RED ALERT 2 


Chronofun 

Gebruik de Chronosphere ook eens 
bij de units van de tegenstander. 
Pak bijvoorbeeld een Harvester van 
hem en drop die in het water. Of pak 
een van zijn schepen en drop het op 
land. Een groep infanteristen over- 
leeft de chronotrip trouwens ook 
niet… 


Probeer de volgende combinaties 
eens 

Yuri + IFV 

Chrono + IFV 

Tesla Trooper + IFV 
Flak Trooper + IFV 
Engineer + IFV 
Crazy Ivan + IFV 
Tanya + IFV 

Spy + IFV 

Gl + IFV 

Conscipt + IFV 


Libische cheat 
Bouw vijf of zes Demolition trucks, 
stuur ze naar een vijandelijk gebouw 
en gebruik vlak voordat ze beschoten 
worden je Iron Curtan op ze. Ze zul- 
len nu onschendbaar zijn, maar wel 
exploderen als ze het gebouw heb- 
ben bereikt. 

Eric van der Zalm | Internet 
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RAINBOW SIX 


Selekteer level 

Pauzeer het spel, houd inge- 
drukt en druk op ©, &, ©, ©, @, @, 
a, 9, Je kunt deze code ook in het 
hoofdmenu uitvoeren. 


Open alle deuren 

Pauzeer het spel, houd inge- 
drukt en druk op ®, ®, @, @, a, ©, 
@, @, Je kunt deze code ook in het 
hoofdmenu uitvoeren. 


Onsterfelijkheid 

Pauzeer het spel, houd inge- 
drukt en druk op ®, &, @, @, °, @, 
©, ©. Je kunt deze code ook in het 
hoofdmenu uitvoeren. 


Extra munitie 

Pauzeer het spel, houd inge- 
drukt en druk op ®, @®, ©, @, @, @, 
8, @. 


Alle maps 

Pauzeer het spel, houd inge- 
drukt en druk op &, ©, @, @, @ @, 
©, &. Je kunt deze code ook in het 
hoofdmenu uitvoeren. 


Hele team 100% health 
Houd in het hoofdmenu inge- 
drukt en druk op ©, @, &, ©, ©, @, 


® @ 
», ©. 


Gegijzelden gaan nooit dood 
Pauzeer het spel, houd inge- 
drukt en druk op ©, ©, ®, @, 9, @, 
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@, ©. Je kunt deze code ook in het 
hoofdmenu uitvoeren. 


Alle le klas vuurwapens 

Pauzeer het spel, houd inge- 
drukt en druk op &, ©, ©, @ @ a, 
® @, 


Alle 2e klas vuurwapens 

Pauzeer het spel, houd inge- 
drukt en druk op &, @, @, ©, @, @, 
@ ©, 

Alle items kunnen dragen 

Pauzeer het spel, houd inge- 
drukt en druk op ®, &, @, ©, @, ©, 
a, @, Je kunt deze code ook in het 
hoofdmenu uitvoeren. 


Geen terroristen 

Pauzeer het spel, houd inge- 
drukt en druk op ®, ©, ©, @, 
Square, @, @, ©. Note: Je kunt deze 
code ook in het hoofdmenu uitvoe- 
ren. 


Superman mode 

Pauzeer het spel, houd inge- 
drukt en druk op &, @, @,@ @ ©, 
a, e, Je kunt deze code ook in het 
hoofdmenu uitvoeren. 


Free-for-All mode 

Pauzeer het spel, hou ingedrukt 
en druk op ©, @, @ &,© @ 9, @, 
Je kunt deze code ook in het hoofd- 
menu uitvoeren. 


HEAVY METAL F.A.K.K. 2 


Kies in het hoofdmenu de 
Video/Audio optie en selekteer in 
het volgende scherm Advanced. 
Vink de console optie aan om de 
console in het spel te aktiveren. 
Nu kun je tijdens het spel de con- 
sole naar voren halen door op de 
console (-) te drukken. Tik in het 
consolescherm de volgende codes 
en enter, om de cheats te aktive- 
ren. 


Code Resultaat 

God _— onoverwinnelijk 

give all alle wapens en items 

health 100 gezondheid herstellen 

noclip loop door muren 
heen 

notarget Al vijanden 
uitgeschakeld 


Gebruik een van de volgende 
levelnamen met de map [level- 
naam] code. 


Level Mapcode 
Blood homesl 
Cemetary homes2evil 
cliff1 homes2good 
cliff2 intro 
creeperpens landersroost 
end oracle 
fakkhouse oracleway 
fog otto 

gruff over 
gruff_cinema shield 
swampl od 

swamp? training 
swamp3 under 
towncenter evil water 


towncenter_good zoo 
Willem Jonkers | Internet 
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BENELU 


COMPUTER 


6+7+8 APR 
BEURSGEBOUW - EINDHOVEN 


“Vr: 13-22 vur, Za + Zo: 10-17 vur 


BEURS OVERZICHT 


BINNENKORT BĲ U IN DE BUURT! 10.00 - 16.00 vur 
Zo 1 1 MECC - Maastricht 
Vr+Za+Zo 6+7+8 Beursgebouw - Eindhoven* 
1 Rijnstreekhal - Alphen a/d Rijn 
1 Zeelandhallen - Goes 
DISCOU ‘01 Sporthal de Koploper - Lelystad 
a 1 Twentehallen - Enschede 
Za+Zo 


Zo ‘01 Broerenkerk - Zwolle 


Darling Market - Rijswijk*** 


Za ‘01 Thialf - Heerenveen 

Za ’01 Sporthal de Mammoet - Gouda 
Zo ’01 Sporthal Matenpark - Apeldoorn 
Za 5 mei’01 Mauritshal - Hoogeveen 


Zo 6 mei’01 Sporthal Margriet - Schiedam 


Panne 
HARD- & eis TWARE Ì 


en 
B 
Sonus! 
he 


INTERNET ° GSM e DVD e GAMES z 


Ea 


DIREKTE VERKOOP 


| INFORMATIE & DEMONSTRATIE n 
ve EP \ DD @ 


k E, Aaf En 
& PRIJZENFESTIVAL: WIN EEN PENTIUM- PC À 


DISCOUNT 


21+22 APR ’O1 
DARLING MARKET BI2swier ze 


BĲ DEN HAAG 
Za + Zos 10-17 vur 


MPUT 


INTEREXPO 


12+13 MEI 
JAARBEURS - UTRECHT 


**Za + Zo: 10-17 uur 


{5,00 VOORDEEL 


INLEVEREN AAN DE KASSA; geldig voor meerdere gezinsleden 
Naam & Voorletters _ 


Postcode __ Woonplaats 


Opgelet: plaatsen en data 
onder voorbehoud! 


INFO: (O7O) 358 839 29 
http://www.pediscount.nl 
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ZELDA MAJORA'S 
MASK 


Ga 12 uur vooruit in de tijd 

Speel als volgt de eerste drie noten 
van de song of time : C-rechts, C- 
rechts, A, A, C-onder, C-onder. 


Kikker lokaties 

Laundry pool 

River ride 

Woodfall temple 

Mountain village 

Great bay temple 

Als je alle kikkers hebt gevonden, 


gebruik dan Don Gero's Mask om te- 
gen ze te praten. Breng ze bij elkaar 


in Mountain Village na het verslaan 
van Goht. 


Franc Hofsteenge | 
Emmercompascuum 


UNREAL 
TOURNAMENT 


Alle levels 

Save je game, ga naar de Resume 
game optie, selekteer je savegame 
en druk op @, 6, 6, 0, 6, 0, 

KS) 


Alle munitie 
Pauzeer het spel en druk op &, ©, 
© C 


Grote hoofden 
Druk in het hoofdmenu op G, ©, 
RE IKE MOMOMO 


God mode 
Pauzeer het spel en druk op G, ©, 
OMCMOMR K 


Stealth 
Druk in het hoofdmenu op @, @, ©, 
© @ @ ©, © 


Fatboy 
Druk in het hoofdmenu op ©, ©, ©, 
0000, sss 


EEUWIG LEVEN 67 


OF MAIL NAAR: EEUWIGLEVEN@GPOWERUNLIMITED.NL 
KOM VERDER, WORD BETER, LEEF LANGER 


TONY HAWK'S PRO SKATER 2 


ALLE GEHEIME AREAS 

Level 1: The Hangar 

Gebied 1: 

Ga naar de ruimte met de heli- 
kopter en grind over een van de 
propellers zodat de heli opstijgt 
en aan de andere kant van het le- 
vel een deur open gaat (bij de let- 
ter E) 

Gebied 2: 

Als je van de helling af bent ga je 
meteen rechts en dan zie je dat 
over de halfpipe een propeller te- 
gen de muur zit. Grind over de 
propeller en de muur gaat kapot 
waardoor een nieuwe area be- 
gaanbaar is. 


Level 2: The School 

Gebied 1: 

Ga na de eerste bel meteen door 
de tunnel (waar je de S kunt pak- 
ken) en ga naar het verhoogde 
stuk met de quarterpipe. Doe hier 
een truukje op zodat je vaart 
maakt, zorg dat je goed landt en 
ga dan rechtdoor. Blijf tussen de 
markering tot je de ramp af bent 
en ga via de plantenbak het dak 
op. Ga via een van de twee quar- 
terpipes over de pijp naar het an- 
dere dak. Spring hiervan af rich- 
ting het geheime gebied. 

Gebied 2: 

Ga na de eerste bel meteen door 
de tunnel (waar je de S kunt pak- 
ken) en ga als je de tunnel uit 


Hou in het hoofdmenu B + + @ 
ingedrukt en druk op BA om bene- 
den in je scherm een cheat optie te 
krijgen. Ga naar het cheat menu 
voor de onderstaande codes. 


Alle wagens 

Ga op All Cars staan en druk op @, 
©, 9 GO, B, B. Hou B + © inge- 
drukt, laat ze weer los en hou dan 
+ @ ingedrukt. 


Alle tracks 

Ga op All Tracks staan, hou @ + @ 
ingedrukt en druk op [A. Laat alle 
knoppen los, hou €3 + @ ingedrukt 
en druk op [M. Laat alle knoppen 
weer los en druk op Q, ©, ©, G. 
Hou uiteindelijk [B + [A ingedrukt 
en druk op ©. 


bent meteen links totdat je bij 
een rail komt. Wacht hier tot de 
klok op 1:41 staat en begin te 
grinden als je de bel hebt ge- 
hoord. Als het goed is gaat de 
gym open. Blijf rechtdoor gaan 
als je de hele rail hebt gegrind en 
bezoek de gym. 


Level 3: Marseille, Contest 1 
Gebied 1: 

Op het gazon achter de bomen 
zie je een lantaarnpaal die wordt 
ondersteund door een houten 
plankje dat aan de andere kant 
van de paal staat. Skate het 
plankje weg en het hek gaat ka- 
pot. Skate naar het gat in de 
grond en ga erin. 


Level 4: New York City 

Gebied 1: 

Ga rechtdoor totdat je bij een T- 
splitsing komt. Recht voor je zie 
je een lage muur. Doe een wall- 
ride op die muur en zorg dat je er 
overheen komt. 


Level 5: Venice Beach 

Gebied 1: 

Ga meteen links zodat je in het 
gebied komt met een lange quar- 
terpipe. Ga via de quarterpipe het 
dak met al die draden op, spring 
over de rand naar beneden waar 
je de letter E hebt gepakt en je 
zit in een geheime area. 


BDC 
SAN FRANCISCO RUSH 2049 


Onsterfelijkheid 
Ga op Invincible staan, hou [El + © 


ingedrukt en druk op @, @. Hou nu 


[A ingedrukt en druk op © + @ + 
0. 


Super snel 
Ga op Super Speed staan, hou @ + 
[A ingedrukt en druk op IE. Hou nu 


@ + @ ingedrukt en druk op ©, @, 
@. 


Alle onderdelen 


Ga op All Parts staan, hou @ + @ + 


© + B + B even ingedrukt en laat 


ze weer los. Hou nu @ + @ even in- 


gedrukt, laat ze los en druk op @3, 
3. 


Level 6: Skatestreet, Contest 2 
Gebied 1: 

Skate naar voren totdat je bij een 
grote quarterpipe komt. Grind 
erover naar de linkerkant en zorg 
dat je tijdens het grinden op de 
pipe in de lucht terechtkomt. Het 
hek rechts van je gaat nu open, 
waarachter weer een nieuwe area 
zit. 

Gebied 2: 

Draai 180 graden en je ziet een 
pipe die over de halfpipe heen 
ligt. Grind hierover er er gaat een 
deur aan het einde van het level 
(aan de rechterkant) los. Skate 
naar binnen… 


Level 7: Phillyside 

Gebied 1: 

Ga van start over de ramp en blijf 
rechtdoor skaten tot je bij het 
balkon komt. Ga het balkon via 
de rechterkant op en grind over 
de leuning totdat je op de tele- 
foonkabel komt. Blijf hierop grin- 
den tot de kabel knapt zodat de 
palen omvallen. Deze vallen op 
het hek aan de rechterkant, zodat 
er een nieuwe geheime area te 
betreden is. 


Level 8: The Bullring, Contest 3 
Hier zijn geen geheime area's te 
vinden. 


Marijn Ter Maat | Internet 


EPC CD-ROM 


MIDTOWN 
MADNESS 2 


Timer uitzetten 

Druk op F2 om het spel te pauzeren 
en typ “qq” in. De checkpoint pijlen 
zijn nu ook verdwenen. 


Andere laklaag 

Selekteer de Volkswagen Beetle Rsi 
en druk op Up terwijl je op de bo- 
venste kleur van de kleurenlijst staat 
om de Microsoft raceprint te krijgen. 


Pan Yan Tam Bes | 
200) 
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68 HARDWARE 

WAT GESCHIEDT OP HARDWARE GEBIED 
ONDER REDACTIE VAN NIELS 


= LCD-SCHERM PSONE 


m MS-UPDATES 


Microsoft heeft nieuwe Strategic 
Commander-gameprofielen voor 
American McGee's Alice, Deep 


Guillemot zal rond deze tijd de XL Screenmate naar de winkels shippen. Het gaat 
hier om een 5 inch LCD-scherm voor de PSOne. De XLS heeft twee ingebouwde 
speakers, een koptelefoon-socket, een AV-out aansluiting om een televisie aan te 


sluiten en wordt geleverd met een car-adapter om ook in de auto te kunnen ga- 


men. 


Opvallend is dat dit scherm een inch groter is dan die van de concurrenten. Guil- 
lemot voorzag namelijk problemen met het lezen en bedienen van de ingame 
menu's op de (te) kleine schermpjes. Dat is eigenlijk niet eens zo'n vreemde ge- 
dachte als je bedenkt dat de games in principe gemaakt zijn of worden om via de 


PlayStation op een TV-scherm te draaien. 


Het 30% grotere scherm zou het bedienen van de menu's van de games dus wat 
toegankelijker moeten maken, daarnaast is een groter scherm sowieso fijner tij- 


dens het gamen. 


Aan alles hangt natuurlijk een prijskaartje en dat is er in dit geval eentje van 
maarliefst f 449,95. De 4 inch schermpjes zouden zo rond de f 380,- moeten 
gaan kosten. Als je het mij vraagt, geen misselijk bedrag, omdat je dan in totaal 
eigenlijk over een portable spelsysteem van f 748,95 praat. 

Of het zn geld waard is zullen we binnenkort weten als we de testversie binnen 


krijgen. Wordt vervolgd dus. 


Creative heeft updates voor de zoge- 
naamde EAX audio effekten in Un- 
real Tournament op haar site gezet. 
Hardwarematig aangedreven 3D au- 
dio effekten worden zo op een hoger 
niveau gebracht. Heb je Unreal 
Tournament en een Sound Blaster 
Live! of een andere EAX compatible 
geluidskaart, dan is het zeker de 
moeite waard de nieuwe EAX Library 
Patch en EAX Library files van 
http://eax.creative.com/eagle/unreal/ 
te downloaden. 

De verbeteringen in de gemodifi- 
ceerde levels vinden plaats op het 
gebied van Environmental Reverbe- 
rations (horen waar het geluid van- 
daan komt), Occlusion Effects 
(demping geluiden uit andere ruim- 
ten) en Obstruction Effects (kaatsen 
van geluid tegen objekten in de- 
zelfde ruimte). 

Door deze 3D-geluidseffekten kun je 


zo zonder de vijand te zien, toch 
een goed idee krijgen waar hij zich 
bevindt. 

Downen dus die shit, want in het 
land der blinden is Eenoor altijd de 
lul. Zorg er wel voor dat je de nieuw- 
ste patch van UT zelf hebt draaien 
(v436 op het moment van schrij- 
ven). Kijk voor een complete lijst 
van EAX-ondersteunende games op 
http://eax.creative.com/gaming/ 


Fighter, Earth 2150, Escape From 
Monkey Island, Giants, No One Lives 
Forever en Quake 3 Arena op haar 
site geplaatst. 

Tevens is er voor de GameVoice een 
nieuwe GV 1.2 Bèta te downen, die 
onder andere voor een volledige 
compatibiliteit met Windows 2000 
zorgt en tevens de spraakherkenning 
verbetert. Surf naar http://www.- 
microsoft.com/sidewinder/ 


m PLAYSTATION 3 


Sony heeft onlangs enkele specs over haar nieuwe videochip bekend gemaakt. 
Het ding zou de Graphics Synthesizer (die momenteel in de PS2 zit) ver achter 
zich laten. 

Een voorbeeldje van de snelheid: de GeForcee Ultra haalt een fillrate van maxi- 
maal 800 Megapixels per seconde terwijl Sony's nieuwe chip er tussen de 1,2 
en 2,6 Gigapixels per seconde doorheen perst en ondertussen nog zo'n 75 mil- 
joen polygonen kan verwerken. Geen kattepis dus! 

Je hoeft natuurlijk geen Einstein te heten om de link naar de PlayStation 3 te leg- 
gen, waarvoor men vast en zeker al aan het ontwikkelen is. Sony heeft hier ech- 
ter nog geen uitspraken over gedaan. Misschien is dat maar beter ook want dat 
zijn dingen die je voorlopig niet hoeft te horen als je net twaalfhonderd piek over 
de toonbank hebt geschoven. 


mSPYC@M 


Ja, ik beken, het heeft weinig met games te 
maken maar bepaalde gadgets mogen voor 
jullie niet verborgen blijven. De SpyC@m 
doet denken aan de bekende passage die in 
elke James Bond film zit, waarin Q zijn 
nieuwste stuff aan James toont. Hij zou zo 
in het rijtje schietende pennen en laserhor- 
loges kunnen. 

Het dingetje is namelijk super klein en licht 
(105 gram!) maar kan des te meer. In de 
eerste plaats is het een digitale camera, 
waarmee je maximaal tachtig foto’s van 
lage resolutie kunt maken (352x288), 
daarnaast kun je hem als webcam gebrui- 
ken, er filmpjes mee opnemen, heeft hij een 
zelfontspanner, een USB-aansluiting, wordt 
er beeldbewerkingssoftware bijgeleverd 
en….en.….ach lees het ook eigenlijk zelf 
maar op www.trust ‚com. Hij kost trou- 
wens f 229,-/ Bfr. 4799. 


m GAMER NETWORK KIT 


Tegen elkaar gamen over 

een LAN (Local Area 

Network) kan best kicken 

zijn. Je hebt in tegenstel- 

ling tot online gamen na- 

melijk nagenoeg geen lag 

(die irritante vertraging 

waardoor je game gaat 

schokken) en je kunt zelf 

uitmaken welke maps van welke ga- 
mes je gaat spelen. 

Daarbij is het een stuk gezelliger, of 
laten we zeggen fijner, om het gezicht 
van je tegenstander te kunnen zien, 
op het moment dat je een kogel door 
de strot van zijn virtuele ik jaagt. 
Jammer genoeg is het behoorlijk las- 
tig om tig PC's bij elkaar te sjouwen 
om een compleet netwerk op te bou- 
wen. Je kunt het natuurlijk ook klein 
houden. Heeft je pa net een bakbeest 
van een computer gekocht en doet hij 
zijn oude niet weg, dan is het best de 
moeite waard deze twee met elkaar 
te verbinden. Kun je eindelijk je broer- 
tje een lesje fast-fragging geven. 
Gebruik je een kant-en-klaar pakket 
als de Gamer Network Kit, dan is het 


Se 


aansluiten van die twee PC's eigenlijk 
kinderspel. Kies afhankelijk van je sys- 
temen voor een PCI- of een USB-uit- 
voering, volg de instrukties en binnen 
een half uurtje kan het fragfeest be- 
ginnen. Of het race-feest, want bij de 
pakketten worden de games Grand 
Prix Racing 98, Super Bike Racing en 
Kart Challenge geleverd. De snelheid 
die tijdens het spelen gehaald kan 
worden is trouwens een dikke 12 
Mbps, dus daarover hoef je je geen 
zorgen te maken. 

Speel je het slim, dan maak je je pa 
wijs dat het heel handig is om zo 
data tussen de computers heen en 
weer te gooien en trekt hij vast zijn 
portemonnee. 


* 
PC 
Prijs: f 125,- 
Bfr.ca. 2299 (USB) 
Fabrikant: Trust 
Distributeur: Trust 
www.trust.com 
Tel: 078-6543377 


CONCLUSIE 

Het loopt storm bij mij thuis, 
sinds men heeft ontdekt dat ik 
een Lannetje heb aangelegd. 
Weet iemand toevallig waar ik 
een oude PC-versie van 
Bomberman kan vinden? 


= WINNAAR 3D PROPHET II 


Jelle Schreur uit Zundert mag zich de 


gelukkige bezitter van een 3D Prophet Il 


GTS Pro noemen. Hij wist zowel Mark 


als mijzelf te overtuigen dat het beter is 


geweest dat ik niet op vakantie ben 
gegaan. Tenminste, in ieder geval niet 


naar Hongarije, want het schijnt dat als 


je daar dronken wordt en de pisbak vol 
kotst, je niet alleen de boel moet 
opruimen, maar ook nog eens klappen 
krijgt. En ik weet van mezelf dat als ik 
überhaupt iets doe op vakantie, het wel 
dronken worden is! 


GAMEPADS 
Analog Controller 
Destroyer Tilt 
Dream Pad 
Eliminator Gamepad Pro 
FireStorm Dual Power 
Shock? Infrared Controller 
SideWinder Freestyle Pro 
SideWinder Gamepad Pro 
SideWinder Plug & Play 
WingMan Precision Gamepad 
WingMan Rumblepad 
Xtreme Game Controller 


JOYSTICKS 
Eliminator 
Eliminator Precision Pro 
Predator QZ 500 
Saitek SP550 
SideWinder Precision @ 
Top Gun AfterBurner 
Top Gun Fox @ 
Top Gun Fox 2 Pro 
WingMan Attack 


(DC) 
(PC) 
(DC) 
PC) 
PC) 
PSX) 
PC) 
PC) 
PC) 
PC) 
PC) 
Pse) 


(PC) 
(PC) 
(PC) 
(PC) 
(PC) 
(PC) 
8) 
(PC) 
(PC) 


HARDWARE 639 


GAME-CONTROLLERS & STUFF 
ONDER REDACTIE VAN NIELS 


GETESTE WAREN = 


ThrustMaster 
Gravis 
MadCatz 
Gravis 
ThrustMaster 
Guillemot 
Microsoft 
Microsoft 
Microsoft 
Logitech 
Logitech 
Piranha 


Gravis 

Gravis 

Trust 

Saitek 
Microsoft 
ThrustMaster 
ThrustMaster 
ThrustMaster 
Logitech 


JOYSTICKS MET FORCE FEEDBACK 


SideWinder Force Feedback 2 
WingMan Force 3D 
WingMan Strike Force 3D 


STUURTJES 
350 Modena Pro Racing Wheel 
360 Modena Racing Wheel 
Ferrari Shock 2 Racing Wheel 
Ferrari Shack 2 Racing Wheel 
MC2 Racing Wheel 
MeLaren Racing Wheel 
Saitek RX400 
SideWinder Precision Racing Wheel 
WingMan Formula GP 


STUURTJES MET FORCE FEEDBACK 


Force Feedback Race Master Il 
Force Feedback Racing Wheel 
SideWinder Force Feedback Wheel 
WingMan Formula Force GP 


SPEAKERS 
DTT3500 Digital 
Maxi Subwoofer 4.1 
PS2000 Digital 
SoundMan SR-30 


LAUE SHIT 
Car Adapter 
Creative Jukebox 
Dance Mat 
Dreamcast Keyboard 
DVD Remote Controller 
FreeStyler Board 
Gamer Network Kit 
Power Handles 
Rechargeable Battery 
SideWinder Game Voice 
SideWinder Strategic Commander 
Xtreme Light 


(8) 
(PC) 
(PC) 


(PC) 
(PSX) 
(DC) 
(N64) 
(DC) 
(PSX) 
(PS2) 
(PC) 
(PC) 


(PC) 
(PC) 
(PC) 
(PC) 


(GBC) 
(-) 
(PSX) 
(DC) 
(PS2) 
(PSX) 
(PC) 
(GBC) 
(GBC) 
(PC) 
(PC) 
(GBC) 


Microsoft 
Logitech 
Logitech 


ThrustMaster 
ThrustMaster 
ThrustMaster 
ThrustMaster 
MadCatz 
Skream 
Saitek 
Microsoft 
Logitech 


Trust 
ThrustMaster 
Microsoft 
Logitech 


Creative Labs 
Guillemot 
Creative Labs 
Logitech 


Piranha 
Creative Labs 
ThrustMaster 
(Sega) 
ThrustMaster 
ThrustMaster 
Trust 
ThrustMaster 
Piranha 
Microsoft 
Microsoft 
Piranha 


% kv 
%& Lr 7 
% kk * 7 
KAK 
Rafik 
% KL 
bni fn AA 
LLT 
% HD 
Kur 
KLu 
% KIL 


ARAS 
% RLD 
AKD 
% A7 
% ALT 
AH 
% LLT 
XA ALT 
bf MAK 


k*t 
% ALT 
% AL 


% «7 
% LT 
% A7 
% AAL 
% A & Lr 
%% 7 
% & {7 17 
% AAL 
KILL 


ALT 
ARL 
KHL 
% ALL 


+ 
AARS 
in MAAK 
ALT 


% AL 
“AKD 
% AAL 
bef A 
bf An AA 
XA 
ai 
XA kw 
% AKD 
AAT 
ennn 
% kw 
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POWER UNLIMITED, POWER SALES, POSTBUS 1914, 2003 BA HAARLEM E 


lets te verkopen? Al | 

echt op uitgek 

POWER SALES 

Die service 

Er zijn eigenl 

1. Commerciële ad 

om te investeren. 

2. Illegale advertenties word 
vertrouwen we niet. B 
Voorlopig geven we n 
titel-lijsten 

De redactie 

uit twijfel over de inhoud of o 
Maak goede afspraken bij he 


op, maar houd het een beetje kort: 


t voor bepaal 


open en verkopen 


Te koop voor N64: Carmageddon 
64 f25,- Roadsters f25,-Twis- 
ted Edge Snowboarding f25,- 
Of alles in één voor f65,- Alles 
is in perfecte staat! Er zit bij 
ieder spel een boekje bij en de 
doosjes heb ik ook nog! Graag 
bellen tussen 17.00 en 18.00 
uur en dan vragen naar Nick. 
Tel.024-6771136 (omgeving van 


Power Unlimited is niet aansprakelijk 


voor misgelopen transacties 


Nijmegen). 


STUUR JE POWER SALES ADVERTENTIE NAAR: 


POWER UNLIMITED 


POWER SALES 


POSTBUS 1914 


2003 BA HAARLEM 


OF MAIL NAAR: 


POWERSALES@POWERUNLIMITED.NL 


Vermeld zowel je naam als je adres! 


COMMERCIËLE epa ALs ADVERTENTIES 
e r le, | ziee gespeld worden 


De gratis rubrieksadv 
Een commerciële 
verheugen. Interesse? 
tel. 023 - 546 


NINTENDO 


Te koop: SNES met één control- 
ler, drie spellen en een Super 
Game Boy. Prijs: f100,-. 
Tel.020-6863855 (omgeving 
Amsterdam) en vraag naar 
Quinten. Bellen na 16.30 uur 
Gezocht: Wie heeft er oude 
Nintendo 64 bladen die je niet 
meer gebruikt? Mail naar: 
feddedenboer@talkline.nl. Dan 
geef ik mijn adres. Misschien 


geef ik er een vergoeding voor. 


Tekoop: N64 met één controller 
en vijf spellen: Fifa 99, Wave- 
race, Doom, Road Rash en 
Castlevania. Prijs: f350,-. 
Tel.06-27031376 (omgeving 
Harderwijk) en vraag naar 
Floris. 


fax 023 - 5465508 voor de speciale voorwaarden, 


Te koop voor de N64: Star Wars: 
Episode One Racer f50,-, Mario 
64 f35,-, Earth Worm Jim 3D 
f20,-, Fifa 99 f30,-, Glover 
f25,-. Te koop voor de Game 
Boy: Lucky Luke (GBC) f25,-, 
Donkey Kong Island 2 f15,-. Al- 
les in één koop voor f90,-. Alles 
in goede staat met doosjes en 
beschrijving, behalve Mario 64 


en Donkey Kong Land 2. Tel.024- | Jesse. 


3235002 (omgeving Nijmegen) 
en vraag naar Sebastiaan (geen 
vervoer). Bellen tussen 16.00 
uur en 22.00 uur. 


Te koop: N64 + 2 controllers en 


2 spellen (Diddy Kong Racing, 
Snowboard Kids f175,- Tel 033- 
4806463 vragen naar Theo of 
Remco of mail naar: 
t.hartings@heenet.nl 


DIMENSIONP|!/2 


De no. 1 gamestore van Nederland : 


nieuw filiaal 


steentilstraat 12-14 heezenstraat 31 


Plus.nl 


tendo64GameboyColor/Accessoires 
nGameSoundtracksM anga&meer 


TA 


9711 gm groningen 7001 bp doetinchem 


050 3129818 


0314 366945 


online bestellen: www.dimensionplus.nl 


snelle levering 
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Te koop/ te ruil voor Nintendo 
64: De spellen: Mario 64 f45,-, 
James Bond Goldeneye 007 
f50,-, GA.S.P. f40,-, Lambor- 
ghini 64 f35,-. Alles doosje en 
handleiding behalve G.A.S.P. 
heeft geen handleiding. Alles 
samen voor f150,- of ruilen te- 
gen Command & Conquer. 
Tel.0118-591631 en vraag naar 


Te koop gevraagd: N64, twee 
controllers, rumblepack, memo- 
rycard, expensionpack en de 
spellen Perfect Dark, Goldeneye, 
Zelda, Mario 64 en eventuele 
andere spellen. Ik betaal niet 
meer dan f350,- (het liefst om- 
geving Middelburg) Tel.0118- 
639557 en vragen naar Sebasti- 
aan. 


Te koop: SNES met twee control- 
Te koop: N64 met vier control- 


lers (waarvan er bij één de 
startknop niet meer werkt) en de 
spellen: Super Mario, Killer In- 
stinct, Super Tennis, Cannon 
Fodder en James Bond. Alle 
spellen met boekje en doos, be- 
halve Killer Instinct. Prijs: 

f 150,00 Mail naar: 
rvan.ee@freeler.nl (omgeving 
Soest). 

Te koop: N64 (weinig gebruikt) 
met één controller en vier spel- 
len (Re-Volt, Zelda, Tonic Trou- 
ble, Mario64). Vraagprijs: 
f475,-. Tel.0252-410548/ 06- 
25554624 vraag naar Michael. 
Bellen tussen 18.00 en 21.00 
uur. 


Te koop: Een Nintendo64 met 
twee controllers (een grijze en 
een gele ), een expansionpack, 
een controllerpack, een race- 
stuur + pedalen en één spel: 
Perfect Dark en gratis een rekje 
waar je je Nintendo spellen in 
kan zetten. Prijs: f400 gulden 
Over de prijs valt te onderhan- 
delen. Voor info tel.06- 
24929210 (omgeving Bilthoven) 
en vraag naar Roderick. 


Te ruil: Wie wil zijn Dreamcast 
met een paar vette spellen 
ruilen tegen mijn omgebouwde 
PlayStation met zo'n veertig 
spellen. o.a. Final Fantasy IX, 
Tony Hawk 2, Fifa 2001, NBA 
2001 en nog veel meer. Kopen 
mag ook voor f600,-. 
Tel.06-18133069 (omgeving 
Utrecht) en vraag naar Niels. 


Te koop: Megadrive met twee 
controllers en ongeveer acht 
spellen waaronder De Hulk en 
Sonic 2 f100,- 

Tel 033-4806463. Vragen naar 
Theo of Remco of mail naar: 
t.hartings@heenet.nl 


Tr@ns-IT 


Voor 
reparatie playstations 
verkoop van: 
Playstation, Dreamcast, 

N-64 
Gameboy Color, NeoGeo 
Ook: alle accessoires & 
(import)spellen 
DVD-spelers & films 
Bel of kom langs voor 
wekelijkse 
aanbiedingen 
di t/m vrij 10:00-20:00 
za 10:00-17:00 
® Bokstraat 79 @ 
® 6413 AS Heerlen 
® 045-563 0510 @ 
email:gillhaak @ worldonline.nl 


Te koop gevraagd voor de N64: 
Mariokart 64 niet duurder dan 
f40,- Tel. 058-2881299 en 
vraag naar Hein. 

Te ruil mijn N64 met drie con- 
trollers, expansionpack, rumble- 
pack, memorycard, universal 
adapter en tien spellen waaron- 
der Perfect Dark, Turok 3, 1080° 
Snowboarding tegen jouw 
Dreamcast met twee controllers 
en een paar spellen. Als je snel 
bent krijg je ook nog een paar 
N64 magazines. Interesse? Mail 
naar: 
darkdefence@hotmail.com of 
bel 055-5335988 (geen vervoer 
buiten omgeving Apeldoorn) en 
vraag naar Tim. 

Te koop gevraagd: 8 bit Nin- 
tendo (liefst met twee control- 
lers en spelletjes). Over de prijs 
worden we het wel eens. 
Tel.010-4472828/ 06-29242924 
(Omgeving Rotterdam) en vraag 
naar Vincent. 


lers, rumblepack, expansion- 
pack en eenentwintig spellen, 
waaronder: Perfect Dark, DK64, 
Worms Armageddon. Prijs 
f1000,-. Tel.0413-473243/ 06- 


27436497 en vraag naar Johan. 


Te koop: N64 en drie controllers 
waaronder één supercontroller 
en zeven spellen waaronder Per- 
fect Dark, Ridge Racer 64, NBA 
Live 2000, expansionpack, con- 
troller pack, rumblepack, inclu- 
sief bijna alle doosjes en hand- 
leidingen. In goede staat. Prijs: 
f150,-. Tel: 030-2250662\06- 
18043564 omgeving Utrecht 
vraag naar Yoram. 


Te koop: Dreamcast met 4 Mb 
memorycard, twee controllers, 
actionreplay (alleen de cd) en 
vijfentwintig games onder 
andere: MSR, Resident Evil CV. 
Shenmue, DOA2 Limited Edition. 
Tel. 038-3325478 (omgeving 
Kampen) en vraag naar Andre. 
Liefst tussen 16.00 en 20.00 uur 
bellen. 


Te koop: Een Dreamcast met 
twee controllers, twee vm 
memorycards, zeven spellen: 
Quake3 Arena, Soul Calibur, 
Ecco the Dolphin, Marvel vs 
Capcom, Ready 2 Rumble, 
Speed Devils, WWF Attitude en 
Hydro Thunder. Alles compleet in 
doos met handleiding. 

Net een half jaar oud. 
Vraagprijs: f700,- (vaste 
prijs). Tel.0294-417214 (omge- 
ving Amsterdam) en vragen 
naar Bart. Bellen rond 18.00 
uur. 


Te koop: Dreamcast met twee 
controllers, memorycard, race- 
stuur met pedalen, een Dream- 
key (demo-cd en Internet Brow- 
ser) en tien spellen: MSR, Jet Set 
Radio, Dead or Alive 2, Virtua 
Tennis, Crazy Taxi, NBA 2k, Sega 
Rally, Soul Calibur, Ready 2 
Rumble, 4Wheel Thunder. Alles 
is in goede staat. Boekjes en 
doosjes zitten er allemaal bij. 
Prijs: f1100,-. Tel.0485-517063 
(omgeving Nijmegen). 


PLAYSTATION 


Te koop gevraagd: PlayStation 
met spellen en controller. Liefst 
al omgebouwd. Prijs: f150,-/ 
f200,-. Tel.043-3255723 (om- 
geving Maastricht) en vraag 
naar René. 


Te koop voor Dreamcast: Sha- 
dowman, Ecco the Dolphin, 
Fighting Force 2, Marvel vs Cap- 
com per stuk f50,- of ruilen te- 
gen andere spellen. Mail naar: 
Kevinnl79@hotmail.com (Arn- 
hem) 
Gezocht: PAL-spellen voor de 
Dreamcast, in perfecte staat 
met doosje en handleiding. Ik 
zoek games als Shenmue, RE3, 
Tony Hawk2, Crazi Taxi en 
NBA2K. Ik betaal f30,- per spel. 
Andere goede spellen zijn ook 
goed. Tel.06-27134614 of mail 
naar: edwinborst@hotmail.com. 
Graag omgeving Rotterdam. 


Te koop: Een Dreamcast in zeer 
goede staat met twee spellen: 
Soul Calibur en Jet Set Radio. 
Mail naar: 
scottkuiper@hotmail.com 
(omgeving Drunen). 


Te koop: Omgebouwde Playsta- 
tion half jaar oud, met twee 
controllers (dualshock), memo- 
rycard. Achtenvijftig spellen on- 
der andere: Dino Crisis Il, Ten- 
chu Il, Silent Hill, Parasite Eve 
|l, Vefa Champions League, 
Mental Gear Solid, Grand Tu- 
rismo Il, Fifa 2000, Resident Evil 
II, Need for Speed IV, Spider- 
man, Driver Il, Tekken Ill. Vraag- 
prijs: f800,- Tel.0299-435772. 
Gezocht: Wie heeft heeft voor 
PlayStation de spellen: Tony 
Hawk Pro Skater 2 of Ridge 
Racer Type 4. We worden het wel 
eens over de prijs. Tel.040- 
2954105 (omgeving Eindhoven) 
of mail naar: itskenny@wishnet 
Te koop voor de PlayStation: 
Dragonball — Final Bout, Fade to 
Black, Air Combat, Sovjet Strike, 
Mortal Kombat Trilogy, Crash 
Bandicoot. Alle Spellen f10,- 
per stuk! Tel:0299-366774 (om- 
geving Volendam) en vraag naar 
Berry. 
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Playstation W Playstation 2 


Nintendo 64 


007 RACING 119.95 Ant ot tl 89.95 4WHEELTHUNDER 79,95 ASTERIX &OBELIX 69.95 
A-2RACER 3 49.95 rr 139.95 AEROWINGS 59.95 BABE & FRIENDS 24.95 
ALIEN ree hi td 139.95 AEROWINGS 2 129.95 BLADE 9.95 
BATMAN OF FUTURE EADOR ALIVE NED 9.95 BLUESTINGER 19.95 BUFFYTHEVAMPIRE 79.95 
BEATMANIA + T.T. 55: 98 DISNEY SDINOSAUR 149.95 BUGGY HEAT 59.95 BUSTAMOVEMILL. 79,95 
CHASE THEEXPRESS „ 99.95 DONALD DUCK 149.95 BUSTAMOVE 4 95 CAESARSPALACE2 39,95 
COLIN MCRAE 54.95 ttds dread 139.95 CAESARSPALACE 2 79.95 CHESS R 39.95 
COLIN MCRAE 2 119.95 DYNASTYWARRIORS 139.95 CAPCOM VS SNK 129.95 CHICKEN RUN 19.95 
CRASH 54,95 ETERNAL RING 139.95 CRAZY TAXI 9.95 DAFFYDUCK 19.95 
DE SMURFEN 59.95 EVERGRACE 9.95 DAVE MIRRA 129.95 DAVE MIRI 19.95 
eerd CRISIS 2 19.95 F1CHAMPIONSHIP 149.95 DEAD OR ALIVE 2 129.95 DE SMUR 69.95 
DISNEY'S ALADDIN 109.95 F1SEASON 2000 9.95 DEADLY SKIES 9.95 DISNEY'S ALLADI 19.95 
DENErE DINOSAUR oe: 95 FANTAVISION 139.95 DINO CRISIS 129.95 DONALD DUCK 19.95 
S TARZAN 4.95 FFA 2001 9.95 DONALD DUCK 129.95 KEY KO 19.95 
CK 99.95 GRADIUS3& 4 129.95 ECCO 129.95 GTA2 19.95 
DRIVER 2 99,95 alg SUP. SER, 129.95 F-1WGP2 129.95 KONAMICOLLECT.2 39,95 
12000 9.95 TRACK & FI 129.95 FERRARIF355 99.95 LEGO ALPHATEAM 19.95 
FIFA 2000 59.95 JURGLE BOOK 149.95 HALF-LIFE 129.95 LOONYTUNES 19.95 
FA 2001 9.95 KESSEN 39.95 JETSETRADIO 129.95 LUCKY LUKE 69,95 
FINAL FANTASY 7 54.95 MADDEN 2001 139.95 LEMANS 24 99.95 MARBLEMADNESS 24.95 
FINAL FANTASY 8 54.95 MIDNIGHT CLUB 139.95 LOONEYTUNESRACE 99,95 MARIOTENNIS 19.95 
FINAL FANTASY 9 149.95 MOTOGP 39.95 MARVELVSCAP.2 129.95 METALGEARSOLID 39.95 
GEKIDO 39.95 NBA2001 139.95 METROPOLISSTR.R. 129.95 POKEMON PLUE 19.95 
GTA2 59.95 NHL 2001 139.95 NBA2K 129.95 POKEMONPINBALL 79.95 
MEDAL OF HON 5 ONI 39.95 NHL2K 29.95 JON R 19.95 
MEDALOFHONOR2 119.95 ORPHEN 139.95 POWER STONE 2 129.95 POKEMON TRADING 9.95 
UPPETRACEMANIA 69.95 POOLMASTERS 139.95 QUAKE 3 ARENA 129.95 POKEMONYELLOW 59.95 
MUSIC 2000 19.95 RAYMANREVOLUTION 149.95 RAILROADTYCOON2 129.95 RAYMAN 19.95 
NEED F. SPEED 5 59.95 RC 9.95 RE-VOLT 59.95 ROADSTER 39.95 
PAC MAN WORLD 19.95 READY2RUMBLE2 129.95 READY2RUMBLE2 129.95 ROLAND GARROS 39.95 
RALLY CHAMP. 39.95 RIDGERACER5 9.95 RESIDENT EVIL 3 129.95 SPIDERMAN 19.95 
RAYMAN 2 „95 ROBOTWARLORDS 139.95 RESIDENT EVIL4 129.95 STARWARSRACER 59.95 
RESIDENT EVIL 3 59.95 SILENT SCOPE 9.95 SEGAEXTREMESP. 129.95 SUPER MARIO DX 79.95 
SOUTH arn 9.95 SKY SURFER 39,95 S 129.95 TETRIS DX 9.95 
SOUTHPARKRALLY 39.95 SMUGGLERSRUN 139.95 SHADOWMAN 9.95 THELION KING 19.95 
SPIDERMAN 119.95 SSX 39.95 SHENMUE 39.95 TOM &JERRY 19.95 
STR.FIGHTERAL.3 39.95 STUNTGP 139.95 SILENT SCOPE 9.95 HAWK 2 19.95 
STR. FIGHTERCOL. 2 39.95 SUPERBUSTAMOVE 129.95 SPACECHANNEL5 129.95 TOYSTORY2 9.95 
STR. FIGHTER EX 2 39.95 SURFINGH30 9.95 SPAWN 129.95 ’S NTURE 79.95 
rdf FILTER 2 Bite SWINGAWAYGOLF 139.95 SPEED DEVILS 9.95 IO LAND 2 79, 
TENCHU 2 119.95 TEKKENTAG 139.95 STARWARSRACER 129.95 WARIOLAND 3 19.95 
THELEG OF DRAGOON 109.95 THEMEPARKWORLD 139.95 STR. FIGHTER 3 29.95 X-MENMUTANTACAD, 79.95 
THE NEXTTETRIS 39,95 TIMESPLITTERS 9.95 STREETFIGHTERA.3 79.95 X-MEN MUTANT WARS 3e: pe 
THEWORLDISNOTE.. 119.95 TOP GEAR DEVIL 139.95 SUPERRUNABOUT 129.95 ZELDADX 
THEME PARKWORLD 39.95 UNREALTOURNAME. 139.95 SUZUKIALSTARE 9,95 
TOM & JERRY 69.95 WILDWILDRACING 139.95 SYDNEY 2000 9.95 GA Md R: 
TOMB RAIDER 5 119.95 WINTERXGAMES 129.95 TOKYOHIGHWAY2 129.95 
TOMORROW NEVERD. 54.95 XSQUAD 139.95 TOMBRAIDER 4 19.95 BLAUW 189.95 
TONY HA 4,95 TOMB RAIDER 5 129.95 GEEL 189.95 
TONY HAWK 2 119.95 ACCESSOIRES: TONY HAWK 2 129.95 GROEN 189.95 
TOY STORY 2 54,95 ERE 129.95 PAARS 189.95 
WORMS ARMAGEDD. 59.95 ACTION REPLAY 99.95 VIRTUAL ATHLETE 129.95 ROZE 189.95 
WORMS PINBALL 39.95 DUALSHOCK 2 14,95 et) ARMAGEDD. 79.95 TRANSPARANT 189.95 
DVD REMOTE 9.95 WWFATTITUDE 59.95 
ACCESSOIRES: HORIZONTALSTAND 34.95 A IR 
MEMORY CARD 9.95 ACCESSOIRES: 
FERRARI STUUR 129.95 MULTITAP 109,95 6 IN 1 PACK 49,95 
PIRANHAMEM. CARD 19.95 PLAYSTATION 2 1149.00 4MEGMEMORYCARD 79. ed ADAPTER 19.95 
AL (PSONE) Ps2 VIRTUAL DOLBY ACTION REPLAY 109.95 ADAPTER + ACCU 34.95 
METGRATIS 2e PAD 299.00 SPEAKERSET 599.00 DREAMCASTGUN 12995 CARRYCASE 29.95 
SONYDUALSHOCK 69.95 RFUADAPTER 59.95 SEGACONTROLLER 79.95 LINKKABEL 24.95 
SONY MEM. CARD 34.95 RGB KABEL 29.95 SEGAKEYBOARD 129.95 LOSSEGB DOOSJES 2.50 
SONY MULTITAP 69.95 SUPERVHSKABEL 59,95 SEGAMOUSE 19.95 WORMLIGHT 24,95 
X-PLORER 9002 99.95 VERTICAL STAND 34.95 VISUAL MEMORY 19.95 XPLODER 89.95 


team racing 
six 


Bestel nu: 050-3112632 of www.nedgame.nl !!! 


Kom naar één van onze winkels. 
Apeldoorn, Hoofdstraat 146 


Groningen, Spilsluizen 4 
Ongelofelijk veel keus voor elk systeem van 8 tot 128 bit!! 


ALL STAR TENNIS 39.95 AGEOFEMPIRES2 114.95 
ARMORINES 39.95 AGEOFEMP.ADDON 69.95 
BATMAN OF FUTURE 129.95 par OF WONDERS 29.95 
BEETLEADVENTURE 59.95 ALICE 89,95 
BLUESBROTHERS 129.95 AMSTERDOOM 29.95 
BUST A MOVE a 59.95 ARMAGEDDON COL. 29.95 
CARMAGEDDO 39.95 B-17 79.95 
CASTLEVANIA 59.95 BALDUR'S GATE 2 89.95 
CASTLEVANIA 2 59.95 BLAIRWITCH1/2/3 69.95 
erger TWIST 2 5 95 CASTR.HONDA2000 19.95 
DONALD DUCK 9.95 CH. MANAGERO0/01 89.95 
DONKEY KONG + EX. 159: 95 COLIN MCRAE 2 89.95 
EXTREME G 39.95 DELTA FORCE 2 49.95 
Ee tl 39.95 DELTA FORCE 3 89.95 
ZERO X 39.95 DEUXEX 89.95 
Fi RACING SIM. 129.95 DIABLO2 89.95 
GEX64 39.95 DRIVER 29.95 
GOLDENEYE 89.95 ESCAPEFR. MONKEY|. 89,95 
ERCULES 9.95 F12000SEAS.2000 99.95 
HYBRID HEAVEN 59.95 FIFA 2001 9.95 
HYDRO THUNDER 59.95 89.95 
INT. SUP. SOC. 2000 139.95 GP 500 19.95 
LYLAT WARS 9.95 GRAND PRIX3 89.95 
MARIO GOLF 139.95 GUNSHIP 19.95 
MARIO KART 64 69.95 HALF-LIFE+ADDON 59.95 
MARIO PARTY 2 139.95 HITMAN 89.95 
MARIO TENNIS 139.95 INDIANAJONES 29.95 
MICKEY SPEEDWAY 159.95 LEGOTITELSVANAF 29.95 
MONACO GP 2 9.95 MADDEN 2001 9.95 
CLEAR S 59.95 MECHWARRIOR 4 89.95 
PAPERBOY 64 9.95 MORTYR 29.95 
RFECT DAR 59.95 NBALIVE 2001 89.95 
PILOTWINGS 64 9.95 NHL 2001 89.95 
POKEMON STADIUM 159.95 NOONELIVESFORE. 89.95 
POWER RANGERS 149.95 ONI 89.95 
PREMIERMANAGER 79.95 OUTCAST 29.95 
RAMPAGE 2 9.95 PHARAO GOLD 9.95 
ROAD RASH 64 39.95 PRO end ri 89.95 
ROCKET 9.95 PROJECT 89.95 
SHADOWMAN 59.95 RAINBOW: Six COVERT 69.95 
SOUTH PARK 59.95 REDALERT2 89.95 
SUPER SMASH BROS 119.95 ROLLER COASTER 39.95 
THE WORLD IS NOTE. 129.95 ROLLERC.BOCHTIGE 49,95 
TOM & JERRY 129.95 SIMCITY 3000 9,95 
TONIC TROUBLE 59.95 SOLDIEROFFORTUNE 49.95 
TOP GEAR RALLY 2 59.95 STARWARSPHANTOM 19.95 
TUROK 3 19.95 STARWARSSTARFL. 19.95 
TUROKRAGEWARS 39.95 STARWARSXWING 19,95 
VIGILANTE 8 2 39.95 SUDDEN STRIKE 89.95 
WCW MAYHEM 59.95 SWAT3ELITE 9,95 
WIPEOUT 64 39.95 THEMUMMY 89.95 
ZELDA, MAJORA'SM. 159.95 THE le 4 89.95 
ps 
THEME PARK WORLD 49,95 

ACTION REPLAY 129.95 TOMB re 5 89,95 
pale, 69.95 TONY HAWK 89.95 
EMORY CARD 59.95 ÜNREALTOUwamenT 29.95 
MEMORY +RUMBLE 49.95 V-RALLY2 19.95 
RUMBLE PACK 25.00 WARCRAFT 2 29.95 


artikelen mits voorradig worden dezelfde dag 
verzonden / prijswijzigingen onder voorbehoud 


Verzendkosten fl. 15,-/ boven de fl, 174,- rpanett 
verzendkosten voor consoles / stuurtjes fl. 20,- 


POWER UNLIMITED 


#O4 2001 


COLOFON 753 


WIE, WAT, WAAR B 


Te ruil: Mijn PlayStation (omge- 
bouwd) met twee memorycards 
en twee dualshock controllers 
met tweeëndertig spellen waar- 
onder: THPS2, Driver2, Medal of 
Honour:Underground, Twine en 
MGS tegen een Nintendo 64 met 
twee controllers, minimaal vijf 
spellen, controllerpack, rumble- 
pack en expansionpack. 

Als je wel een N64 hebt, maar 
niet alles van de gevraagde din- 
gen, kunnen we er misschien 
ook nog uitkomen. 

Tel. 055-8440921 (Apeldoorn) 
en vraag naar Erik. 

Te koop: Omgebouwde PlaySta- 
tion, twee dualshock controllers, 
twee memorycards en circa vijf- 
enveertig spelletjes. Prijs:f350-. 
Tel.06-15624071 (omgeving 
Amsterdam) en vraag naar Vuk. 
Te koop: Zeven originele PSX 
spellen: Zero Divide, Street Figh- 
ter Alpha, Fluid, Broken Helix, 
Rally Championship, EVO's 
Space Adventures en VEFA'98. 

In één koop: f250,- met als ex- 
tra een Saturn Demo CD, Audio 
CD. Tel.0548-615848 (na 
19:00). 


controller. Ik geef er f150,- voor. 
Mail naar: rigangster@hot- 
mail.com 

Te koop/ te ruil: Omgebouwde 
PlayStation, drie controllers, een 
multitap, Één memorycard en 
negentien spellen (onder an- 
dere: Need for Speed 4 en Final 
Fantasy 8). Dit alles voor f400,- 
of tuilen tegen een Dreamcast 
met twee controllers en in ieder 
geval één spel. Tel.026-4821910 
en vraag naar Sander of mail 
naar: sander_scheps@hot- 
mail.com 

Te koop: Omgebouwde PlaySta- 
tion met vierentwintig spellen 
(onder andere: DBZ, MGS, 
Tomb3, Vigilante 2, NFS4, Thrill 
Kill), zes demo's, twee control- 

‚ lers en één auto fire controller, 
racestuur met pedalen (ook voor 
N64), Xplorer, één memorycard. 
Alles in één koop. Prijs: f650,-. 
Tel.023-5372109 (omgeving 
Haarlem) en vraag naar Erik. 
Bellen na 17.00 uur. 


Te koop: Omgebouwde PSX en 


sticker, één dualshock, twee 
normale controllers, twee me- 
morycards van 1 Mb, vijftien 
spellen en alle kabels. Vraag- 
prijs: f400,-. Tel.077-3733736/ 
06-15134555 en vraag naar 
Maarten. 


Gezocht: PSX (omgebouwd) met 


Te koop: De fantastische 3D- 
shooter Requiem. Huidige win- 
kelprijs: f100,-. Dit spel ruilen 
tegen Shogun Total War of Dia- 
blo 2. Tevens te ruil Hidden and 
Dangerous tegen Sanitarium. 
Tel.0294-285184. 

Te koop voor PC: Voodoo 3 3000 
AGP + TV-OUT met gratis V- 
Rally incl. doos, boekjes, drivers 
f180,-. Mail naar: 
wijsman@bart.nl. Tel.070- 
3684427 (Den Haag) en vraag 
naar Mark. 
Te koop: Grand Theft Auto voor: 
f15,-, Rollcage voor f25,-, Wi- 
peOut 2097 voor: f15,-, Formula 
197: f10,-, Destruction Derby 
2: f17,50, A2 Racer: f10,-, 
Speedboat Attack: fl 10,-, Manic 
Karts: f10.-, Dungeon Keeper: 
f17,50. Alles samen: f20,-. Mail 
naar: matthiesringoir@hot- 
mail.com 

Te koop voor de PC: Modem 
56kbps. Ongeveer twee maan- 
den oud. Interesse? Tel.0478- 
541749 en vraag naar Richard. 
Over de prijs worden we het wel 
eens. 

Te koop: Desk top PC merk;Gate- 
way 2000, Intel Pentium 2, 266 
MHz, 32 Mb Ram, 15 inch beeld- 
scherm, 4,5 Gb harde schijf, 56 
kps modem, Windows 98. Com- 
pleet met muis en toetsenbord 
voor f500,-. Heb je interesse 
mail dan naar: cyrielsou- 
ren16@hotmail.com of tel.043- 
6010517. 

Te koop gevraagd: Ik zoek Final 
Fantasy 8 (in goede staat) voor 
PC (f40,-) Bel na 18.00 uur en 
vraag naar Boy of mail naar: 
boy.boshoven@voetbal.nl 

Te koop: 56k6 faxmodem v.90, 
intern, in originele verpakking 
eventueel met telefoonsnoer, 
nog nooit gebruikt, kan eventu- 
eel met post Tel.0527-653029 
(na 18:00 uur) vraag naar Gerjo 
of tel. 06-24852194 of mail 
naar: gerjo_p@2die4.com 
Gezocht: Wie heeft er SWAT 3 
voor de PC?? Ik betaal er goed 
voor mail naar: zaibatsy@hot- 
mail.com 

Te koop gevraagd voor PC: Roller 
Coaster Tycoon normale versie 
geen upgrade. Graag niet boven 
de f35,-. Liefst met doos en 
boekje. Geen kopie Tel: (030)- 
2932728 en vraag naar Ravian 
of mail naar ravian_arp@hot- 
mail.com 


Winkelcentrum Dukenburg 
Zwanenveld 90-11 
6538 SE Nijmegen 

Tel. +31(0)24 3453936 
Fan:+31(0)24 3453942 
Email: nl 


Dik tl 


Windows 98 SE Oem 
Tornado S6K6 


incl verz: 


Te koop PC-spellen: Warhammer 
Dark Omen f20,-, The 3th Mil- 
lennium f30,- Total Annihilation 
Kingdoms f35,- Gangsters 
f20,- Cutthroats f40,-, SAGA 

f 40,-, Dungeon Keeper GOLD 
f20,-, Knights and Merchants 
f20,- Broken Sword 2 f25,-, 
BraveHeart f20,- en Starwars 
Episode 1, The Gungan Frontier 
f15,- Rising Lands f20,-, Jag- 
ged Alliance? f40,-, Dink Small- 
wood f10,-. Alle spellen met 
doos en handbook. Tel.010- 
4292518 (omgeving Rotterdam) 
en vraag naar Wies of mail 
naar: Egodwarfjr@hotmail.com 
Te Koop:N64, drie controllers, 
memorycard, rumble- en expan- 
sionpack en elf topspellen! On- 
der andere: Zelda 1 en 2, 
Goldeneye en Banjo-Kazooie. Al- 
les in zeer goede staat. Vraag- 
prijs: f800,-. Tel.06-22525627 
of na 19.00 uur tel.0523 613157 
en vraag naar Bert-Jan. 


Soul Reaver, Autobahn Racer, 
GTA London, WK ‘98 Voetbal- 
avontuur, FIFA 97, A2 Racer Il, 
Competitie Manager 96/97 
97/98 98/99, Carmageddon 1, 
F1 2000, Ultimate Soccer Ma- 
nager. Over de prijs worden we 
het wel eens. Mail naar: zai- 
batsy@hotmail.com 

Te koop voor PC: A2 Racer 1, WK 
98 Voetbal Avontuur, Competitie 
Manager 97/98, EK ‘96, Fifa 97, 
Fifa 98, Fifa 99, NHL 97, And- 
retti Racing, GTA 1, Airline Ty- 
coon, Demarrage & Rolland Gar- 
ros ‘97. Over de prijs worden we 
het wel eens. Stuur een mailtje 
naar: wajo321l@hotmail.com 
Te koop gevraagd: Day of the 
Tentacle voor de PC. Mail kan 
gestuurd worden naar: 
r_huntjens@hotmail.com 


wij accepteren Prime Line Comfort card & Visa 


tarwe we bef Maa 
pegieernliake GTS2 se 32MB 


Belinea 17*Monitoe Dit gem voor or FL 3549,- 


voor alle dvd liefhebbers hebben wij een permanente aktie 
3 titels halen 10% korting per titel vraag de lijst van 1400 


DVD titels via email info@yellow-blue.nl 
Sony Playstation PS-One FL 289,- 

Gameboy Color FL 189,- 

Sega Dreamcast FL499,- 

PC titels vanaf FL 9,95 Acer (; 
verzendkosten 17,50 LS | 


Te koop voor PC: Legacy of Kain: Te koop: Warhammer Miniatu- 


ij 


endkosten en 1 jaar garantie 


Te koop gevraagd: Het spel Dia- 
blo 2 voor de PC. Over de prijs 
worden we het wel eens. 

Mail naar: 
janwillempels@hotmail.com 


DIVERSEN 


Gezocht: Pokémon-spellen voor 
de PC (liefst Pokemon Snap als 
die er is). Heb je een Pokémon- 
spel en wil je het verkopen? 
Tel.0478-541749 en vraag naar 
Richard. Over de prijs worden 
we het wel eens. 

Te koop gevraagd: Alles van 
Sailor Moon! Tel: 06-18699214 
(omgeving Middelburg). 

Te koop: Racestuur (Trust F1 
Racemaster). Eén jaar oud en zo 
goed als nieuw. Bel voor meer 
info tel.077-4642194 (omgeving 
Venlo) en vraag naar Tom. Bel- 
len tussen 16.00 uur en 17.00 
uur. Of mail naar: j-umment- 
hun@hetnet.nl 


ren: Twaalf Chaos Halbediers, 
één Chaos Sorcerrer, één Chaos 
Warrior Chariot, één Chaos Lord, 
zes Bretonian Bowmen, drie Go- 
blin Fanatics, één Empire Wi- 
zard, twaalf potjes verf: blood 
red, goblin green, chainmail, 
bestial brown, skull white, 
chaos black, bleached bone, 
shining gold, sunburst yellow, li- 
che purple, enchanted blue, elf 
flesh en twee penseeltjes. 
Meeste figuren zijn geschilderd. 
Vraagprijs: f125,-. Tel.026- 
3628515 (omgeving Arnhem). 
Te koop: Complete verzameling 
Pokémon Tradingcard sets, ba- 
sic, fossile en jungle. Alleen te 
koop, niet te ruil over de prijs 
worden we het wel eens. 
Tel.078-6820788 (H.l. Ambacht) 
en vraag naar Danny. 


POWER UNLIMITED 


_VNU BUSINESS PUBLICATIONS 


Hoofdredacteur 
Mark Friederichs 
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Ed Wiggemans 
Redactie 


Richard Simon, Jan-Johan Belderok, Boris van de Ven, 
Sara Luijters, Jan Meyroos, Dre Urhahn, 

Niels Roodenburg, Jeroen Roding 

Redactie-assistente £ 

Sandra van Herwerden 

023-5463346 (niet voor cheatcodes e.d.) 


_ma t/m do 09.00-17.00 uur 


Redactie-adres _ 
Power Unlimited 
Postbus 1913 
2003 BA Haarlem 
Internet 


www.powerweb.nl 


Vormgeving 
EP&PP: Marieke Bausch, Nella de Koster, 


Marie-José Reuwer, Niels Broszat 
Restyling Senn 
Blammo, TBH/Magic Minds 
Marketi 


ng 
Sylvia Castelijn (marketing manager), 
Chantal Smit (marketing assistent, 023-5463366) 
Ben Rutte (bladmanager, 023-5463762) 


Reserveringen en aanleveren materiaal: 

Sonja Francois 023-5463536 
Accountmanager: Janet Robben 023- 5463407, 
fax 023-5465508 


Salesmanager: Frits Dufifie 
International slaag Sales Representation 
www.globalre/ 


USA: el 1 A15 24: 249 1620, fax 1 415 249 1630 
Europe/Asia/Middle East: tel. 44 207 316 9638, 
eg 207 316 9774 


Roto Smeets Utrecht 
Klantenservice 


023-5566605 ma-vr 09.00-20.00 uur, 
serviceteam@tijdschriften.vnu.com 
Abonnementen __ 


Wilt u een abonnement of hebt u vragen over uw 


abonnement, welkomstcadeau of de bezorging, schrijf dan 
naar Power Unlimited, Antwoordnummer 20057, 

2130 RE te Hoofddorp, of bel met 023-5566789 

(ma t/m vr 09.00-17.00 uur). 

Abonnementsvoorwaarden 

Het abonnementsgeld dient bij vooruitbetaling jo worden 
voldaan. Voor de betaling daarvan ontvangt u een 
acceptgirokaart. Betaling door middel van automatische 
incasso is ook mogelijk. Abonnementen gelden tot 
wederopzegging en worden zonder tegenbericht 
automatisch verlengd. Het opzeggen van uw abonnement 
dient, bij voorkeur schriftelijk, 6 weken voor afloop van het _ 
abonnement te geschieden bij Media Expresse. Het 
telefoonnummer vindt u op de adressticker op Power 


Unlimited. Het adres staat vermeld op de acceptgirokaart 


en in de Gouden Gids onder ‘week- en maandbladen’. 


Adreswijzigingen dient u minimaal drie weken van tevoren 


op te geven aan Media Expresse of Media Post. 


js 
Met ingang van nummer 5 bedraagt de abonnementsprijs f 71,40 
{BFR 1500 per 12 nummers. 
België 
Wilt u zich in België abonneren op Power Unlimited, dan 
kunt u contact opnemen met Mediaxis, Neerveldstraat 
109, 1200 te Brussel, telefoon 02-7762233. 
Uitgever: Uitbreidingsstraat 82, 2600 Berchem. 
Wet op persoonsregistratie : 
Wij maken u erop attent dat wij enkele door u verstrekte 
gegevens, zoals naam, adres en telefoonnummer hebben 
opgenomen in ons gegevensbestand. Dit bestand is 
aangemeld bij de dr nene te Rijswijk onder 
nummer POOO111 
Reeds verschenen nummers 
Reeds verschenen nummers kunnen tot maximaal 6 


maanden na de verschijningsdatum worden nabesteld door 


f 8,95 per nummer over te maken op giro 670500 t.n.v. 
VNU tijdschriften, afd. Abonnementenservice te Hd 
Hoofddorp, onder vermelding van het gewenste nummer. — 
U kunt ook terecht bij Media Expresse. In België kunt u 
voor het nabestellen van reeds verschenen nummers 

contact opnemen met de klantenservice van Medieis 
edn 


“Aĳigeversverbona | JO 
Groep publieks- en l 
opinietijdschriften 


74 SECOND OPINION 
KRITIEK OP EEN REVIEW? LAAT HET ONS WETEN! 


SECOND OPINION STUUR JE SECOND OPINION NAAR: 


POWER UNLIMITED 
Ben je het niet eens met een review die wij hebben geschreven SECOND OPINION 
of vind je een cijfer veel te laag of te hoog, dan is er gelukkig POSTBUS 1914 
vanaf nu de rubriek Second Opinion. Hier plaatsen we reviews 2003 BA HAARLEM 
van lezers die graag hun hart willen luchten. Dus dit is eindelijk 
je kans om je mening over games aan het grote publiek te OF MAIL NAAR: 
presenteren. Wacht niet langer en klim in de pen. SECONDOPINION@POWERUNLIMITED.NL 


WIN GRUWELIJKE SHIT! 
BESTE GAME ALLER TIJDEN 


Op 30 maart worden de felbegeerde Power 


Unlimited Awards uitgereikt aan de makers van de 
games die jullie zelf gekozen hebben. In het vorige 
nummer heb je kunnen lezen dat we nog een extra 
categorie in het leven hebben geroepen, namelijk de 
beste game aller tijden! 

Breng je stem uit op www.powerweb.nl. 


En als je je afvraagt waarom je dat zou doen: onder de eerste 1000 
inzenders wordt een Gilera Ice scooter ter waarde van f3800,- verloot. 
En als je deze prijs niet wint, maak je toch nog altijd kans op een 
complete PS2 inclusief een memorycard en de games SSX en Tekken 
Tag Tournament. It could be you! 


GA JE ERMEE BELLEN. OF VERLEIDEN. 


Met de nieuwe Ericsson A2618s kun je nogal wat. Om te beginnen ziet ‘ie er precies uit zoals jij wilt, 
dankzij de verwisselbare voor- en achtercovers. Daarnaast heeft 'ie een lekker groot display. 

Ideaal voor het downloaden van plaatjes. En makkelijk bij het schrijven en lezen van sms-jes. 

Naast alle functies die de A2618s al heeft kun je er ook nog extra accessoires bij kopen: zoals het 
Ericsson CHATBOARD”. Hiermee kun je snel en makkelijk sms-berichten intypen en versturen. Kortom, 
met de Ericsson A2618s kun je niet alleen bellen, maar bijvoorbeeld ook verleiden. Als je durft. 


MAKE YOURSELF HEARD | ERICSSON Z 


mp3 - 
help me alsjeblieft! 


Tot 12 uur muziek op één CD! 


MAGIX mp3 maker gold: Onbegrensde High Speed Encoder 2001 | “mp3 finder” 
en download mogelijkheden | organiseer en werk met mp3 | voeg geluidseffecten 
en visuele effecten toe aan je mp3s | brand mp3 bestanden en print hoesjes uit | 
CDDB”“info beschikbaar … mp3 totaal! 


Fl. 79,95 


MAGIX Entertainment BV | Ankersmidplein 2 | 1506 CK Zaandam | Fax. nr.: +31 (0)75 6224 502 


Beeld, muziek, tekst en video … Leef en communiceer met alle zintuigen. Maak 
eenvoudig je eigen materiaal en publiceer het op internet. ledereen! Overal! Altijd! 
Creativiteit zonder grenzen. 


personal rich media see. hear. feel. create 


